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Äîáðîãî!

«Ïî êîðèäîðó áåæèò ìà-
ëåíüêàÿ ôèãóðêà. Íàðèñî-
âàíà îíà ñ áîëüøîé ëþ-
áîâüþ, äàæå íåñêîëüêî
ñåíòèìåíòàëüíî. Åñëè íà-
æàòü êëàâèøó «Up», îíà
ïîäïðûãíåò ââåðõ, ïðîã-
íåòñÿ, ïîâèñíåò íà ñåêóíäó
â âîçäóõå è ïîïûòàåòñÿ
÷òî-òî ïîéìàòü íàä ñâîåé
ãîëîâîé. Åñëè íàæàòü
«Down», îíà ïðèñÿäåò è
ïîñòàðàåòñÿ ÷òî-òî ïîäíÿòü
ñ çåìëè ïîä íîãàìè. Åñëè
íàæàòü «Right», îíà ïîáå-
æèò âïðàâî. Åñëè íàæàòü
«Left» � âëåâî. Âîîáùå, åþ
ìîæíî óïðàâëÿòü ñ ïî-
ìîùüþ ðàçíûõ êëàâèø, íî
ýòè ÷åòûðå � îñíîâíûå».

Òàê íà÷èíàåòñÿ ïîâåñòü
Âèêòîðà Ïåëåâèíà «Ïðèíö
Ãîñïëàíà» � ðåäêîå ïðîèç-
âåäåíèå îäíîãî èç âåäóùèõ
îòå÷åñòâåííûõ ëèòåðàòî-
ðîâ, ôîðìó äëÿ êîòîðîãî
ïîäñêàçàëà ïîïóëÿðíåéøàÿ
â íà÷àëå äåâÿíîñòûõ ãîäîâ
êîìïüþòåðíàÿ èãðà. Ðàçó-
ìååòñÿ, íà òåððèòîðèè
áûâøåãî ÑÑÑÐ îñòðîóìíîå
ïåëåâèíñêîå òâîðåíèå ïî-
ëó÷èëî íå ìåíüøóþ èçâåñò-
íîñòü, ÷åì âäîõíîâèâøàÿ
åãî èãðà. 

Ubi Soft âñïîìíèëà î ïåð-
ñîíàæå, ïðèäóìàííîì
Äæîðäàíîì Ìåõíåðîì, è
ïðåîáðàçèâøèéñÿ Ïðèíö
òÿíåò íà çâàíèå îäíîé èç
ëó÷øèõ èãð òåêóùåãî ãîäà.
Âèäèòå, åñòü ÷òî æäàòü
îñåíüþ.
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Knights of the Old Republic 12
Syberia 08
Worms 3D 36

Game Boy Advance
Tom Clancy�s Splinter Cell 64
Wario Ware Inc.: Mega
Microgames 66
Wing Commander Prophecy 52

ÏÎÑÒÅÐÛ

ÎÁÇÎÐ
Â ÒÎ ÂÐÅÌß ÊÀÊ ÄÐÓÃÈÅ ÊÎÌÏÀÍÈÈ ÄÅËÀÞÒ ÍÅÓÂÅÐÅÍÍÛÅ ØÀÆÊÈ ÍÀ
ÏÎÏÐÈÙÅ ÑÎÇÄÀÍÈß 3D-BEAT�EM UP�ÎÂ, KOEI ÐÀÄÓÅÒ ÍÀÑ DYNASTY
WARRIORS 4 � ÝÒÀËÎÍÍÎÉ ÒÐÅÕÌÅÐÍÎÉ ÏÅÐÅÏÅÂÊÎÉ FINAL FIGHT! /60

THE GREAT ESCAPE

Êëàññè÷åñêèé ñþ-
æåò, êëàññè÷åñêèé
ðàêóðñ.

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: Ïðèíö Ïåðñèè âî âñåé ñâîåé êðàñå!
Íà çàâèñòü âðàãàì, íà ðàäîñòü ïåðñèÿíêàì!

PAINKILLER

Îí ïðîïèøåò âàì
íàñòîÿùåå
áîëåóòîëÿþùåå!



ÍÎÂÎÑÒÈ
POKEKOT (POKEKOT@MAIL.RU) È ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ËÀØÈÍ (LASHIN@GAMELAND.RU)
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ÂÛÕÎÄ HHALF-LLIFE 22 îòëîæåí
íà íåîïðåäåëåííîå âðåìÿ.

ÇÀÊÐÛËÑß ÎÎÔÈÑ 33DO â
Ñîëâàíãå, øòàò Êàëèôîðíèÿ. Èìåí-
íî ýòî îòäåëåíèå îòâå÷àëî çà ñîç-
äàíèå Heroes of Might & Magic V. Ïî
ïðîãíîçàì áûâøèõ ñîòðóäíèêîâ
êîìïàíèè, èçäàòåëü-áàíêðîò ñêîðåå
âñåãî ïðîäàñò îñòàòêè ñòóäèè è
áðýíä HoMM ïî îòäåëüíîñòè.

ÂÑÅ ÏÏÎÊÓÏÀÒÅËÈ
EverQuest: Lost Dungeons of Norrath
ïîëó÷àò âîëøåáíûé âíóòðèèãðîâîé
ïðåäìåò �  ñóìêó, âìåùàþùóþ âî-
ñåìü ïðåäìåòîâ, êàê ìàëåíüêèõ,
òàê è áîëüøèõ, è óìåíüøàþùóþ
âåñ ñîäåðæèìîãî íà 25 ïðîöåíòîâ.
Âûáðîñèòü èëè ïðîäàòü ñóìêó íå-
âîçìîæíî, ïîñêîëüêó ïîëüçîâàòü-
ñÿ åé ìîæåò òîëüêî îäèí ÷åëîâåê �
õîçÿèí èãðîâîãî àêêàóíòà. Òàêæå â
êîìïëåêòå ñ èãðîé áóäåò ïîñòàâ-
ëÿòüñÿ ôèðìåííàÿ öåïî÷êà äëÿ
êëþ÷åé �  àáñîëþòíî ðåàëüíàÿ.

ÊÎÐÎÒÊÎ

ÏÐÈÊÂÅË GGORKY 117 (òàêæå
èçâåñòíîé êàê Odium) áóäåò íàçû-
âàòüñÿ Gorky Zero: Beyond Honor, à
íàä ñþæåòîì ãðÿäóùåé èãðû òðóäèòñÿ
èçâåñòíûé ïîëüñêèé ïèñàòåëü Ðàôàëü
Çèìêåâè÷. Î êàðäèíàëüíûõ èçìåíåíè-
ÿõ â èãðîâîì ïðîöåññå ïîêà íè÷åãî íå
èçâåñòíî, ðàâíî êàê íå èçâåñòíî íè÷å-
ãî îá èçäàòåëå è äàòå âûõîäà èãðû.

MICROSOFT ÈÈ IIMMERSION
óëàäèëè ñïîð îòíîñèòåëüíî ïàòåíò-
íûõ ïðàâ íà òåõíîëîãèþ force feed-
back. Ïî çàêëþ÷åííîìó ñîãëàøåíèþ,
Microsoft ïëàòèò 26 ìèëëèîíîâ äîë-
ëàðîâ, ïîñëå ÷åãî èìååò âîçìîæ-
íîñòü èñïîëüçîâàòü ðàçðàáîòàííóþ
Immersion òåõíîëîãèþ ïðè ïðîèçâîä-
ñòâå èãðîâûõ êîíòðîëëåðîâ.

ÊÎÐÎÒÊÎ

Âðàìêàõ 3-åé ìåæäóíàðîäíîé
âûñòàâêè-ôîðóìà «Èíôîêîì-

ìóíèêàöèè Ðîññèè-ÕÕI âåê» (Èíôî-
Êîì-2003), êîòîðàÿ ïðîéäåò ñ 9 ïî
13 ñåíòÿáðÿ 2003 ãîäà â Ìîñêâå â
âûñòàâî÷íîì êîìïëåêñå íà Êðàñ-
íîé Ïðåñíå, ñîñòîèòñÿ íàñòîÿùåå
èãðîâîå øîó, îðãàíèçîâàííîå ñ ñà-
ìûì àêòèâíûì ó÷àñòèåì æóðíàëà
«Ñòðàíà Èãð». Ïðè÷åì âû ñàìè ìî-
æåòå ïðèíÿòü â íåì ó÷àñòèå. Àêöèÿ
áóäåò ïðîõîäèòü â òå÷åíèå òðåõ
ïîñëåäíèõ äíåé âûñòàâêè.
11 ñåíòÿáðÿ âñå, êîìó íå ÷óæäû
êîìïüþòåðíûå èãðû, ìîãóò ïðèíÿòü
ó÷àñòèå â òóðíèðå ïî Warcraft III:
The Frozen Throne � ñàìîé ïîïóëÿð-
íîé ñòðàòåãè÷åñêîé èãðå â ðåàëü-

íîì âðåìåíè íà «ÊÓÁÎÊ ÑÈ 2003». 
12 ñåíòÿáðÿ ñîðåâíîâàíèÿ ïðîäîë-
æàòñÿ, íî óæå ïî äðóãîé äèñöèïëè-
íå. Ëþáèòåëÿì íåïðåðûâíîãî ýêø-
íà ïðåäñòîèò ñðàçèòñÿ çà îáëàäà-
íèå «ÊÓÁÊÀ ÑÈ 2003» â çíàìåíè-
òóþ Quake III: Arena � ïîïóëÿðíåé-
øåãî øóòåðà îò ïåðâîãî ëèöà.
Ðåãèñòðàöèÿ ó÷àñòíèêîâ íà îáà
òóðíèðà áóäåò ïðîõîäèòü Ñ 12:00
äî 13:00 ñîîòâåòñòâóþùåãî ÷èñëà.
Ìàêñèìàëüíîå êîëè÷åñòâî èãðî-
êîâ � 32 ÷åëîâåêà. Èãðà áóäåò âåñ-
òèñü ïî ñèñòåìå single-elimination.
Êàæäîìó èç ó÷àñòíèêîâ äîñòàíåò-
ñÿ ñâåæèé íîìåð «Ñòðàíû Èãð», à
÷åìïèîíîâ æäóò öåííûå ïðèçû è
ñàìè «Êóáêè ÑÈ 2003». Íàãðàæäå-
íèå ñîñòîèòñÿ íåïîñðåäñòâåííî
ïî îêîí÷àíèè òóðíèðîâ.
13 ñåíòÿáðÿ, â äåíü çàêðûòèÿ âûñ-
òàâêè ñîñòîÿòñÿ ïîêàçàòåëüíûå
âûñòóïëåíèÿ ïðîôåññèîíàëüíûõ èã-
ðîêîâ, òåõ êòî ó÷àñòâóåò è ïîáåæ-
äàåò íà ìåæäóíàðîäíûõ êèáåðñïîð-
òèâíûõ ñîðåâíîâàíèÿõ. Ñâîå ìàñòå-
ðñòâî ïðîôè ïîêàæóò â òðåõ äèñ-
öèïëèíàõ: óæå óïîìÿíóòûõ Warcraft
III: The Frozen Throne è Quake III:
Arena, à òàêæå Unreal Tournament
2003 � ñèêâåëå çíàìåíèòî ìíîãî-

ïîëüçîâàòåëüñêîãî øóòåðà.
Âñå êîìïüþòåðíûå ñðàæåíèÿ áóäóò
òðàíñëèðîâàòüñÿ íà ìíîãî÷èñëåííûõ
ïëàçìåííûõ ïàíåëÿõ, òàê ÷òî êàæ-
äûé ñìîæåò â äåòàëÿõ óçíàòü, ÷òî
æå òàêîå íàñòîÿùèé êèáåðñïîðò. 
Ïàðàëëåëüíî ñ òóðíèðàìè è ïîêàçà-
òåëüíûìè äóýëÿìè âñå æåëàþùèå
ñìîãóò ïðèîáùèòüñÿ è ê êóëüòóðå
âèäåîèãð, äëÿ ÷åãî ðÿäîì ñ èìïðîâè-
çèðîâàííûì èíòåðíåò-êàôå (ãäå áó-
äóò ïðîõîäèòü ñîðåâíîâàíèÿ) áóäåò
îðãàíèçîâàí «ãîðîäîê» PlayStation 2.
Òàì âû ñìîæåòå íå òîëüêî ïîèãðàòü
â íîâåéøèå (è äàæå åùå íå âûøåä-
øèå!) èãðû, íî è ïðèíÿòü ó÷àñòèå â
òóðíèðå ñ ðîçûãðûøåì öåííûõ ïðè-
çîâ. Êàæäûé ÷àñ â «ãîðîäêå» áóäåò
ïðîõîäèòü ïðåçåíòàöèÿ íîâîãî ïðî-
åêòà äëÿ PlayStation 2 � òîëüêî
çäåñü âû ñìîæåòå ïåðâûìè óâèäåòü
ñàìûå âïå÷àòëÿþùèå õèòû áëèæàé-
øåãî áóäóùåãî � òàêèå, êàê Ratchet
& Clank 2, Lord of the Rings: Return of
the King, Jak 2: Renegade, Gran
Turismo 4. Â öåíòðå âíèìàíèÿ íàâåð-
íÿêà îêàæåòñÿ è ðåâîëþöèîííûé
ïðîåêò EyeToy. 

Æäåì âàñ â Ýêñïîöåíòðå íà Êðàñ-
íîé ïðåñíå, ïàâèëüîí ¹7 

ÏÅÐÂÛÉ ÊÈÁÅÐÒÓÐÍÈÐ 
ÎÒ ÆÓÐÍÀËÀ «ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ» � 
«ÊÓÁÎÊ ÑÈ 2003»

Ñþæåòíàÿ ëèíèÿ Xenosaga
Episode II: Jenseits von Gut

und Bose � ïðÿìîå ïðîäîëæåíèå
èñòîðèè, ïîâåäàííîé â Xenosaga
Episode I. Ñîáûòèÿ áóäóò ðàçâè-
âàòüñÿ âîêðóã Çîõàðà (Zohar) è
ëþäåé, åãî îêðóæàþùèõ. Äæóíè-
îð (Jr) � òîæå îäíà èç êëþ÷åâûõ

ôèãóð â ñèêâåëå. Îæèäàåòñÿ, ÷òî
ìû óçíàåì îòâåòû íà ìíîãèå âîï-
ðîñû, îñòàâøèåñÿ íåðàçðåøåí-
íûìè ñ ïåðâîé ÷àñòè. Áðàòîì Ñèîí
� Äçèíîì Óäçóêè (Jin Uzuki) � ìîæ-
íî áóäåò óïðàâëÿòü ñ ñàìîãî íà-
÷àëà èãðû. Ãåéìïëåé îñòàëñÿ íå-
èçìåííûìè, âíåñåíî ëèøü íåñ-

êîëüêî êîððåêòèâ: áîè ñòàëè
áûñòðåå, ïåðåõîä â áîåâîé ðåæèì
çíà÷èòåëüíî óëó÷øåí. Îñíîâíûå
æå ïåðåìåíû êàñàþòñÿ ãðàôè÷åñ-
êîãî îáëèêà èãðû: ïåðñîíàæè ñòà-
ëè âûãëÿäåòü ðåàëèñòè÷íåé, à â
äèçàéí ìåõîâ âêëþ÷åíû ýëåìåíòû
óòîí÷åííîãî àáñòðàêöèîíèçìà.

NAMCO ÏÐÈÎÒÊÐÛÂÀÅÒ ÇÀÍÀÂÅÑ
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Ï ðîäþñåðû õóäîæåñòâåííîãî
ôèëüìà «Ðàñõèòèòåëüíèöà

ãðîáíèö: êîëûáåëü æèçíè» ñ÷èòà-
þò, ÷òî ïðè÷èíîé íåóäà÷è êàðòèíû,
ñîáðàâøåé çà ïåðâûé óèêåíä ïîêà-
çà âñåãî $21.8 ìëí., ñòàëî íèçêîå
êà÷åñòâî èãðû Tomb Raider: The
Angel of Darkness. Îäèí èç äèðåêòî-
ðîâ Paramount Pictures Óýéí Ëþýë-
ëèí çàÿâèë: «Åäèíñòâåííîå, ñ ÷åì
ìû ìîæåì ýòî ñâÿçàòü �  òî, ÷òî
ãåéìåðû �  íàøà îñíîâíàÿ àóäèòî-
ðèÿ � íåäîâîëüíû ïîñëåäíåé âåðñè-
åé âèäåîèãðû Tomb Raider». 

Â ÏÐÎÂÀËÅ ÔÈËÜÌÀ 
ÂÈÍÎÂÀÒÀ ÈÃÐÀ

Â ñåðåäèíå èþëÿ â Èíòåðíåòå
ïîÿâèëñÿ èñõîäíûé êîä øóòå-

ðà Kreed. Êîä áûë âûëîæåí íà
ñàéòå, ðàçìåùåííîì íà áåñïëàò-
íîì õîñòèíãå íà narod.ru. Ñîòðóä-
íèêàìè «Ðóññîáèò-Ì» îí áûë îá-
íàðóæåí 23 èþëÿ (íà ôîðóìå
ñàéòà Gamedev.ru äàëè ñîîòâåò-
ñòâóþùóþ ññûëêó). Ïîñëå ÷åãî
ñàéò áûë çàêðûò � äâà ïèñüìà â
Yandex âñå ðåøèëè. Ê ñîçäàòåëþ
ñàéòà íèêàêèõ þðèäè÷åñêèõ ïðå-
òåíçèé íå ïðåäúÿâëÿëîñü. Âûëî-
æåííûé êîä ïðåäñòàâëÿë ñîáîé
óêðàäåííóþ âåðñèþ äâèæêà
Kreed îò 2001 � íà÷àëà 2002 ãî-

äà (òîãäà áûëî äâå âåðñèè), â êî-
òîðóþ íåèçâåñòíûìè óìåëüöàìè
áûëè äîáàâëåíû îòðûâêè èç èñ-
õîäíèêîâ Quake II.
Îôèöèàëüíàÿ òî÷êà çðåíèÿ êîì-
ïàíèè «Ðóññîáèò-Ì»:
«Ìû î÷åíü ðàäû, ÷òî íàøè òåõíî-
ëîãèè èíòåðåñíû; ÷òî äàæå ñòàðàÿ
âåðñèÿ âûçâàëà íåìàëûé àæèî-
òàæ. Íî ìû ïðîòèâ òîãî, ÷òîáû
ýòîò èíòåðåñ íàðóøàë àâòîðñêèå
ïðàâà.»
Íàñòîÿùèé èñõîäíûé êîä èãðû áó-
äåò îïóáëèêîâàí ÷åðåç íåêîòîðîå
âðåìÿ ïîñëå âûõîäà Kreed. Îñòå-
ðåãàéòåñü ïîääåëîê! 

ÄÅÒÅÊÒÈÂ Ñ KREED!
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26 èþëÿ 2003 ãîäà â Èíòåðíåò-
êàôå «Èìèäæ.Ðó» ïîä ýãè-

äîé èçâåñòíåéøåé â Ðîññèè ìàðêè
Genius (http://www.genius.ru) � ïðî-
èçâîäèòåëÿ àêñåññóàðîâ è êîìïëåê-
òóþùèõ ê ÐÑ � ñîñòîÿëñÿ îòêðûòûé
ôèíàë êîíêóðñà «12 âîïðîñîâ», èí-
ôîðìàöèîííûì ñïîíñîðîì êîòîðî-
ãî âûñòóïàë äðóæåñòâåííûé íàì
æóðíàë «Õàêåð».
Â òå÷åíèå ïîëóãîäà îêîëî 3500
ó÷àñòíèêîâ áîðîëèñü çà ïðàâî
ñðàçèòüñÿ íà ýòîì òóðíèðå. Äâà

äåñÿòêà ëó÷øèõ ïðîøëè â ôèíàë
è, íàêîíåö, óæå íå çàî÷íî, à ëè-
öîì ê ëèöó âñòðåòèëèñü äðóã ñ
äðóãîì, à òàêæå � ñ èäåéíûì è èí-
òåëëåêòóàëüíûì àâòîðîì êîíêóð-
ñà, òðåõêðàòíûì îáëàäàòåëåì
«Õðóñòàëüíîé Ñîâû», Ìàêñèìîì
Ïîòàøåâûì!
Â æþðè âõîäèëè òàêèå çíàìåíèòîñ-
òè, êàê îáëàäàòåëè «Õðóñòàëüíîé
Ñîâû» Äìèòðèé Êîíîâàëåíêî, Ðîâ-
øàí Àñêåðîâ, ïðåçèäåíò Ëèãè óêðàè-
íñêèõ êëóáîâ èíòåëëåêòóàëüíûõ èãð
� Áîðèñ Ëåâèí è ìàãèñòð èãðû «×òî?
Ãäå? Êîãäà?», îáëàäàòåëü òðåõ
«Õðóñòàëüíûõ Ñîâ» Ìàêñèì Ïîòà-
øåâ. Êîíêóðñû îò Genius íà ýòîì íå
çàêàí÷èâàþòñÿ: íà ñàéòå http://
www.genius.ru ïîñòîÿííî ïðîõîäèò
íåñêîëüêî èíòåëëåêòóàëüíûõ êîíêó-
ðñîâ, à â áëèæàéøåå âðåìÿ ïîÿâèòñÿ
ñîâñåì íîâûé êîíêóðñ ñ õîðîøî èçâå-
ñòíûìè âñåì ïðàâèëàìè � êðîññâîðä.
Çàõîäèòå íà http:// www.genius.ru,
äåðçàéòå, áóäüòå ïûòëèâû, è âàøå
óïîðñòâî ïðèâåäåò âàñ ê óñïåõó!

GENIUS È ÇÍÀÒÎÊÈ

G roove Games àíîíñèðîâàëà
ïðîåêò ïîä íàçâàíèåì

Desert Thunder �  ýêøí ñ âèäîì îò
òðåòüåãî ëèöà, â êîòîðîì âñåì
æåëàþùèì äàäóò ïîðóëèòü
ñâåðõñåêðåòíûì àìåðèêàíñêèì
ýêñïåðèìåíòàëüíûì òàíêîì
M1A6. Ðóëèòü áóäåì, ñàìî ñîáîé,
ïî ïðîñòîðàì Ñðåäíåãî Âîñòîêà
ñ öåëüþ ðàçîãíàòü ãíåçäÿùèõñÿ

òàì òåððîðèñòîâ. Â ðóêàõ èãðî-
êîâ áóäåò ñàìîå ñîâðåìåííîå
îðóæèå, ïîçâîëÿþùåå ÷óäî-òàí-
êó íå òîëüêî óíè÷òîæàòü òåõíèêó
ïðîòèâíèêà, íî òàêæå ðóøèòü
çäàíèÿ è ñòåíû. Ðàçðàáàòûâàåò
èãðó êîíòîðà  Brainbox Games,
èñïîëüçóÿ ïðè ýòîì äâèæîê
Unreal. Î ïëàíèðóåìîé äàòå âûõî-
äà íå ñîîáùàåòñÿ. 

ÃÐÎÌ Â ÏÓÑÒÛÍÅ



ÍÎÂÎÑÒÈ

8 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #16(145) ÀÂÃÓÑÒ 2003

Âûøåäøèé íà ïåíñèþ ðåñëåð
Äýððèë Ïåòåðñîí ïîäàë â ñóä

íà Rockstar Games, 3D Realms
Entertainment, Remedy Entertainment
è Gathering of Developers ñ òðåáîâà-
íèåì âûïëàòèòü åìó êîìïåíñàöèþ
ìîðàëüíîãî óùåðáà â ðàçìåðå äå-

ñÿòè ìèëëèîíîâ äîëëàðîâ. À âñå èç-
çà òîãî, ÷òî âûñòóïàë îí ïîä ïñåâ-
äîíèìîì Maxx Payne. È òåïåðü èìå-
åò âñå îñíîâàíèÿ ñ÷èòàòü, ÷òî àâòî-
ðû èãðû Max Payne ñîçäàâàëè ãëàâ-
íîãî ãåðîÿ íà îñíîâå åãî îáðàçà è
ëè÷íîñòè. 

ÓÊÐÀËÈ ÈÌß

Ï ðåäñòàâèòåëè Activision îáúÿ-
âèëè îá èçìåíåíèÿõ â ïëàíå

ðåëèçîâ êîìïàíèè. Â ÷àñòíîñòè,
áûëî ñêàçàíî, ÷òî Doom III âûéäåò
íèêàê íå ðàíüøå íà÷àëà 2004 ãî-
äà, ñ îãîâîðêîé, ÷òî äàòó âûõîäà
â ñëó÷àå ñ ýòîé èãðîé óñòàíàâëè-
âàåò íå Activision,  à èñêëþ÷èòåëü-
íî id Software. Åäèíñòâåííûì óòå-

øåíèåì ìîæåò ñëóæèòü òî, ÷òî
ìóëüòèïëååð Doom III áóäåò ïðîäå-
ìîíñòðèðîâàí èãðàþùåé ïóáëèêå
íà QuakeCon 2003, ÷òî ñîñòîèò-
ñÿ â Äàëëàñå â êîíöå àâãóñòà. Ïî-
ñåòèòåëè ìåðîïðèÿòèÿ ñìîãóò
ñðàçèòüñÿ â ðåæèìå deathmatch
íà êàðòå äëÿ ÷åòûðåõ èãðîêîâ,
ñîâìåñòíî ñîçäàííîé id Software

è àíãëèéñêîé êîìïàíèåé Splash
Damage.
Èç ïðî÷èõ «îòëîæåíèé». Ýêøí
True Crime âûéäåò â êîíöå òåêóùå-
ãî ãîäà, à ðåëèç äîëãîñòðîÿ Trinity
ñîñòîèòñÿ òîëüêî â 2005 ôèñ-
êàëüíîì ãîäó Activision, êîòîðûé
íà÷íåòñÿ â àïðåëå 2004 êàëåí-
äàðíîãî ãîäà. 

ÂÛÉÄÓÒ, ÊÎÃÄÀ ÁÓÄÓÒ ÃÎÒÎÂÛ

Âîêòÿáðå óñèëèÿìè LSP Games
íà ïðèëàâêàõ ïîÿâèòñÿ àíòèòåð-

ðîðèñòè÷åñêèé øóòåð CTU: Marine
Sharpshooter, ðàçðàáîòàííûé êîì-
ïàíèåé Groove Games. Â ðîëè ñíàé-
ïåðà èãðîê ñìîæåò ïðèíÿòü ó÷àñòèå
â òèõîé âîéíå ïðîòèâ çëîáíûõ òåððî-
ðèñòîâ, çàäóìàâøèõ ñîçäàòü ìîù-
íóþ ÿäåðíóþ áîìáó è âçîðâàòü åå íà
òåððèòîðèè ðàçâèòûõ çàïàäíûõ
ñòðàí. Áîðîòüñÿ ñ íåãîäÿÿìè áóäåì,
â ïîëíîì ñîîòâåòñòâèè ñ ïîñëåäíèìè
ìèðîâûìè òåíäåíöèÿìè, â ×å÷íå,
Àôãàíèñòàíå è íà îñòðîâàõ, ÷òî
ðàñïîëàãàþòñÿ íà þãå Òèõîãî îêåà-
íà. Ðàçðàáîò÷èêè îáåùàþò àóòåí-
òè÷íîå ñíàéïåðñêîå îðóæèå è ðå-
æèì «one shot �  one kill» â êîòîðîì èã-
ðîêó, êàê ñàìîìó íàñòîÿùåìó ñíàé-
ïåðó, ïðèäåòñÿ äîðîæèòü áóêâàëüíî
êàæäûì ïàòðîíîì. 

ÑÍÀÉÏÅÐ ÑÏÀÑÅÒ ÌÈÐ

ÂÅÐÒÎËÅÒÍÛÉ ÑÑÈÌÓ-
ËßÒÎÐ Fair Strike îò êîìïàíèè «Áó-
êà» áóäåò âûïóùåí âî Ôðàíöèè è
Ãåðìàíèè ôèðìîé Pointsoft.

Â ÐÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ ÍÍÀÕÎÄÈÒÑß
Hegemonia: The Solon Heritage � çàï-
ëàíèðîâàííîå ê âûõîäó â êîíöå ãîäà
ðàñøèðåíèå ê äîâîëüíî ïîïóëÿðíîé
êîñìè÷åñêîé ñòðàòåãèè.

ÍÀ ÌÌÎÌÅÍÒ ÏÏÎßÂËÅÍÈß
ýòîãî íîìåðà «ÑÈ» â ïðîäàæå óæå
äîëæíà áûòü äîñòóïíà âåðñèÿ 1.9 îí-
ëàéíîâîãî øóòåðà America�s Army.
Ïîìèìî íîâûõ «ìåäèöèíñêèõ» ìèññèé
èãðîêè ñìîãóò íàñëàäèòüñÿ óëó÷øåí-

íûìè ìîäåëÿìè ïåðñîíàæåé (äâèæå-
íèÿ ãóá êîòîðûõ òåïåðü ñèíõðîíèçè-
ðîâàíû ñ ïðîèçíîñèìûì òåêñòîì) è
àáñîëþòíî íîâûì èíòåðôåéñîì.

ÊÎÐÎÒÊÎ

ÏÎÄ ÕÕÝËËÎÓÈÍ ÂÂÛÉÄÅÒ
FPS-óæàñòèê Nosferatu: The Wrath of
Malachi îò iGames Publishing è Idol FX.

ÏÎØÀÃÎÂÀß ÑÑÒÐÀÒÅÃÈß
Massive Assault îáðåëà ñðàçó äâóõ
èçäàòåëåé �  Matrix Games è Tri-
Synergy. Êîìïàíèè ñîâìåñòíûìè
óñèëèÿìè âûïóñòÿò èãðó íà òåððèòî-
ðèè Ñåâåðíîé Àìåðèêè.

ÊÎÐÎÒÊÎ

POKEKOT (POKEKOT@MAIL.RU) È ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ËÀØÈÍ (LASHIN@GAMELAND.RU)
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PLAYSTATION 2
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
11 EEyyeeTTooyy PPllaayy 3311
22 GGrraanndd TThheefftt AAuuttoo:: VViiccee CCiittyy 2233
33 PPrriimmaall.. ÐÐóóññññêêààÿÿ ââååððññèèÿÿ 1199
4 Tomb Raider: The Angel of Darkness 19
5 Tom Clancy's Splinter Cell 16
6 Lord of the Rings: The Two Towers 15
7 Need for Speed Hot Pursuit 2 13
8 Midnight Club II 13
9 Def Jam Vendetta 11

10 Gran Turismo 3 A-Spec (Platinum) 10

PC (BOX)
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
11 WWaarrccrraafftt IIIIII:: TThhee FFrroozzeenn TThhrroonnee.. ÄÄîîïïîîëë..  ÐÐóóññññêêààÿÿ ââååððññèèÿÿ 111155
22 TThhee SSiimmss:: SSuuppeerr SSttaarr 2288
33 WWaarrccrraafftt IIIIII:: RReeiiggnn ooff CChhaaooss.. ÐÐóóññññêêààÿÿ ââååððññèèÿÿ 2255
4 The Sims Deluxe Edition 19
5 The Hulk 15
6 Diablo II Expansion Set: Lord of Destruction 11
7 Need for Speed: Hot Pursuit 2 11
8 Empire Earth. Ðóññêàÿ âåðñèÿ 11
9 Íèêòî íå æèâåò âå÷íî 2: Ñ.Ò.Ð.À.Õ. âîçâðàùàåòñÿ. 

Ðóññêàÿ âåðñèÿ 11
10 Command & Conquer: Generals 10

PC (JEWEL)
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
11 ÏÏèèððààòòûû ÊÊààððèèááññêêîîããîî ììîîððÿÿ �� ÊÊîîððññààððûû IIII 7744
22 PPoossttaall 22 2222
33 II..GG..II.. 22 2211
4 Ìàçàòðàêåðû: Òà÷êà ìîåé ìàìî÷êè 17
5 Ìàôèÿ 16
6 Äàëüíîáîéùèêè 2. Èçäàíèå 2. Äîïîëíåííîå 12
7 Ãåãåìîíèÿ 11
8 Ïîâåëèòåëü óæàñà 11
9 X-Plane 6,0 10

10 Delta Force. Îïåðàöèÿ ×åðíûé ÿñòðåá 10

ÊÎÌMÅÍÒÀÐÈÉ

Õèò-ïïàðàäû ïïðåäîñòàâëåíû ññåòüþ ììàãàçèíîâ ««Ñîþç». ÎÎòíîñè-
òåëüíûé ððåéòèíã ññóùåñòâóåò ääëÿ ííàãëÿäíîãî îîòîáðàæåíèÿ ïïðî-
ïîðöèé ììåæäó ïïîçèöèÿìè. ÒÒî ååñòü èèãðà ññ ððåéòèíãîì 550 ïïðîäàåò-
ñÿ òòèðàæîì ââ ïïÿòü ððàç ááîëüøèì, ÷÷åì èèãðà ññ ððåéòèíãîì 110.

ÕÈÒ-ÏÀÐÀÄ ÎÒ «ÑÎÞÇÀ» 

ÑÅÐÅÁÐÎ
ÂÂÛÛÁÁÎÎÐÐ ÐÐÅÅÄÄÀÀÊÊÖÖÈÈÈÈ

ÏËÀÒÈÍÀ
ÂÂÛÛÁÁÎÎÐÐ ÐÐÅÅÄÄÀÀÊÊÖÖÈÈÈÈ

ÂÛÁÎÐ ÐÅÄÀÊÖÈÈ 
1 È 1.5 � ÁÅÃÈÒÅ ÊÀÊ ÎÒ ×ÓÌÛ! 

2 È 2.5 � ÌÛ ÂÀÑ ÏÐÅÄÓÏÐÅÆÄÀËÈ. 

3 È 3.5 � ÍÀ ÂÀØ ÑÒÐÀÕ È ÐÈÑÊ. 

4 È 4.5 � ÍÈÆÅ ÑÐÅÄÍÅÃÎ. 

5 È 5.5 � ÍÀ ÏÎËÍÎÅ ÁÅÇÐÛÁÜÅ. 

6 È 6.5 � ÍÅÏËÎÕÎ, ÍÎ ÍÅ ÁÎËÅÅ. 

7 È 7.5 � ÕÎÐÎØÎ, ÍÎ ÌÎÆÍÎ È ËÓ×ØÅ. (ÑÅÐÅÁÐÎ) 

8 È 8.5 � ÎÒËÈ×ÍÎ, ÁËÈÇÊÎ Ê ÈÄÅÀËÓ. (ÇÎËÎÒÎ) 

9 È 9.5 � ØÅÄÅÂÐ, ÏÎ×ÒÈ ÑÎÂÅÐØÅÍÑÒÂÎ. (ÏËÀÒÈÍÀ) 

10 � ÂÑÅÕ ÂÐÅÌÅÍ È ÍÀÐÎÄÎÂ!

ÓÑËÎÂÍÛÅ ÎÁÎÇÍÀ×ÅÍÈß

ÇÎËÎÒÎ
ÂÂÛÛÁÁÎÎÐÐ ÐÐÅÅÄÄÀÀÊÊÖÖÈÈÈÈ



PC (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 TThhee SSiimmss:: SSuuppeerrssttaarr EEAA GGaammeess
22 MMSS FFlliigghhtt SSIIMM 22000044:: AA CCeennttuurryy ooff FFlliigghhtt MMiiccrroossoofftt
33 TThhee SSiimmss EEAA GGaammeess
4 Championship Manager 4 Eidos
5 The Sims: Unleashed EA GAMES
6 Grand Theft Auto: Vice City Take-Two
7 Warcraft III: The Frozen Throne Blizzard
8 Tomb Raider: The Angel of Darkness Eidos
9 The Sims: on Holiday EA Games

10 Rise of Nations Microsoft

PLAYSTATION 2 (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 EEyyeeTTooyy:: PPllaayy SSCCEEEE
22 TToommbb RRaaiiddeerr:: TThhee AAnnggeell ooff DDaarrkknneessss EEiiddooss
33 SSooccoomm:: UUSS NNaavvyy SSeeaallss SSCCEEEE
4 Enter the Matrix Atari
5 Formula One 2003 SCEE
6 Grand Theft Auto: Vice City Take-Two
7 The Hulk Universal
8 Tiger Woods PGA Tour 2003 EA Sports
9 Starsky & Hutch Empire

10 Tom Clancy's Splinter Cell Ubisoft

GAMECUBE (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 FFIIFFAA 22000033 EEAA SSppoorrttss
22 SSoonniicc AAddvveennttuurree DDXX:: DDiirreeccttoorr''ss CCuutt SSeeggaa
33 TThhee LLeeggeenndd ooff ZZeellddaa:: TThhee WWiinndd WWaakkeerr NNiinntteennddoo
4 Medal of Honor: Frontline EA Games
5 Lord of the Rings: The Two Towers EA Games
6 WWE Wrestlemania X8 THQ
7 Turok Evolution Acclaim
8 James Bond 007: Nightfire EA Games
9 Smuggler's Run: Warzones Take-Two

10 Matt Hoffman's Pro BMX 2 Activision 02

XBOX (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 FFIIFFAA 22000033 EEAA SSppoorrttss
22 BBrruuttee FFoorrccee MMiiccrroossoofftt
33 HHaalloo MMiiccrroossoofftt
4 Project Gotham Racing Microsoft
5 James Bond 007: Nightfire EA Games
6 Medal of Honor: Frontline EA Games
7 Soldier of Fortune Ii: Double Helix Activision
8 Midnight Club Ii Take-Two
9 Tiger Woods Pga Tour 2003 EA Sports

10 Enter The Matrix Atari

ÂÑÅ ÏËÀÒÔÎÐÌÛ (ßÏÎÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ ÏËÀÒÔÎÐÌÀ

11 SShhuuttookkoouu BBaattttllee 0011 GGeennkkii PPSS22 
22 JJiikkkkyyoouu PPoowweerrffuull PPrroo BBaasseebbaallll 1100 KKoonnaammii PPSS22  
33 PPrriinnccee ooff TTeennnniiss:: SSmmaasshh HHiittss KKoonnaammii PPSS22  
4 F-Zero GX Nintendo GC  
5 Super Mario Advance 4 Nintendo GBA  
6 Kirby Air Ride Nintendo GC  
7 Eve Burst Error Plus Game Village PS2  
8 SOCOM: U.S. Navy Seals SCEI PS2
9 Rockman X7 Capcom PS2  

10 Corokke 2 Konami GBA  

ÊÎÌÌÅÍÒÀÐÈÈ

ÊÊòòîî ááûû ììîîãã ïïîîääóóììààòòüü!! ÂÂ ëëèèääååððûû ïïððîîääààææ ââûûððââààëëññÿÿ ««ÈÈããððîîããëëààçç»»!!
ÊÊààççààëëîîññüü ááûû,, èè èèããðð �� ââññååããîî ííèè÷÷ååããîî,, ääàà èè êêàà÷÷ååññòòââîî èèõõ ââååññüüììàà
ííååïïððèèòòÿÿççààòòååëëüüííîî,, ààíí ííååòò.. ÍÍîîââààÿÿ òòååõõííîîëëîîããèèÿÿ îîêêààççààëëàà ññââîîåå ììààããèè÷÷ååññêêîîåå
ääååééññòòââèèåå ííàà ææèèòòååëëååéé ÒÒóóììààííííîîããîî ÀÀëëüüááèèîîííàà,, êêîîòòîîððûûõõ,, êêààêê èèççââååññòòííîî,,
îîââññÿÿííêêîîéé ííåå êêîîððììèè �� ääààéé òòîîëëüüêêîî ððóóêêààììèè ïïååððååää òòååëëååââèèççîîððîîìì ïïîîììààõõààòòüü..

ÕÈÒ-ÏÀÐÀÄ
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Ã ðå÷åñêèé çàêîí, ôîðìàëüíî çàï-
ðåùàþùèé íà òåððèòîðèè ñòðà-

íû âñå êîìïüþòåðíûå èãðû, âûçâàë
íåäîâîëüñòâî â Ñîâåòå Åâðîïû, äà-
æå íåñìîòðÿ íà òî, ÷òî ïðàâèòåëü-
ñòâî Ãðåöèè âñêîðå ïîñëå ñêàíäà-
ëîâ ñ çàêðûòèåì íåñêîëüêèõ èíòåð-
íåò-êàôå ïîñïåøèëî çàÿâèòü, ÷òî

çàêîí îòíîñèòñÿ òîëüêî ê àçàðòíûì
êîìïüþòåðíûì èãðàì. Ïîìèìî
ñîáñòâåííî ñîäåðæàíèÿ çàêîíà (ïî
ïîâîäó êîòîðîãî ñïåöèàëüíàÿ êî-
ìèññèÿ ÑÅ çàïðîñèëà äîïîëíèòåëü-
íóþ èíôîðìàöèþ) â Ñîâåòå Åâðîïû
òàêæå âûçâàë íàðåêàíèÿ òîò ôàêò,
÷òî çàêîíîïðîåêò íå áûë ïðåäîñ-

òàâëåí â ÑÅ â ïðåäóñìîòðåííûå
ñðîêè, à èìåííî çà òðè ìåñÿöà äî
ïðèíÿòèÿ åãî ïàðëàìåíòîì. Âïðî-
÷åì, ÷òî áû ãðå÷åñêîå ïðàâèòåëü-
ñòâî íè ñäåëàëî ñ ýòèì çàêîíîì â
äàëüíåéøåì, âåðîÿòíîñòü êàêèõ-ëè-
áî äåéñòâèé â àäðåñ Ãðåöèè ñî ñòî-
ðîíû ÑÅ êðàéíå íèçêà. 

ÅÂÐÎÑÎÞÇ ÏÐÎÒÈÂ 
ÇÀÏÐÅÒÀ ÈÃÐ

ÏÎÑÒÓÏÈË ÂÂ ÏÏÐÎÄÀÆÓ DVD
ñ çàïèñüþ ïîäãîòîâêè äâóõ êëàíîâ
êàóíòåðñòðàéêåðîâ (The Speakeasy
Offensive è Second 2 None) ê 2002
Summer CPL. Çàêàçàòü ýòîò öåííûé
ïðîäóêò ìîæíî íà ñàéòå
TheGamingProject.com.

34 ××ÅËÎÂÅÊÀ ÁÁÛËÈ
óâîëåíû èç Microsoft Game
Studios �  ýòî ñîñòàâëÿåò îêîëî
òðåõ ïðîöåíòîâ ðàáîòíèêîâ ñòó-
äèè. Ïðåäñòàâèòåëè Microsoft çàÿâ-
ëÿþò, ÷òî èäåò ïëàíîâàÿ ðåîðãàíè-
çàöèÿ êîìïàíèè.

SNK PPLAYMORE àíîíñèðîâàëà
Samurai Spirits Zero, î÷åðåäíóþ
÷àñòü ñåðèàëà, èçâåñòíîãî íà
Çàïàäå êàê Samurai Shodown.

ÔÐÀÍÖÓÇÑÊÎÅ
ÏÐÀÂÈÒÅËÜÑÒÂÎ
ïîääåðæèâàåò ñâîèõ äåâåëîïåðîâ,
ñïîíñèðóÿ íà÷àëüíûå ñòàäèè
ïðîåêòîâ. Ãðàíò ñîñòàâëÿåò ÷åòûðå
ìèëëèîíà åâðî.

SYBERIA, ËËÓ×ØÈÉ êâåñò
2002 ãîäà, îáçàâåäåòñÿ Xbox-
âåðñèåé ê òîìó ìîìåíòó, êîãäà âû
áóäåòå äåðæàòü ýòîò íîìåð
æóðíàëà â ðóêàõ.

ÊÎÐÎÒÊÎ

Namco îáúÿâèëà, ÷òî â ðàçðà-
áîòêå íàõîäèòñÿ íîâàÿ JRPG

äëÿ GameCube îò Monolith Soft.
Íàçâàíèå ïðîåêòà � Baten Kaitos.
Äåéñòâèå èãðû ïðîèñõîäèò â ôýí-
òåçèéíîì ìèðå, ãäå êîíòèíåíòû ïà-
ðÿò â îáëàêàõ, êîðàáëè ïëûâóò ïî
âîçäóõó, à íàñòîÿùàÿ çåìëÿ ÿâëÿ-
åòñÿ ëåãåíäîé. Ëþäè, æèâóùèå íà
íåáåñíûõ îñòðîâàõ, èìåþò
êðûëüÿ, íî ëåòàòü îíè ðàçó÷èëèñü.

Ãëàâíûé ãåðîé èãðû � Êàðóñ
(Karus), çàãàäî÷íûé ìîëîäîé ÷åëî-
âåê ñ îäíèì êðûëîì, ñïîñîáíûé îá-
ùàòüñÿ ñ ïðèçðàêàìè. Ó Êàðóña
óáèëè ñåìüþ, ïîýòîìó îí ñòðåìèò-
ñÿ îòîìñòèòü. Ñüåððà (Sierra), åãî
ïîïóò÷èöà, ïûòàåòñÿ îñòàíîâèòü
âîçðîæäåíèå äðåâíåãî Çëà. Â êà-
ïþøîíå åå êóðòêè îáèòàåò Ìè-ìàè
(Mi-mai), î÷åíü þðêàÿ çâåðóøêà.
Êðàåóãîëüíûé êàìåíü ìåõàíèêè

ãåéìïëåÿ � òàê íàçûâàåìûå
Magnus Cards. Îíè ÿâëÿþòñÿ è
çàêëèíàíèÿìè, è êîìàíäàìè, è
ìèêñòóðàìè � âîîáùå, âñåì. Â
áîþ ãëàâíîå � óìåíèå áûñòðî ðåà-
ãèðîâàòü, âåäü ñðàæåíèÿ ïðîòå-
êàþò â ðåàëüíîì âðåìåíè, àòàêè
òîæå âûïîëíÿþòñÿ ñ ïîìîùüþ
êàðò. Âñåãî çàÿâëåíî ïîðÿäêà òû-
ñÿ÷è êàðò, à âåäü èõ åùå è ñî÷å-
òàòü äðóã ñ äðóãîì ìîæíî� 

ÇÅÌËß Â ÍÅÁÅÑÀÕ

Ñòàëè èçâåñòíû äåòàëè ðåêîí-
ñòðóèðîâàíèÿ. Êîìàíäà Sega

Rosso (Sega Rally, NASCAR
Arcade) ñîëüåòñÿ ñ ïîäðàçäåëå-
íèåì Hitmaker (Virtual On, Crazy
Taxi), United Game Artists (Rez,
Space Channel 5) îáúåäèíèòñÿ ñ
Sonic Team (Sonic the Hedgehog,
Phantasy Star Online), Overworks
(Shinobi, Sakura Wars) � ñ Wow
Entertainment (House of the Dead,
Vampire Night). Sega AM2 (ñåðèà-
ëû Virtua Fighter è Shenmue) èçìå-
íåíèÿì íå ïîäâåðãíåòñÿ. ×àñòü
ñîòðóäíèêîâ Smilebit (Jet Set
Radio) ïåðåéäåò â Amusement

Vision (F-Zero AX, Super Monkey
Ball). Áóäåò îáðàçîâàíà íîâàÿ
ñòóäèÿ ïîä íàçâàíèåì Cinematic
Online Games, ÷üåé ãëàâîé ñòàíåò
íåáåçûçâåñòíûé Þ Ñóäçóêè.

Êàæäàÿ äåâåëîïåðñêàÿ ñòóäèÿ
áóäåò ðàáîòàòü â ñâîåì íàïðàâ-
ëåíèè. Sonic Team � êëàññè÷åñêèå
òàéòëû, Hitmaker � ðàçðàáîòêà
èãð äëÿ íîâûõ êîíñîëåé, Wow
Works (áûâøàÿ Wow
Entertainment) � óíèâåðñàëüíûå
ïðîåêòû äëÿ âñåõ âîçðàñòîâ,
Smilebit è Amusement Vision � èãðû
ñ ñèëüíîé êèíåìàòîãðàôè÷åñêîé,

äðàìàòè÷åñêîé ñîñòàâëÿþùåé,
Sega AM2 � õàðäêîðíûå àðêàä-
íûå ïðîåêòû, Cinematic Online
Games � öåíòðîâûå òàéòëû, åùå
íåîáúÿâëåííàÿ ñòóäèÿ (ñîòðóäíè-
êè êîòîðîé áóäóò âûõîäöàìè èç
Smilebit è Amusement Vision) �
ñïîðò.
Ïî ïëàíó ïåðåñòðîéêà íàçíà÷åíà
íà ïåðâîå îêòÿáðÿ. Sega íå ñîáè-
ðàåòñÿ â ïðîöåññå ðåêîíñòðóèðî-
âàíèÿ óâîëüíÿòü êîãî-ëèáî. Íà-
ïîìíèì, ÷òî âñå ýòè ìåðîïðèÿòèÿ
çàäóìàíû äëÿ óëó÷øåíèÿ êà÷åñò-
âà èãð è ñîêðàùåíèÿ ñðîêîâ èõ
âûõîäà.

ÃËÎÁÀËÜÍÀß
ÏÅÐÅÑÒÐÎÉÊÀ Â SEGA
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1 àâãóñòà Sony Computer
Entertainment Europe îáúÿâè-

ëà, ÷òî äåâåëîïåðñêàÿ ñòóäèÿ
Guerrilla (áûâøàÿ Lost Boys
Games), ðàñïîëîæåííàÿ â Àìñ-
òåðäàìå, ðàáîòàåò íàä ýêñêëþ-
çèâíûì PS2-ïðîåêòîì Killzone. Èã-
ðà ïðåäñòàâëÿåò èç ñåáÿ ôóòó-
ðèñòè÷åñêèé êîìàíäíûé FPS, ãäå
ãåéìåðó ïðåäñòîèò çàíÿòü ìåñòî
îäíîãî èç ÷åòûðåõ áîéöîâ â îòðÿ-
äå. Äåéñòâèå Killzone ïðîèñõîäèò
â íåäàëåêîì áóäóùåì, êîãäà êî-
ëîíèçàöèÿ ïëàíåò íà÷àëà íàáè-
ðàòü îáîðîòû. Â ñòîëü ñóäüáî-
íîñíîå äëÿ ÷åëîâå÷åñòâà âðåìÿ
ðàçðàçèëñÿ êîíôëèêò ìåæäó ñî-
÷óâñòâóþùèìè Çåìëå ñèëàìè, èç-
âåñòíûìè êàê ISA, è ñåïàðàòèñ-
òñêîé ìèëèòàðèñòñêîé ãðóïïè-
ðîâêîé, íàçûâàþùåé ñåáÿ
Helghast. Íàø îòðÿä, âûñòóïàþ-
ùèé íà ëîÿëüíîé êîëûáåëè ÷åëî-
âå÷åñòâà ñòîðîíå, äîëæåí ïðî-
âåñòè ðÿä îïåðàöèé çà ëèíèåé
ôðîíòà, è òîëüêî ñëàæåííûå
äåéñòâèÿ âñåõ áîéöîâ êîìàíäû
ìîãóò ïðèâåñòè íàñ ê ïîáåäå. Îá-
ùèé àíòóðàæ Killzone íàâåÿí âî-
åííûìè êîíôëèêòàìè ïðîøëîãî
ñòîëåòèÿ, òàê ÷òî îæèäàåòñÿ
ïîëíîå ïîãðóæåíèå â ìÿñîðóáêó
áîÿ. Õîòÿ èãðà â öåëîì çàòî÷åíà

ïîä îäèíî÷íûé ðåæèì, ïîëíîê-
ðîâíàÿ ïîääåðæêà ìóëüòèïëååðà
òàê æå ïðèñóòñòâóåò. Òâîðåíèå
Guerrilla ïîÿâèòüñÿ íà ïðèëàâêàõ
åâðîïåéñêèõ (à çíà÷èò è íàøèõ)
ìàãàçèíîâ â òðåòüåì êâàðòàëå
ñåãî ãîäà. Åñòåñòâåííî, èçäàòå-
ëåì èãðû (íà òåððèòîðèè Ñòàðîãî
Ñâåòà) âûñòóïàåò SCEE. 

ÇÀ ÇÅÌËÞ-ÌÀÒÓØÊÓ!
PANASONIC ÇÇÀÏÓÑÊÀÅÒ ÂÂ

ïðîäàæó ñâîþ âåðñèþ Game Boy
Player � óñòðîéñòâà, ïîçâîëÿþùåãî
èãðàòü â êàðòðèäæè äëÿ Game Boy è
â Game Boy Advance íà Panasonic Q. 

IDSA (The Interactive Digital
Software Association) ñìåíèëà
íàçâàíèå íà Entertainment Software
Association.

ÑÎÃËÀÑÍÎ ÇÇÀßÂËÅÍÈÞ Ubi
Soft, Prince of Persia: The Sands of
Time è Beyond Good & Evil â 2003
ãîäó âûéäóò òîëüêî íà PS2.

ÊÎÐÎÒÊÎ

Í à ìåðîïðèÿòèè ïîä íàçâàíè-
åì PlayStation Meeting 2003

áûëè îáúÿâëåíû ïîäðîáíîñòè îò-
íîñèòåëüíî àðõèòåêòóðû PSP,
ïîðòàòèâíîé èãðîâîé ñèñòåìû îò
Sony. Ñåðäöå àïïàðàòà � òàíäåì
äâóõ ïðîöåññîðîâ MIPS R4000 ñ
òàêòîâîé ÷àñòîòîé â 333 ÌÃö,
îäèí èç íèõ çàòî÷åí ïîä ðàáîòó ñ
èãðàìè, âòîðîé ïðåäíàçíà÷åí
èñêëþ÷èòåëüíî äëÿ îáðàáîòêè
ìóëüòèìåäèà. Çà êðàñèâóþ êàð-
òèíêó îòâå÷àåò Graphics Core,
ïðåäñòàâëÿþùèé èç ñåáÿ ïðîöåñ-
ñîð ñ ÷àñòîòîé â 166 Ìãö â ñâÿçêå
ñ 3D-óñêîðèòåëåì ñ 2 Ìáàéò
VRAM è 24-áèòíîé ïàëèòðîé íà
âîîðóæåíèè. Ìàêñèìàëüíîå êîëè-
÷åñòâî ïîëèãîíîâ, êîòîðûå ìîæ-

íî âûæàòü èç Graphics Core, 33
ìèëëèîíà, ÷òî âåñüìà íåìàëî.
Ðàç óæ ðàçãîâîð çàøåë î ãðàôè-
êå, íåîáõîäèìî óïîìÿíóòü è îá
ýêðàíå êîíñîëè. Åãî äèàãîíàëü
ñîñòàâëÿåò ÷åòûðå ñ ïîëîâèíîé
äþéìà, ýêðàí øèðîêîôîðìàòíûé
(ïðîïîðöèè 16:9) ñ ðàçðåøåíèåì
â 480 íà 272 ïèêñåëÿ. VME (Virtual
Mobile Engine), ìóçûêàëüíûé ïðî-
öåññîð, ëåæàùèé â îñíîâå ñîâðå-
ìåííûõ CD- è MP3-ïëååðîâ îò
Sony, ïîðàäóåò îáëàäàòåëåé PSP
çâóêîì â ôîðìàòå 7.1 (!). Âñòðî-
åííûé â VME êîäåê ïîääåðæèâàåò
ïðîèãðûâàíèå MP3-, AAC- è
ATRAC3-ôîðìàòîâ. Òàêæå â íà-
ëè÷èè èìåþòñÿ íåñêîëüêî òåëå-
ìåòðè÷åñêèõ èíòåðôåéñîâ: IrDA
(èíôðàêðàñíûé ïîðò), LAN ñòàí-
äàðòà 802.11 (áåñïðîâîäíàÿ
ñâÿçü â ïðåäåëàõ 100 ìåòðîâ ïðè
ñêîðîñòè â 2 Ìáèò â ñåêóíäó).
USB 2.0 òîæå ïîêà íèêòî íå îòìå-
íÿë. Äëÿ PSP ðàçðàáîòàí íîâûé
íîñèòåëü � äèñê UMD (Universal
Media Disc) åìêîñòüþ 1.8 Ãáàéò è
äèàìåòðîì 6 ñì. ×òî ïðèìå÷à-
òåëüíî, â àïïàðàòå åñòü ôóíêöèÿ
ðîäèòåëüñêîãî çàïðåòà, âåäü PSP

ìîæåò ïðîèãðûâàòü âèäåî â ôîð-
ìàòå MPEG 4 (íà äèñê ïîìåùàåò-
ñÿ äî äâóõ ÷àñîâ âèäåî â DVD-êà-
÷åñòâå). Ñðåäñòâà ââîäà âûçûâà-
þò ñòîéêîå îùóùåíèå äåæà âþ:
êðåñòîâèíà, àíàëîãîâûé äæîéñ-
òèê, äâà øèôòà, êíîïî÷êè ñ êðó-
ãîì, êðåñòîì, òðåóãîëüíèêîì è
êâàäðàòîì. Ìàõîíüêèå «start» è
«select» ïðèëàãàþòñÿ. Íà çàêóñ-
êó: ñëîò äëÿ êàðòî÷åê Memory
Stick, âõîä-âûõîä AV, ëèòèé-èîí-
íûé àêêóìóëÿòîð. Ïîêà âñå. Âïå-
÷àòëÿåò? Ïðîòîòèï PSP è íåñ-
êîëüêî èãð ê íåìó áóäóò ïîêàçà-
íû íà E3 2004, à â ïðîäàæó ñèå
÷óäî ñîáèðàþòñÿ çàïóñòèòü â
÷åòâåðòîì êâàðòàëå 2004 ôèíàí-
ñîâîãî ãîäà. 

ÌÎÙÜ ÍÀ ËÀÄÎÍÈ
CAPCOM ÎÎÒÊÀÇÀËÀÑÜ ÎÎÒ

ôèíàíñèðîâàíèÿ Red Dead Revolver.

NOKIA ÏÏÐÈÍÈÌÀÅÒ
ïðåäâàðèòåëüíûå çàêàçû íà N-Gage.

SEGA ÏÏÐÈÍÈÌÀÅÒ ó÷àñòèå â
ðàçðàáîòêå 3D Studio Max 6, íîâîé
âåðñèè ïðîãðàììû äëÿ òðåõìåðíîãî
ìîäåëèðîâàíèÿ, äàâíî óæå
ÿâëÿþùåéñÿ ïðîìûøëåííûì
ñòàíäàðòîì.

ÏÎÕÎÆÅ, ××ÒÎ Knights of the
Old Republic õîðîøåíüêî ïîòåñíèò
Halo íà Xbox-Îëèìïå. Çà ïåðâûå
÷åòûðå äíÿ ïðîäàæ ðàçîøëîñü
ïîðÿäêà äâóõñîò ïÿòèäåñÿòè òûñÿ÷
êîïèé. À ýòî ãîâîðèò î ìíîãîì�

ÊÎÐÎÒÊÎ
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ÎÁÇÎÐ ÂÈÐÓÑÍÎÉ 
ÀÊÒÈÂÍÎÑÒÈ (ÈÞËÜ 2003)

«ËÀÁÎÐÀÒÎÐÈß ÊÀÑÏÅÐÑÊÎÃÎ» ÏÐÅÄËÀÃÀÅÒ ÂÀØÅÌÓ ÂÍÈÌÀÍÈÞ

ÎÁÇÎÐ ÂÈÐÓÑÍÎÉ ÀÊÒÈÂÍÎÑÒÈ ÇÀ ÈÞËÜ 2003 Ã.

ÄÂÀÄÖÀÒÊÀ ÍÀÈÁÎËÅÅ ÐÀÑÏÐÎÑÒÐÀÍÅÍÍÛÕ ÂÐÅÄÎÍÎÑÍÛÕ ÏÐÎÃÐÀÌÌ

ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÄÎËß Â ÎÁÙÅÌ ÷ÈÑËÅ

ÂÈÐÓÑÍÛÕ ÈÍÖÈÄÅÍÒÎÂ (%)
1 I-WORM.TANATOS 8,60%
2 I-WORM.SOBIG 6,56%
3 I-WORM.LENTIN 4,15%
4 I-WORM.KLEZ 3,59%
5 MACRO.WORD97.SAVER 2,37%
6 TROJANDROPPER.JS.MIMAIL 1,50%
7 MACRO.WORD97.THUS 1,48%
8 VBS.REDLOF 0,97%
9 I-WORM.GANDA 0,89%
10 BACKDOOR.SDBOT 0,58%
11 MACRO.WORD97.FLOP 0,48%
12 WIN32.PARITE 0,46%
13 BACKDOOR.OPTIX.PRO 0,43%
14 BACKDOOR.BEASTDOOR 0,42%
15 I-WORM.AVRON 0,41%
16 WORM.P2P.SPYBOT 0,38%
17 I-WORM.GIBE 0,37%
18 I-WORM.HYBRIS 0,37%
19 BACKDOOR.DEATH 0,32%
20 MACRO.WORD97.MARKER 0,26%

ÄÐÓÃÈÅ ÂÐÅÄÎÍÎÑÍÛÅ ÏÐÎÃÐÀÌÌÛ* 65,39%

* ÍÅ ÂÎØÅÄØÈÅ Â ÄÂÀÄÖÀÒÊÓ ÍÀÈÁÎËÅÅ ÐÀÑÏÐÎÑÒÐÀÍÅÍÍÛÕ

C onspiracy Entertainment îáúÿ-
âèëà, ÷òî ïîäàëà â ñóä íà ìå-

íåäæìåíò-êîìïàíèþ ðýï-çâåçäû
Cousins Entertainment, à òàêæå åãî
ëèöåíçèîíííîå àãåíòñòâî Bravado
International çà îáìàí è íàðóøåíèå
óñëîâèé êîíòðàêòà. Ïðåäìåòîì

ðàçáèðàòåëüñòâà ñòàëè íàìåðåíèÿ
Ýìèíåìà ïîäïèñàòü ñ êîìïàíèåé
Rockstar Games áîëåå ïðèáûëüíîå
ñîãëàøåíèå íà âûïóñê èãðû ñî ñâî-
èì ó÷àñòèåì. Çà «èçìåíó»
Conspiracy õîòÿò îò Ýìèíåìà ïÿòü
ìèëëèîíîâ äîëëàðîâ. 

ÝÌÈÍÅÌÀ ÇÀÑÓÄßÒ
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Áà, çíàêîìûå âñå òàíêè! «Áëèöêðèã» âî
âñåì ñâîåì ïðåäðåëèçíîì áëåñêå è

âåëèêîëåïèè. Ðàçîáðàííàÿ ïî êîñòî÷êàì
ïðèñíîïàìÿòíûì Â. Ïåðåñòóêèíûì èãðà
åùå äîáðûõ ïîëãîäà äîæèäàëàñü ñâîåãî
÷àñà, ïðåæäå ÷åì ïðîãðåìåòü ãðàíäèîç-
íûì îáçîðîì â çíàìåíèòîì «êðàñíîì» äå-
ñÿòîì íîìåðå. Ðóêó ê ïîñëåäíèì èñïûòà-
íèÿì ïðèëîæèëè Êóòûðåâ, âàø ïîêîðíûé
ñëóãà è âñå òîò æå ÂÂÏ.
Ïðèÿòíî îñîçíàâàòü, ÷òî òîãäà, ãîä íàçàä
íàø áåëîêóðûé êîëëåãà íå îøèáñÿ íè íà
éîòó � ïðîåêò äåéñòâèòåëüíî ïîëó÷èëñÿ
ìàñøòàáíûì, äîñòîéíûì âñåõ îáðóøèâ-
øèõñÿ íà íåãî ïîõâàë. À ïåðâîé ëàñòî÷-
êîé áûëî çàìå÷àòåëüíîå ïåðåñòóêèíñêîå
ïðåâüþ. Ìîëîäåö Âèòÿé, âîò ÷òî çíà÷èò
êëàññîâîå ÷óòüå!
Èç äðóãèõ âàæíûõ ñîáûòèé îñîáåííî
õîòåëîñü áû îòìåòèòü ñòàðò World Cyber
Games 2002, äîñòîéíî îòìå÷åííûé â íà-
øåì æóðíàëå. 

1
ÃÎÄ

ÍÀÇÀÄ

3
ÃÎÄÀ
ÍÀÇÀÄ

5
ËÅÒ

ÍÀÇÀÄ

Êîãäà áûë Ñàøà ìàëåíüêèé ñ êóäðÿâîé
ãîëîâîé� Ïåðå÷èòûâàÿ ñåé÷àñ îáçîð,

ïîñâÿùåííûé X-Men: Mutant Academy, ñ
òðóäîì âåðèòñÿ, ÷òî åãî àâòîðîì ÿâëÿåòñÿ
âå÷íî çëîé è íåäîâîëüíûé àáñîëþòíî íè-
÷åì, êðîìå Street Fighter, Ùåðáàêîâ. Óæå
îäíî òîëüêî «Òóò åñòü èãðîâîé ïðîöåññ!» èç
óñò ýòîãî èíêâèçèòîðà òåïåðü ÿâëÿåòñÿ çà-
îáëà÷íîé ïîõâàëîé! Âïðî÷åì, ÷óòü äàëüøå
ñòîëü òåïëîå îòíîøåíèå ê «òàêîìó ïîòåí-
öèàëüíîìó áàðàõëó, êàê X-Men» (êîíåö öè-
òàòû) ëåãêî îáúÿñíÿåòñÿ: îêàçûâàåòñÿ, èã-
ðà íå îðèãèíàëüíà, íî «çàêîñ ïîä Street
Fighter â äàííîì ñëó÷àå î÷åíü äàæå íà
ïîëüçó ïðîäóêòó». Âîò îíî â ÷åì äåëî!
Star Wars: Demolition ïîâåçëî êóäà ìåíüøå
� îíà-òî, áåäíÿãà, íà «Óëè÷íîãî áîéöà» íå
ïîõîæà íè÷åì. Ïîýòîìó, äîñòàâøèñü íà çà-
êóñêó â êà÷åñòâå ïðåâüþ òîìó æå Ùåðáàêî-
âó, «Çâåçäàñòûì âîéíàì» ðàññ÷èòûâàòü,
êàê âû ïîíèìàåòå, áûëî óæå íå íà ÷òî. Ïîë-
íûé ðàçãðîì! 

Ìû ñ ðàäîñòüþ, òðåïåòîì è íåñêðûâàå-
ìûì èíòåðåñîì îáîçðåâàëè íîâóþ �

òðåòüþ � âåðñèþ «Ïîñåëåíöåâ», âîñòîðãà-
ëèñü Final Fantasy VIII, çàñìàòðèâàëèñü íà
Silent Hill.
Æóðíàë áûë òîëñòåííûì, è îäíà òîëüêî
ðóáðèêà «Õèò?» çàíèìàëà áîëüøå ìåñòà,
÷åì òåïåðü «Â ðàçðàáîòêå» è «Îáçîðû»
âìåñòå âçÿòûå. Êñòàòè, â îáçîðàõ íàøåë
ñâîå îòîáðàæåíèå Mortal Kombat 4� ïîëó-
÷èë îí âñåãî ëèøü øåñòåðêó. Õîòÿ ÷òî çíà-
÷èò ýòà îöåíêà äëÿ òåõ, ó êîãî «Ñìåðòåëü-
íàÿ áèòâà» âûçûâàåò ÷óâñòâà, ñõîæèå ñ ðå-
ëèãèîçíûìè!
×èòàòåëåé æå â òó äàëåêóþ ïîðó èíòåðåñî-
âàëè âîïðîñû: «Áóäåò ëè PII 266 ÌÃö ïîä-
äåðæèâàòü ñèñòåìíóþ øèíó ñ ÷àñòîòîé
100 ÌÃö?», «Íåóæåëè ÷èï Riva TNT áóäåò
êðó÷å Voodoo 2?» è «Âîçìîæíî ëè ïðîäîë-
æåíèå StarCraft èëè Blizzard ñäåëàåò ñòàâ-
êó íà WarCraft III?». Ýõ, âîò âåäü áûëî âðå-
ìÿ� 

ÀËÅÊÑ ÃËÀÃÎËÅÂ (GLAGOL@GAMELAND.RU) 
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22 WORLD CHAMPIONSHIP 
SNOOKER 2003

22 KORSUN POCKET
22 TITANS OF STEEL: WARRING SUN
29 LIONHEART
29 THE GREAT ESCAPE
29 SEVERN VALLEY RAILWAY
29 SEARCH AND RESCUE 4
29 TRON 2.0
29 AMERICAN CONQUEST
29 AGE OF WONDERS: 

SHADOW MAGIC
29 LASER SQUAD NEMESIS

29 PRINCE OF QIN
29 SILENT STORM

GAMECUBE
22 BIG MUTHA TRUCKERS
22 DEAD TO RIGHTS
22 XGRA
29 P.N.03

PLAYSTATION 2
22 DEAD TO RIGHTS
22 XGRA
22 SMASH CARS RACING
22 KINGDOM HEARTS PLATINUM

22 RATCHET & CLANK PLATINUM
22 WRC II EXTREME PLATINUM
29 THE GREAT ESCAPE
29 INDIANA JONES AND 

THE EMPEROR�S TOMB
29 RUN LIKE HELL
29 PRO BEACH SOCCER

XBOX
22 PIRATES OF THE CARIBBEAN
29 PRO BEACH SOCCER
29 NGT � NEXT GENERATION TENNIS
29 THE GREAT ESCAPE

PC
18 RUNAWAY: A ROAD ADVENTURE
18 PARADISE CRACKED
18 EVERQUEST: EVOLUTION
18 COMBAT FLIGHT SIMULATOR 3: 

BATTLE OF BRITAIN
18 SQUAD ASSAULT: WEST FRONT
19 CRIME CITIES
10 AIRLINE CEO
19 COLD ZERO
19 AQUANOX 2: REVELATION
19 CHASER
22 ENIGMA: RISING TIDE
25 DISCIPLES WORLD PACK
25 INQUISITION
25 SAVAGE WITH BETA!
26 REBELS: PRISON ESCAPE
26 ANARCHY ONLINE: SHADOWLANDS
26 ICEWIND DALE ULTIMATE COLLECTION
26 HEAVEN & HELL
26 HOMEWORLD 2
26 TRON 2.0
28 CABELA�S BIG GAME 

HUNTER 2004 SEASON
28 CABELA�S GRANDSLAM HUNTING: 

2004 TROPHIES
29 MICRO MAYHEM

GAMECUBE
18 GALIDOR: DEFENDERS 

OF THE OUTER DIMENSION
19 GROOVERIDER SLOT CAR THUNDER
19 MOTOR TREND LOTUS CHALLENGE
25 F-ZERO GX
26 SOUL CALIBUR II
26 BUFFY THE VAMPIRE SLAYER: 

CHAOS BLEEDS

PLAYSTATION 2
18 ALTER ECHO
18 FATAL FRAME 2: CRIMSON BUTTERFLY
18 MONSTER RANCHER 

ACTION ADVENTURE 4
19 HUNTER: THE RECKONING WAYWARD
19 XGRA
26 CABELA�S DEER HUNT: 2004 SEASON

26 BOMBASTIC
26 NFL GAMEDAY 2004
26 NCAA GAMEBREAKER 2004
26 SOUL CALIBUR II
26 BUFFY THE VAMPIRE SLAYER: 

CHAOS BLEED
26 DISGAEA: HOUR OF DARKNESS

XBOX

16 BARBARIAN
18 SCOOBY-DOO! NIGHT OF 100 FRIGHTS
18 ALTER ECHO
19 GROOVERIDER SLOT CAR THUNDER
25 RENT A HERO NO. 1
26 CABELA�S DEER HUNT: 2004 SEASON
26 OTOGI: MYTH OF DEMONS
26 GROUP S CHALLENGE
26 PRO CAST SPORTS FISHING
26 SOUL CALIBUR II
26 XGRA
26 BUFFY THE VAMPIRE SLAYER: 

CHAOS BLEEDS
26 NFL FEVER 2004

ÃÐÀÔÈÊ ÀÌÅÐÈÊÀÍÑÊÈÕ ÐÅËÈÇÎÂ [Ñ 16 ÏÎ 31 ÀÂÃÓÑÒÀ 2003 ÃÎÄÀÀ]

ÂÅÐÑÈß AAUTO MMODELLISTA
äëÿ GameCube âûéäåò â Àìåðèêå â
ñåíòÿáðå.

Ó EEIDOS ÂÂ ÑÑÏÈÑÊÅ ðåëèçîâ
íà 2004 ãîä îáúÿâèëñÿ Hitman 3:
Contracts�

ÍÎÂÛÅ ÏÏÐÈÊËÞ×ÅÍÈß
ìèññ Êðîôò áóäóò ñîçäàâàòüñÿ
ñèëàìè íå Core Design, à Crystal
Dynamics. 

ÊÎÐÎÒÊÎ
ÃÐÀÔÈÊ ÅÂÐÎÏÅÉÑÊÈÕ ÐÅËÈÇÎÂ [Ñ 16 ÏÎ 31 ÀÂÃÓÑÒÀ 2003 ÃÎÄÀ]





ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ 
valkorn@gameland.ru

ÎÎ
êàçàëîñü � íå òî ÷òî «êîå-
êàê», à åùå êàê! Îäèí èç
ãëàâíûõ ñþðïðèçîâ ìàéñ-
êîé âûñòàâêè Å3 íûíåøíåãî

ãîäà, Prince of Persia: The The
Sands of Time íàõîäèëñÿ â ðàçðà-
áîòêå àæ ñ ìàÿ 2001 ãîäà � è â
áóðëÿùåì çàëå LA Convention
Center ïåðåä íàìè ïðåäñòàëà íà
70% ãîòîâàÿ èãðà, çàñòàâëÿþùàÿ
ðàçîì çàáûòü î ïðåäûäóùåì òðåõ-
ìåðíîì íåäîðàçóìåíèè. Âîò âàì

ïðîåêò, äåéñòâèòåëüíî äîñòîéíûé
íîñèòü èìÿ Prince of Persia ñ ïðèñ-
òàâêîé «3D»: àâòîðàì èç êàíàäñ-
êîé ñòóäèè Ubi Soft â Ìîíðåàëå íå
ïðîñòî óäàëîñü ïåðåíåñòè â òðè
èçìåðåíèÿ êëàññè÷åñêèé ãåéìïëåé
ñåðèàëà, áåðåæíî ñîõðàíèâ âñå
åãî õàðàêòåðíûå ÷åðòû � îíè åãî
ðàçâèëè, ïðèâåäÿ â ñîîòâåòñòâèå
ñ òðåáîâàíèÿìè âðåìåíè. Åñëè áû
êî âñåì ïðîäîëæåíèÿì ãðåìåâøèõ
êîãäà-òî øåäåâðîâ ïîäõîäèëè
ñòîëü æå áåðåæíî è òùàòåëüíî,
íàñêîëüêî çäîðîâåå áûëà áû ñåé-
÷àñ èãðîâàÿ èíäóñòðèÿ!
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Ðîññèÿíèí â «Ïðèíöå» 
äóøè íå ÷àåò. Ñîîòå÷åñò-
âåííèê, ÷üå äåòñòâî èëè îò-
ðî÷åñòâî ïðèøëîñü íà êî-
íåö âîñüìèäåñÿòûõ è íà÷à-
ëî äåâÿíîñòûõ, áëàãîãîâåé-
íî çàïóñêàë â «Ïðèíöà» ó ïà-
ïû/ìàìû íà ðàáîòå, øòóð-
ìîâàë ïåðñèäñêèå ÷åðòîãè
â êîìïüþòåðíîì êëóáå,
ïîâòîðÿë ïîäâèãè íà âîñü-
ìèáèòíîé Dendy. Ðîññèÿ-
íèí çàïîåì ÷èòàë ïåëåâè-
íñêîãî «Ïðèíöà Ãîñïëàíà» �
â ìàòðè÷íûõ ðàñïå÷àòêàõ
èëè çàòåðòûõ äî ïðîçðà÷-
íîñòè íîìåðàõ «Âèäåî-Àññ
Êîðîíà». Íàðîäíàÿ ëþáîâü,
øóòêà ëè! Ãðîìêîå ôèàñêî
Prince of Persia 3D ó íàñ
âîñïðèíÿëè êàê ïëåâîê â äó-
øó, è íåäàâíèé àíîíñ íîâî-
ãî «Ïðèíöà» âñòðåòèëè â
øòûêè: óæ ëó÷øå íèêàê, ÷åì
êîå-êàê.

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox, GameCube, PC, Game Boy Advance
ÆÀÍÐ: action/adventure ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ubi Soft ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Ubi Soft ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1  
ÎÍËÀÉÍ: http://www.prince-of-persia.com/ ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 21 íîÿáðÿ 2003 ãîäà (PS2, PC)

ÑÂÅÒ, ÊÀÌÅÐÀ, ÌÎÒÎÐ!

ÊÎÍÊÓÐÅÍÒÛ SQUARE ENIX Â ÁÎÐÜÁÅ ÇÀ ÏÐÅÌÈÞ SIGGRAPH?

!
Âåñíîé Ubi Soft ñîçäàëà âíóòðåííåå ïîäðàçäåëå-
íèå, ñêîíöåíòðèðîâàííîå íà ïðîèçâîäñòâå òðåõ-
ìåðíûõ CG-ðîëèêîâ äëÿ èãð êîìïàíèè. Ïåðâûìè
ðàáîòàìè íîâîé êîìàíäû ñòàëè äîïîëíèòåëüíûå
çàñòàâêè PS2-âåðñèè Tom Clancy�s Splinter Cell è
ðîëèêè äëÿ íîâîãî «Ïðèíöà». Â êà÷åñòâå îñíîâíûõ
èíñòðóìåíòîâ õóäîæíèêàìè è ìîäåëëåðàìè èñ-
ïîëüçóåòñÿ ïðîãðàììíûé ïàêåò Softimage è íàáîð
óíèêàëüíûõ ïëàãèíîâ, íàïèñàííûõ ñïåöèàëèñòà-
ìè êîìàíäû. 

PRINCE OF PERSIA:



ØÎÊ È ÒÐÅÏÅÒ
Âåðíåìñÿ íåíàäîëãî â íåîæèäàííî
ïðîõëàäíûé ìàéñêèé Ëîñ-Àíäæå-
ëåñ. Ñðåäè ìàñøòàáíûõ èíñòàëëÿ-
öèé, ïî ñîâìåñòèòåëüñòâó ÿâëÿâ-
øèõñÿ ñòåíäàìè SCEA, Microsoft è
Nintendo, âûäåëÿëñÿ íåáîëüøîé ïà-
âèëüîí, èçóêðàøåííûé êîâðàìè è
ðåçíûìè ñâåòèëüíèêàìè. Î÷óòèâ-
øèñü â èíòåðüåðå âîñòî÷íîãî çàì-
êà, äåëåãàöèÿ «ÑÈ» îñòîëáåíåëà îò
óâèäåííîãî íà ýêðàíàõ äåìî-þíèòîâ
� ìû ïîêîðíî ðàçäåëèëè ñóäüáó
âñåõ ïîñåòèòåëåé, âïåðâûå ñòàëêè-
âàâøèõñÿ ñ Prince of Persia: The The

Sands of Time. Ïðåäñòàâüòå ñåáå
óâåøàííûé êîâðàìè ñòåíä, êóäà
ïîñòîÿííî çàáðåäàþò íîâûå ëþäè �
âñå îíè áðîñàþò âçãëÿä íà ìîíèòî-
ðû, äà òàê è îñòàþòñÿ ñòîÿòü ñ îòê-
ðûòûì ðòîì. Çà ïÿòü ìèíóò äî ýòîãî
ìû áûëè óâåðåíû, ÷òî çàïàäíûå èã-
ðîñòðîèòåëè íè÷åì óäèâèòü óæå íå
ìîãóò � è òóò íà òåáå. Ubi Soft îòðà-
áîòàííûì íà Splinter Cell æåñòîì
çàïðàâñêîãî ôîêóñíèêà èãðàþ÷è
âûõâàòèëà èç øëÿïû áëîêáàñòåð ãî-
äà. Âîò âàì ïîðîõ, âîò ïîðîõîâíè-
öû. Çàðÿäèëè, âûñòðåëèëè. Ñíîâà
ñõëîïîòàëè Game of the Show.  

ÁÓÐß Â ÏÓÑÒÛÍÅ
Âñòóïèòåëüíûé ðîëèê î òîì, êàê êîçíè
çëîáíîãî âèçèðÿ ïðåâðàùàþò íàñåëå-
íèå çàìêà â ïåñ÷àíûõ ÷óäîâèù (è íèêà-
êîé ïðèíöåññû â çîíå âèäèìîñòè) ïðî-
ìàòûâàëè â íåòåðïåíèè � ñ ñþæåòîì
ïîòîì ðàçáåðåìñÿ, òóò áû äî èãðû äîá-
ðàòüñÿ. Òåðïåëèâûé èíñòðóêòîð, ïðè-
êîìàíäèðîâàííûé ê êàæäîìó äåìî-
þíèòó, ÷òî-òî îáúÿñíÿë î ïîòðåâîæåí-
íûõ ëþäüìè ïåñêàõ âðåìåíè, äðåâíåì
ïðîêëÿòüå è íåîáõîäèìîñòè íèçâåðã-
íóòü òèðàíà. Ñëóøàëè âïîëóõà. Ïîïàâ
â îãðîìíûé äâîðöîâûé çàë, øàëåëè îò
îòêðûâøåéñÿ ñâîáîäû, âäðóã ïîíèìàÿ,
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THE SANDS OF TIME



êàêàÿ ïåðåä íàìè áåçäíà ãåéìïëåÿ. È
òóò, íå äàâàÿ îïîìíèòüñÿ, ïîÿâëÿëèñü
âðàãè � ñî âñåõ ñòîðîí èç âîëøåáíûõ
ïîðòàëîâ âûâàëèâàëèñü ëåçëè ñëóãè
òüìû îäèí êðàøå äðóãîãî. Íîâûé ñþðï-
ðèç: èíòóèòèâíàÿ áîåâàÿ ñèñòåìà. Ó
Ïðèíöà â ðàñïîðÿæåíèè ÿòàãàí è êèí-
æàë; ÿòàãàí � ïðåäïî÷òèòåëüíûé ñïóò-
íèê â ðóêîïàøíîé ñõâàòêå ñ îáû÷íûìè
ïðîòèâíèêàìè, ìàãè÷åñêèé êèíæàë îò-
âå÷àåò çà ñïîñîáíîñòè íàøåãî ãåðîÿ
ïî óïðàâëåíèþ âðåìåíåì è íåçàìåíèì
â áîþ ñ ñåðüåçíûìè îïïîíåíòàìè. Êàê
òîëüêî âûõâàòûâàåòå îðóæèå, êóðñîð
íàâîäèòñÿ íà áëèæàéøåãî âðàãà � ïðÿ-
ìî êàê ó Ëèíêà â Zelda. Òîëüêî âîò
Ëèíê ñðàâíèòñÿ ñ Ïðèíöåì â ñêîðîñòè
ðåàêöèè è ïðû ãó÷åñòè ðàçâå ÷òî â ñâî-
åé èíêàðíàöèè äëÿ Soul Calibur II: â îò-

ëè÷èå îò íèíòåíäîâñêîé èãðû, â The
Sands of Time Ïðèíö îòòàëêèâàåòñÿ îò
âåðòèêàëüíûõ ïîâåðõíîñòåé, îäíèì
ïðûæêîì ïåðåìàõèâàåò ÷åðåç âðàãîâ è
ðóáèò ÿòàãàíîì ñçàäè, ïåðåõâàòûâàåò
óäàðû è ýôôåêòî êîíòðàòàêóåò � ýòè
ïðèåìû íåçàìåíèìû â ñõâàòêå ñ ìîù-
íûìè ïðîòèâíèêàìè. Çàâàëèâ ñóïîñòà-
òà, ðåêîìåíäóåòñÿ äîáèòü åãî êèíæà-
ëîì, ïîãëîòèâ òåì ñàìûì âîëøåáíûé
ïåñîê, èç êîòîðîãî ñîñòîÿë ìîíñòð �
èíà÷å âðàã ÷åðåç ïàðó ñåêóíä âîñïðÿ-
íåò è ñ íîâûìè ñèëàìè êèíåòñÿ îòñ-
òàèâàòü ìíèìîå ïðåâîñõîäñòâî.
Ïåñîê � êëþ÷åâàÿ ñóáñòàíöèÿ íî-
âîãî ìèðîâîãî ïîðÿäêà, îí ïîç-
âîëÿåò îáðåñòè âëàñòü íàä òå-
÷åíèåì âðåìåíè, ïðèìåíÿÿ îä-
íî èç ïÿòè ñâåðõúåñòåñòâåí-
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ÈÃÐÎÂÎÉ ÌÀËÜ×ÈÊ

ÍÎÂÛÉ ÄÂÓÕÌÅÐÍÛÉ «ÏÐÈÍÖ»!

!
Íàø ïåðñèäñêèé ìîëîäåö ïî÷òèò ñâîèì ïðèñó-
òñòâèåì íå òîëüêî êîìïüþòåðû è äîìàøíèå
êîíñîëè, íî è Game Boy Advance. Î ïîðòàòèâ-
íîì âîïëîùåíèè The Sands of Time ìàëî ÷òî èç-
âåñòíî: äîñòîÿíèåì ïðåññû ñòàëè âñåãî ïÿòü
ñêðèíøîòîâ, èç êîòîðûõ ìîæíî çàêëþ÷èòü, ÷òî
íàñ æäåò êðàñî÷íûé ïëàòôîðìåð ñ áîãàòîé
äâóõìåðíîé ãðàôèêîé â äóõå Prince of Persia 2.
Êàê è åãî ïîëèãîííûé ñîáðàò, êàðìàííûé
Ïðèíö ñìîæåò èçâëåêàòü ïîëüçó èç ïîïîëíÿå-
ìûõ çà ñ÷åò áîåâ çàïàñîâ âîëøåáíîãî ïåñêà. 

Íàø ïîñòðåë âåçäå ïîñïåë � êîíÿ, òî åñòü áîññà, íà ñêàêó îñòàíîâèò,
â ãîðÿùóþ çàëó âîéäåò...

Áåãàòü ïî ñòåíàì � çàíÿòèå äîâîëüíî óòîìèòåëüíîå.
Îäíàêî ÷åãî òîëüêî íå ñäåëàåøü, êîãäà âíèçó ùåòèíèòñÿ òàêîé ñòèìóë!

Ïî÷òè ñðàçó ïîñëå Å3 Àëàí
Êîðð (Alain Corre), èñïîëíè-
òåëüíûé äèðåêòîð Ubi Soft
Entertainment â Åâðîïå,
Àçèè è Þæíîé Àìåðèêå,
îáúÿâèë î òîì, ÷òî Prince of
Persia: The The Sands of
Time è Beyond Goog & Evil
ñòàíóò íà òåððèòîðèè Åâðî-
ïû ýêñêëþçèâàìè äëÿ
PlayStation 2 äî êîíöà ãîäà.
Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî âåðñèè
ýòèõ èãð äëÿ Xbox è
GameCube âûéäóò â Ñòàðîì
Ñâåòå íå ðàíüøå ÿíâàðÿ
2004-ãî, â òî âðåìÿ êàê â
ÑØÀ îíè áóäóò äîñòóïíû
îäíîâðåìåííî ñ PS2-âàðè-
àíòàìè, â íîÿáðå. Îñîáî
ïîä÷åðêíóòî, ÷òî äàííàÿ ïî-
ëèòèêà êàñàåòñÿ òîëüêî
ïðèñòàâîê è íå çàòðàãèâàåò
íàìå÷åííûå íà íîÿáðü åâ-
ðîïåéñêèå PC- è GBA-ðåëè-
çû «Ïðèíöà».

ÑÐÎ×ÍÎ Â ÍÎÌÅÐ!

PS2-ÝÊÑÊËÞÇÈÂ

!

UBI SOFT ÍÅ ÏÐÎÑÒÎ ÓÄÀËÎÑÜ ÏÅÐÅÍÅÑÒÈ Â ÒÐÈ ÈÇÌÅÐÅÍÈß ÊËÀÑÑÈ×ÅÑÊÈÉ
ÃÅÉÌÏËÅÉ ÑÅÐÈÀËÀ, ÁÅÐÅÆÍÎ ÑÎÕÐÀÍÈÂ ÂÑÅ ÅÃÎ ÕÀÐÀÊÒÅÐÍÛÅ ×ÅÐÒÛ - ÎÍÈ 
ÅÃÎ ÐÀÇÂÈËÈ, ÏÐÈÂÅÄß Â ÑÎÎÒÂÅÒÑÒÂÈÅ Ñ ÒÐÅÁÎÂÀÍÈßÌÈ ÂÐÅÌÅÍÈ.

Òå ñàìûå ïåñêè âðåìåíè. 
À âû çàìåòèëè, ÷òî íà ãåðîå îäåòà áðîíÿ?

Òàêèå óðîâíè ìîæíî äåëàòü äàæå íå äëÿ èãðû,
à ïðîñòî ÷òîáû èìè ëþáîâàòüñÿ.

Íà êîðîáêå íàäïèñü: «Îñòîðîæíî, îêðàøåíî!»
Æàëü, íàø Ïðèíö ãðàìîòå íå îáó÷åí.



íûõ óìåíèé Ïðèíöà. Delay çàìåäëÿåò
ïðîèñõîäÿùåå íà ýêðàíå, ïðèäàâàÿ
êàðòèíêå ñõîäñòâî ñ «Ìàòðèöåé»
(ïîêà, ïîõîæå, èñêëþ÷èòåëüíî ðàäè
ýñòåòè÷åñêîãî íàñëàæäåíèÿ èãðî-
êà); Restraint çàìîðàæèâàåò õîä âðå-
ìåíè äëÿ âðàãà, çàñòàâëÿÿ åãî çàìå-
ðåòü è îòêðûòüñÿ âàøèì àòàêàì;
Revival îòìàòûâàåò ñîáûòèÿ íà íåñ-

êîëüêî ñåêóíä � ýòîãî ñëèõâîé õâàòà-
åò, ÷òîáû âíîâü îêàçàòüñÿ íà êðàþ
ïðîïàñòè, êóäà âàø ãåðîé òîëüêî ÷òî
íåîñòîðîæíî ñîñêîëüçíóë; óìåíèå
Destuny ñëóæèò ýäàêèì øåñòûì
÷óâñòâîì: Ïðèíö ñïîñîáåí «ïðîèíòó-
è÷èòü» ñâîè ïîñëåäóþùèå äåéñòâèÿ â
çàìêå � âèäåíèÿ áóäóùåãî ïîìîãàþò
ðàçîáðàòüñÿ â ïîñëåäîâàòåëüíîñòè

ðåøåíèÿ çàãàäîê. Èñïîëüçóÿ âîë-
øåáíûå ñïîñîáíîñòè, íåîáõîäèìî
ñëåäèòü çà çàïàñîì ÷óäîäåéñòâåííî-
ãî ïåñêà è âîâðåìÿ ïîïîëíÿòü åãî �
èíà÷å âîçíèêíåò ñèòóàöèÿ, êîãäà íå-
êîìó áóäåò îñòàíîâèòü ïàäåíèå â
ÿìó, îùåòèíèâøóþñÿ çíàêîìûìè øè-
ïàìè...

ÊÓÁÈÊ ÌÅÕÍÅÐÀ
Ñêîëü áû ïðèÿòíûìè è ýëåãàíòíûìè
íå áûëè çäåøíèå áîè, îíè, êàê è â
îðèãèíàëüíîì «Ïðèíöå», ñëóæàò ñêî-
ðåå èçÿùíûì äîïîëíåíèåì ê îñíîâ-
íîé èçþìèíêå èãðû � êîòîðóþ ñîñòàâ-
ëÿåò ñàìî ïî ñåáå ïðîäâèæåíèå ÷å-
ðåç ïðèõîòëèâî âûñòðîåííûé ëàáè-
ðèíò. Êîãäà íà ðûíêå ïîÿâèëàñü
Tomb Raider è åå ìíîãî÷èñëåííûå
êëîíû, Ëàðó Êðîôò âîñïðèíÿëè
èìåííî êàê äóõîâíóþ ïðååìíèöó
Ïðèíöà � íî åñëè Core Design ïðè
ñîçäàíèè Tomb Raider ïðîñòî ñòàðà-
ëàñü ïåðåíåñòè èãðîâîé ïðîöåññ
Prince of Persia â òðè èçìåðåíèÿ, òî

Ubi Soft, êàê óæå áûëî ñêàçàíî, íàø-
ëà ñïîñîáû âïëåñòè â ãåéìïëåé îðè-
ãèíàëüíûå íàõîäêè, ðåàëèçîâàòü êî-
òîðûå â äâóõìåðíîé èãðå ïîïðîñòó
íåâîçìîæíî � íàïðèìåð, áåã ïî îò-
âåñíûì ñòåíàì è ñâÿçàííûé ñ ýòèì
áóêåò äâèæåíèé. Êàê ðåçóëüòàò, ïî
ñðàâíåíèþ ñ àêðîáàòè÷åñêèìè êóëü-
áèòàì Ïðèíöà ãåðîè íåäàâíåé Lara
Croft Tomb Raider: Angel of Darkness
êàæóòñÿ èíâàëèäàìè ñ îãðàíè÷åííîé
ïîäâèæíîñòüþ. Çàìîê äîâåðõó íàáèò
ñìåðòîíîñíûìè ëîâóøêàìè, è ïî÷òè
íàä êàæäîé êîìíàòîé ïðèäåòñÿ âäî-
âîëü ïîëîìàòü ãîëîâó � ïðÿìî êàê â
áûëûå âðåìåíà, êîãäà ïèêñåëüíàÿ
ôèãóðêà ñ òþðáàíîì íà ãîëîâå êðà-
äó÷èñü âõîäèëà íà íîâûé ýêðàí, ñóëÿ-
ùèé íåèçâåäàííûå îïàñíîñòè. Â äå-
ìîâåðñèè íàèáîëåå õèòðîóìíûé âà-
âèëîí íóæíî áûëî âûïèñàòü â êðåñòî-
îáðàçíîé êîìíàòå ñ óñåÿííûì øèïà-
ìè ïîëîì è ñâèñàþùåé ñ ïîòîëêà
îäèíîêîé âåðåâêîé: Ïðèíö ñ ðàçáåãó
õâàòàëñÿ çà íåå, ðàñêà÷èâàëñÿ è
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Ñ òàêèìè æàðêèìè ñîïåðíèöàìè äàæå äðàòüñÿ íå õî÷åòñÿ. 
Åñëè áû åùå ìîíñòðÿêà ñëåâà íå íàðóøàë èíòèì...

Êàìî ãðÿäåøè? Îãëÿäûâàÿñü íà ïðîéäåííûé ïóòü, íàø ãåðîé ìîæåò ñ
ãîðäîñòüþ ïðîèçíåñòè: «Ýòî áûëî íå çðÿ!»

Ãëàâíîå � ÷òî? 
Ïðàâèëüíî: âîâðåìÿ ñìûòüñÿ!

Âèñèò ñåáå, áîëåçíûé... Ñðàçó âñïîìèíàåòñÿ
Âåíåöèÿ è îäíà ñèìïàòè÷íàÿ áðþíåòêà.

Ïóòü îò ñêåò÷à äî 3D-ìîäåëè � ïóòü íàñòîÿùåãî îðëà!
Ïîëèãîíîâ íà íàøåãî êðàñàâöà íå æàëåëè, îòìåðèëè îò äóøè: îäíè øàðîâàðû ÷åãî ñòîÿò!

ÁÎËÜØÈÅ ÐÎÄÈÒÅËÈ

ÏÀÏÀ ÏÐÈÑÓÒÑÒÂÓÅÒ ÏÐÈ ÐÎÄÀÕ

!
À ÷òî æå Äæîðäàí Ìåõíåð (Jordan Mechner), ëåãåí-
äàðíûé àâòîð îðèãèíàëüíîãî «Ïðèíöà»? Îí ïðè äå-
ëå. Èìåííî Ìåõíåðó êàíàäöû ïîêàçàëè ñâîè ðàí-
íèå îïûòû � ÷åðíîâóþ àíèìàöèþ, íàáðîñêè
ãåéìïëåéíîé ìåõàíèêè, êîíöåïòóàëüíûå èëëþñò-
ðàöèè. Ìàýñòðî áûë òàê âïå÷àòëåí, ÷òî òóò æå áðî-
ñèëñÿ ñî÷èíÿòü ñþæåòíóþ ëèíèþ ñ âîëøåáíûìè
ïåñêàìè âðåìåíè. Ïî ñëîâàì Ìåõíåðà, ðàç îí äå-
ëàåò îäíó èãðó â äåñÿòèëåòèå, òî ïóñòü óæ îíà áóäåò
èäåàëüíîé. Prince of Persia 3D äåëèêàòíî çàáûò.



ñïðûãèâàë íà àêòèâèðóþùóþ ìåõà-
íèçì äâåðè ïëàòôîðìó, çàòåì ìî-
ìåíòàëüíî ëîâèë åùå íå ñíèçèâøóþ
àìïëèòóäû äâèæåíèÿ âåðåâêó, ðàçâî-
ðà÷èâàëñÿ íà íåé, ïðîâîäèë àíàëî-
ãè÷íóþ îïåðàöèþ ñ ïëàòôîðìîé íà
äðóãîì êîíöå êîìíàòû è, ïðåäâàðè-
òåëüíî ïðèäàâ ñåáå äîëæíîå óñêîðå-
íèå, çàïðûãèâàë ïðÿìèêîì â îòêðûâ-
øóþñÿ íà íåñêîëüêî ñåêóíä äâåðü.
Íåóäîáíîå óïðàâëåíèå ñäåëàëî áû
âñå ýòè ìàíåâðû ðàçäðàæàþùå
ñëîæíûìè � íî áëàãîäàðÿ òîìó, ÷òî
ïåðñîíàæ áåçóïðå÷íî ñëóøàåòñÿ
äæîéïàäà (ìû òùàòåëüíî ïðîâåðèëè
âåðñèè äëÿ PS2, Xbox è GameCube, è
âåçäå Ïðèíö óïðàâëÿëñÿ ïðàêòè÷åñ-
êè èäåàëüíî), èãðà ïðåâðàùàåòñÿ â
÷èñòîå óäîâîëüñòâèå. Ýòî íå îçíà÷à-
åò, ÷òî çàãàäêè ïðîõîäÿòñÿ ñ ïåðâî-
ãî ðàçà äàæå åñëè âû çíàåòå, ÷òî
êîíêðåòíî íóæíî ñäåëàòü � îò ïàäå-
íèé â ëàâó, íà øèïû, ïîä ëåçâèÿ íî-
æåé íèêòî íå çàñòðàõîâàí. Äðóãîå
äåëî, ÷òî òîí÷àéøàÿ ãðàíü ìåæäó
àçàðòîì è ðàçäðàæåíèåì âñåãäà îñ-
òàåòñÿ íåïåðåñå÷åííîé. Õî÷åòñÿ
ñíîâà è ñíîâà øòóðìîâàòü òó èëè
èíóþ ëîêàöèþ. Äàæå åñëè ïðåïÿò-
ñòâèå âûãëÿäèò íåïðèñòóïíûì, ñî-
âåðøåííî òî÷íî åñòü ñïîñîá åãî ïðå-

îäîëåòü, è ïîèñêè ýòîãî ñïîñîáà íå-
èçìåííî óâëåêàòåëüíû íåñìîòðÿ íà
ñîïðÿæåííóþ ñ íèìè ïîòåðþ æèçíåé.
Âñå òàê, êàê áûëî â ëþáèìîì ïåðâîì
«Ïðèíöå». À ýòî çíà÷èò � ðàçðàáîò-
÷èêè óõâàòèëè äóõ ñåðèè, êðàåóãîëü-
íóþ èäåþ, ñàìóþ åå ñîëü.

ÈÊÎËÎÃÈß
«Îíè çíàþò è öåíÿò Ico», � ïåðâîå,
÷òî ïðèõîäèò â ãîëîâó ïðè âèäå âåëè-
÷åñòâåííîãî âîñòî÷íîãî çàìêà, ïðè-
þòèâøåãî èãðó. Ñðàâíåíèÿ íàïðàøè-
âàþòñÿ ñ ñàìîãî íà÷àëà, íî òîëüêî
îöåíèâ ìàñøòàáíîñòü è ôèëèãðàí-
íóþ îòäåëêó ëîêàöèé ïîíèìàåøü,
ñêîëüêî ðàçðàáîò÷èêè The Sands of
Time âûíåñëè èç ñâîåãî çíàêîìñòâà ñ
ãåíèàëüíîé ðàáîòîé SCEI. Êàê è â
Ico, çäåøíèé çàìîê � åäèíàÿ ãèãàí-
òñêàÿ èãðîâàÿ ñðåäà, íå ïåðåáèâàå-
ìàÿ ìåæóðîâíåâûìè çàãðóçêàìè. Çà-
÷àñòóþ ñ êàêîé-íèáóäü ãàëåðåè âû âè-
äèòå ïîñòðîéêè, ìèíàðåòû è äâîðèêè,
ãäå óæå ïîáûâàëè � ðàâíî êàê è òå
ìåñòà, êóäà Ïðèíöó åùå òîëüêî
ïðåäñòîèò ñòóïèòü. Îò ýòîãî çàõâà-
òûâàåò äóõ. Èíà÷å êàê âåëèêîëåïíûì
äèçàéí ëîêàöèé íàçâàòü íåëüçÿ �
ïîäêóïàåò öåëîñòíîñòü, âíèìàíèå ê
äåòàëÿì è ñôîêóñèðîâàííîñòü: êàæ-

äûé ýëåìåíò ñòðîãî íà ñâîåì ìåñòå,
âñå ïîä÷èíåíî ñîçäàíèþ óíèêàëüíîé
àòìîñôåðû. Êîìàíäà íå çðÿ øòóäè-
ðîâàëà áîãàòåéøóþ ïîäáîðêó ãîëëè-
âóäñêèõ êèíîàäàïòàöèé âîñòî÷íûõ
ñêàçîê � äæèííû èç Ìîíðåàëÿ âèðòó-
îçíî ñûãðàëè íà ñèäÿùèõ â íàñ
øòàìïàõ, âûäàâ ïåðâîêëàññíûé àó-
äèîâèçóàëüíûé êîíöåíòðàò àðàáñêî-
ãî ôýíòåçè. À êàê âñå ýòî ñìîòðèòñÿ
â äåéñòâèè! Àíèìàòîðû ïîä ïðåäâî-
äèòåëüñòâîì Àëåêñà Äðóèíà (Alex
Drouin) äëÿ îäíîãî òîëüêî ãëàâíîãî
ãåðîÿ ñîçäàëè îêîëî 700 ðàçëè÷íûõ
ôàçîâûõ äâèæåíèé � íà ïëàâíóþ ãðà-
öèîçíîñòü Ïðèíöà ëþáî-äîðîãî ïîñ-
ìîòðåòü. Ïîäêóïàþò, êàê îáû÷íî, ìå-
ëî÷è: ñòîÿùèé îäíîé íîãîé íà áóëûæ-
íèêå ïåðñîíàæ íå «âúåçæàåò» ñòóï-
íåé â êàìåíü � åãî íîãà ñîîáðàçíî
ïðèïîäíèìàåòñÿ. Òàêèå øòðèøêè ïî-
ìîãàþò ïîíÿòü, êàêîé òèòàíè÷åñêèé
îáúåì ðàáîòû îñèëåí àâòîðàìè. Ëþ-
áîïûòíî, ÷òî îñíîâíîé êîñòÿê ðàçðà-
áîò÷èêîâ òðóäèòñÿ íàä âåðñèåé äëÿ
PS2, à ïîä îñòàëüíûå âàðèàíòû îòðÿ-
æåíû êîìàíäû èç 10-15 ÷åëîâåê, â ÷üè
îáÿçàííîñòè âõîäèò íå ïðîñòî îñó-
ùåñòâèòü ïåðåíîñ, íî è óëó÷øèòü
ãðàôè÷åñêîå îôîðìëåíèå, èñõîäÿ
èç òåõíîëîãè÷åñêîãî ïðåâîñõîäñòâà

äðóãèõ ïëàòôîðì. Ïåðñïåêòèâíîñòü
ïîäõîäà íàëèöî: «Ïðèíö» áóäåò ìàê-
ñèìàëüíî èñïîëüçîâàòü ïðåèìóùå-
ñòâà ñîâðåìåííûõ êîíñîëåé è PC.

ßÍÒÀÐÍÀß ÊÎÌÍÀÒÀ
Prince of Persia æèâåå âñåõ æèâûõ.
Ñîâñåì íåäàâíî ýòî óòâåðæäåíèå
çâó÷àëî áû àáñóðäíî, íî äåìîíñòðà-
öèÿ íà Å3 ðàññòàâèëà âñå ïî ñâîèì
ìåñòàì. Ôóðîð íà âûñòàâêå, øëåéô
íàãðàä è òèòóë ñàìîãî îæèäàåìîãî
ìóëüòèïëàòôîðìåííîãî ïðîåêòà ãî-
äà ïîäòâåðæäàþò � íå òîëüêî ÿïîíñ-
êèì ðàçðàáîò÷èêàì, íî è èõ çàïàä-
íûì êîëëåãàì ïî ñèëàì âîçðîäèòü
çíàìåíóþ èãðîâóþ äèíàñòèþ. Äóøà
ðàäóåòñÿ çà òî, ÷òî èìåííî ñåé÷àñ �
êîãäà ê íàì âîçâðàùàþòñÿ Ninja
Gaiden è Shinobi, Rygar è Outrun � ñòà-
ðèíó «Ïðèíöà» ñ âîñòîðãîì âñòðåòÿò
íå òîëüêî äàâíèå çíàòîêè ñåðèàëà,
íî è ãåéìåðû, âîîáùå íè ðàçó íå çà-
ïóñêàâøèå îðèãèíàëüíóþ Prince of
Persia. Â Ubi Soft ïðåêðàñíî ðåàëèçî-
âàëè îãðîìíûé ïîòåíöèàë, êðîïîòëè-
âî îòðåñòàâðèðîâàâ îäèí èç ñòîëïîâ
èãðîâîé èíäóñòðèè è óêðàñèâ åãî íî-
âîé äðàãîöåííîé èíêðóñòàöèåé. Ïðè-
ÿòíî ïðèñóòñòâîâàòü ïðè ðîæäåíèè
êëàññèêè. 
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ÑÔÅÐÀ ÂËÈßÍÈÉ

ÏÎÂÅÑÒÜ ÏÅËÅÂÈÍÀ ÀÂÒÎÐÛ ÎÒ×ÅÃÎ-ÒÎ ÍÅ ÂÑÏÎÌÍÈËÈ

!
Ïðîþñåð ßííèñ Ìàëëàò (Yannis Mallat) � î òîì,
÷òî ïîâëèÿëî íà ðàçðàáîò÷èêîâ â ïðîöåññå ñîç-
äàíèÿ èãðû: «Îáÿçàòåëüíûì óñëîâèåì âñòóïëå-
íèÿ â êîìàíäó áûëî ïðî÷òåíèå êíèãè ñêàçîê
«1001 íî÷ü»; ïîòîì ìû ïîñìîòðåëè âñå ôèëü-
ìû íà àðàáñêóþ òåìó, ñíÿòûå â Ãîëëèâóäå.
Ïðèäóìûâàÿ äâèæåíèÿ ãåðîåâ, àíèìàòîðû
ìíîãîå çàèìñòâîâàëè èç ñòèëÿ áîðüáû êàïîýé-
ðà (ëåãåíäà ãëàñèò, ÷òî îí ðîäèëñÿ êàê ïîïûòêà
çàìàñêèðîâàòü çàïðåùåííûå ñðåäè áðàçèëüñ-
êèõ ðàáîâ äðàêè ïîä òàíöû). ×òî äî èãð, òî ìû
âäîõíîâëÿëèñü òàêèìè ïðîåêòàìè, êàê Shinobi,
Onimusha, Devil May Cry, Tomb Raider, íó è, ðà-
çóìååòñÿ, êëàññè÷åñêèì Prince of Persia».

ÄÀÆÅ ÅÑËÈ ÏÐÅÏßÒÑÒÂÈÅ ÂÛÃËßÄÈÒ ÍÅÏÐÈÑÒÓÏÍÛÌ, ÑÎÂÅÐØÅÍÍÎ ÒÎ×ÍÎ ÅÑÒÜ
ÑÏÎÑÎÁ ÅÃÎ ÏÐÅÎÄÎËÅÒÜ, È ÏÎÈÑÊÈ ÝÒÎÃÎ ÑÏÎÑÎÁÀ ÍÅÈÇÌÅÍÍÎ ÓÂËÅÊÀÒÅËÜÍÛ -
ÍÅÑÌÎÒÐß ÍÀ ÑÎÏÐßÆÅÍÍÓÞ Ñ ÍÈÌÈ ÏÎÒÅÐÞ ÆÈÇÍÅÉ.

Ãàðäåðîá ó íàøåãî ãåðîÿ î÷åíü äàæå íå ïëîõ.
Îäíî ñëîâî: ïðèíö!





«Nintendo óáèëà ìîåãî ñûíà!», «êîðîáêè
ñ èãðàìè äîëæíû íåñòè ïðåäóïðåæäåíèÿ
âðà÷åé!», «âèäåîèãðû óâåëè÷èâàþò îç-
ëîáëåííîñòü»... Ñîâðåìåííîå îáùåñòâî
îáåñïîêîåíî ïðîáëåìàìè çäîðîâüÿ � è
èãðû ñòàëè ëåãêîé ìèøåíüþ äëÿ ïðåññû,
îõî÷åé äî ëåäåíÿùèõ äóøó ñåíñàöèé.
Ïîëèòèêè è ðîäèòåëè ïðåäóïðåæäàþò î
ïàãóáíûõ ïîñëåäñòâèÿõ ïèêñåëüíîãî íà-
ñèëèÿ, ðèñêå äëÿ çäîðîâüÿ è àíòèñîöè-
àëüíûõ ïîáî÷íûõ ýôôåêòàõ îò ÷ðåçìåð-
íîãî óâëå÷åíèÿ öèôðîâûìè ðàçâëå÷åíè-
ÿìè. Íî êàêèå ñóùåñòâóþò äîêàçàòåëü-
ñòâà òîãî, ÷òî âèäåîèãðû � íåçäîðîâûé
îòäûõ? È êàê îòíîñèòüñÿ ê óòâåðæäåíè-
ÿì î òîì, ÷òî èãðû, âîçìîæíî, ìîãóò
áûòü ïîëåçíûìè? 

Â ïðîøëîì ãîäó æèòåëüíèöà ãîðîäêà
Áàòîí Ðóæ (Ëóèçèàíà, ÑØÀ) ïîäàëà ñó-
äåáíûé èñê ïðîòèâ Nintendo, îáâèíÿÿ
êîìïàíèþ â ñìåðòè åå 30-ëåòíåãî ñûíà.
Îí ïîòåðÿë ñîçíàíèå è óäàðèëñÿ ãîëî-
âîé î ñòîë âî âðåìÿ èãðû íà Nintendo 64
� ïðèñòàâêå, çà êîòîðîé ïðîâîäèë ïî
âîñåìü ÷àñîâ â äåíü, øåñòü äíåé â íå-
äåëþ. Ïðåäïîëîæäèòåëüíî, çà ïðîøåä-
øèå ñ ïîêóïêè êîíñîëè äâà ãîäà ó ìóæ-
÷èíû ðàçâèëàñü îäíà èç ôîðì ýïèëåï-
ñèè, è îí ïîòåðÿë ñîçíàíèå â ðåçóëüòà-
òå ïðèïàäêà. Íà ïðîòÿæåíèè ìíîãèõ ëåò
â èíñòðóêöèÿõ ê âèäåîèãðàì óêàçûâàåò-
ñÿ, ÷òî îíè «ìîãóò íå ïîäõîäèòü» ñòðà-
äàþùèì ýïèëåïñèåé è äàæå âûçûâàòü
ýïèëåïòè÷åñêèå ñèìïòîìû ó ëþäåé, ðà-
íåå òàêîâûõ íå ïðîÿâëÿâøèõ. Íî ìîæåò
ëè âèäåîèãðà ñòàòü ïðè÷èíîé ñàìîãî çà-
áîëåâàíèÿ?

Áàðáàðà Ïèíäåð (Barbara Pinder) èç
îðãàíèçàöèè Epilepsy Action ãîâîðèò,
÷òî ñ âèäåîèãðàìè ñâÿçûâàþò òàê íàçû-
âàåìóþ ôîòî÷óâñòâèòåëüíóþ ýïèëåï-
ñèþ, âûçûâàåìóþ âñïûøêàìè ñâåòà èëè
÷àñòîé ñìåíîé êîíòðàñòíûõ ñâåòîâûõ
îòòåíêîâ. «Ôîòî÷óâñòâèòåëüíîé ôîð-
ìîé çàáîëåâàíèÿ ñòðàäàþò îêîëî ïÿòè
ïðîöåíòîâ ýïèëåïòèêîâ», � ãîâîðèò îíà.

«ÏÐÈ÷ÈÍÀ  Ï ÐÈ   
Î ìíîæåñòâå âðåäíûõ ïîáî÷íûõ ýôôåêòîâ ãåéìèíãà íå ãî-

âîðèò òîëüêî ëåíèâûé, íî âåäü ñóùåñòâóåò è íîâàÿ ãåíå-

ðàöèÿ èãð, êîòîðûå ïîìîãàþò ëþäÿì ïîääåðæèâàòü ñâîþ

ôèçè÷åñêóþ ôîðìó. Äëÿ ïîëíîãî êîìïëåêñà óêðåïëÿþùèõ

óïðàæíåíèé ìû ðåêîìåíäóåì ñëåäóþùèå ïðîåêòû:

ÒÎÐÑ È ÐÓÊÈ: SAMBA DE AMIGO
Ðèòìè÷íûå âçìàõè ïëàñòìàññîâûìè ìàðàêàñàìè äà-
äóò íåîáõîäèìóþ íàãðóçêó íà ìóñêóëàòóðó òîðñà �
âåñü íàáîð ãðóäíûõ ìûøö, à òàêæå áèöåïñû è òðè-
öåïñû íà ðóêàõ.

Ï Ð È Â Û × Ê È  
Â ÐÅÄÍÛÅ

ÃÈÌÍÀÑÒÈÊÀ ÄËß ÍÎÃ: CYBERRIDER
Âåð÷åíèå ïåäàëåé â öåëÿõ ïðîäâèæåíèÿ ïî èã-
ðå çàäåéñòâóåò òàêèå ìûøöû íîã, êàê êâàäðè-
öåïñ � íå ãîâîðÿ óæå î òîì, ÷òî ýòà ðàçíîâèä-
íîñòü âåëîòðåíàæåðà óëó÷øèò âèä âàøåãî glu-
teus maximus (àíàòîìè÷åñêîå ïðîçâèùå çàäà).

ÑÅÐÄÅ×ÍÎ-ÑÎÑÓÄÈÑÒÀß ÀÊÒÈÂ-
ÍÎÑÒÜ: DANCING STAGE
Ïðîäîëæèòåëüíûå òàíöåâàëüíûå ñåàíñû ïîìî-
ãóò ïðèâåñòè â ïîðÿäîê âàø ñåðäå÷íî-ñîñóäèñ-
òûé àïïàðàò, ïîäíÿòü ìûøå÷íûé òîíóñ è ñáðî-
ñèòü âåñ (òîëüêî â êîìïëåêòå òùàòåëüíî ðàñ-
ñ÷èòàííîé äèåòû).

ÏÎËÅÇÍÛ ËÈ 
ÈÃÐÛ?

Äîëãèå ãîäû âèäåîèãðû îáâèíÿëè â òîì, ÷òî
îíè íàíîñÿò âðåä çäîðîâüþ, êóëüòèâèðóþò àã-
ðåññèþ è äàæå ìîãóò ñòàòü ïðè÷èíîé ñìåðòè.
Íî íàñêîëüêî ýòè âûñêàçûâàíèÿ ñïðàâåäëèâû?
Ñóùåñòâóåò ëè îáîðîòíàÿ ñòîðîíà ìåäàëè?
Ìîæåò ëè ïðèñòðàñòèå ê èãðàì áëàãîòâîðíî
ïîâëèÿòü íà âàøå çäîðîâüå?
Ìû ïðîâåëè ðàññëåäîâàíèå.
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«×àùå âñåãî ýòà ôîðìà áîëåçíè íàáëþäàåòñÿ ó äåòåé îò
øåñòè äî äâåíàäöàòè ëåò, ïðè÷åì åé áîëåå ïîäâåðæåíû äå-
âî÷êè, à íå ìàëü÷èêè. Âñïûõèâàþùèé ýêðàí òåëåâèçîðà ÷à-
ùå âñåãî îêàçûâàåòñÿ ïðè÷èíîé «ôîòî÷óâñòâèòåëüíûõ» ýïè-
ëåïòè÷åñêèõ ïðèïàäêîâ, íî èõ ìîãóò âûçûâàòü è äðóãèå � êàê
ïðèðîäíûå, òàê è ñîçäàííûå èñêóññòâåííî èñòî÷íèêè ñâåòà».
Íà âîïðîñ î òîì, â ñîñòîÿíèè ëè èãðà íà ïðèñòàâêå ñòàòü
ïðè÷èíîé çàáîëåâàíèÿ ýïèëåïñèåé, ýêñïåðòû Epilepsy Action
îòâå÷àþò îòðèöàòåëüíî. «Åñëè ÷åëîâåê íå ïîäâåðæåí ôîòî-
÷óâñòâèòåëüíîé ýïèëåïñèè, ïðàêòè÷åñêè ïîëíîñòüþ èñêëþ÷à-
åòñÿ âåðîÿòíîñòü òîãî, ÷òî ñ íèì âî âðåìÿ èãðû ïðîèçîéäåò
ïðèïàäîê,» � îáúÿñíÿåò Ïèíäåð. Êîíå÷íî, ðèñê ñïðîâîöèðî-
âàòü ëàòåíòíóþ ýïèëåïñèþ ðàñòåò ïî ìåðå òîãî êàê âû èãðà-
åòå � ïîýòîìó â áîëüøèíñòâå èíñòðóêöèé ïðåäëàãàåòñÿ äå-
ëàòü äåñÿòèìèíóòíûé ïåðåðûâ íà êàæäûé ÷àñ èãðû, à ïðåä-
ïî÷òèòåëüíûìè óñëîâèÿìè äëÿ èãðû ñ÷èòàåòñÿ õîðîøî îñâå-
ùåííîå ïîìåùåíèå ñ ìàëåíüêèì òåëåýêðàíîì. Êàê âèäèòå,
çäåñü èìååò ìåñòî ïðÿìîå ïðîòèâîðå÷èå ñî âêóñàìè ãåéìå-
ðîâ: ìíîãèå ñîãëàñÿòñÿ, ÷òî ëó÷øèé ñïîñîá íàñëàäèòüñÿ èã-
ðîé � çàïóñòèòü åå íà øèðîêîýêðàííîì òåëåâèçîðå ñ ãðîì-
êîé àóäèîñèñòåìîé â êîìíàòå ñ âûêëþ÷åííûì ñâåòîì.

Ðåä÷àéøèì ïîáî÷íûì ýôôåêòîì ÷ðåçìåðíîãî óâëå÷åíèÿ
èãðàìè ñ÷èòàåòñÿ òàê íàçûâàåìûé ñèíäðîì âèáðàöèè ëàäî-
íåé (hand-arm vibration syndrome). Â ïðîøëîì ãîäó Ãýâèí
Êëèðè (Gavin Cleary), ñïåöèàëèñò äåòñêîé áîëüíèöû Great
Ormond Street Children�s Hospital, è äîêòîð Äæåé Ñèëëñ (J.
Sills), êîíñóëüòèðóþùèé ïåäèàòð-ðåâìàòîëîã èç áîëüíèöû
Alder Hey Children�s Hospital â Ëèâåðïóëå, îïèñàëè â British
Medical Journal ëþáîïûòíûé ñëó÷àé çàáîëåâàíèÿ 15-ëåòíåãî
ïîäðîñòêà. Ëàäîíè ìàëü÷èêà îïóõëè, ïîêðûëèñü ìîçîëÿìè è
ÿçâàìè � áîëüøå âñåãî îíè íàïîìèíàëè ðóêè ðàáî÷åãî, èìå-
þùåãî äåëî ñ ïðîìûøëåííûìè ìåõàíèçìàìè. Îêàçàëîñü,
÷òî ìàëü÷èê äî ñåìè ÷àñîâ â äåíü èãðàë â àâòîñèìóëÿòîðû,
ïîëüçóÿñü äæîéïàäîì ñ ôóíêöèåé âèáðàöèè. «Íåâîçìîæíî
äîêàçàòü, ÷òî çäåñü âèíîâàò èãðîâîé ìàíèïóëÿòîð, � ãîâî-
ðèò Êëèðè, � íî ìû âûñòóïèëè â ïðåññå ñ öåëüþ äàòü îãëàñêó
ñóùåñòâóþùåé ïðîáëåìû». Àíàëîãè÷íûõ ñëó÷àåâ âðà÷è ïî-
êà íå íàáëþäàëè, îäíàêî ðÿäîâûå ïðîÿâëåíèÿ òàê íàçûâàå-
ìîãî òóííåëüíîãî ñèíäðîìà (èëè ñèíäðîìà çàïÿñòíîãî êàíà-
ëà) äîñòàòî÷íî ÷àñòû. Ïîñòîÿííàÿ ñòàòè÷åñêàÿ íàãðóçêà íà
îäíè è òå æå ìûùöû, âûçâàííàÿ áîëüøèì êîëè÷åñòâîì îä-
íîîáðàçíûõ äâèæåíèé (íàæàòèé êíîïîê äæîéïàäà èëè êëà-
âèàòóðû) ñòàíîâèòñÿ ïðè÷èíîé çàùåìëåíèÿ íåðâà â çàïÿñò-
íîì êàíàëå è, êàê ñëåäñòâèå, áîëåé â ðóêàõ. Ýòà ðàçíîâèä-
íîñòü íåäîìîãàíèÿ ïðèñóùà íå òîëüêî èãðîìàíàì, íî è òåì,
êòî ïî ðîäó ñâîåé ðàáîòû ÷àñòî ïå÷àòàåò � íàïðèìåð, ñòå-
íîãðàôèñòêàì

Äîëãèå ñåàíñû èãðû ìîãóò âûçâàòü ó ãåéìåðîâ ãîëîâîêðó-
æåíèå èëè äàæå òðîìáîç: ðèñê îáðàçîâàíèÿ òðîìáîâ âîç-
ðàñòàåò ïðè ìíîãî÷àñîâîì ñèäåíèè â îäíîé è òîé æå ïîçå.
Íàðóøåíèå êðîâîîáðàùåíèÿ è çàêóïîðêà âåí ìîãóò ïðèâåñ-
òè ê ñìåðòåëüíîìó èñõîäó (òàê íàçûâàåìûé «ñèíäðîì ýêî-
íîì-êëàññà» � ïàññàæèðû äàëüíèõ àâèàïåðåëåòîâ èñïûòûâà-

 ÂÛÊÀÍÈß  ÍÀ  Ó ÐÎÂÍÅ  Ã Å ÍÎÂ»
Êàê ïîåäèíîê â øàõìàòû è êà÷åñòâåííî íàïèñàííûé ðîìàí-ãîëîâîëîì-
êà, íåêîòîðûå èãðû ñëóæàò äîñòîéíîé ðàçìèíêîé äëÿ óìà. Ïîñòðîÿííî
òðåíèðîâàòü óì ñòîëü æå âàæíî, êàê ïîääåðæèâàòü â õîðîøåé ôîðìå
ñâîå òåëî � mens sana in corpore sano, è âñå òàêîå...

ËÎÃÈÊÀ È ÎÁÐÀÇÍÎÅ ÌÛØËÅÍÈÅ: «ÒÅÒÐÈÑ»
Ïàïî÷êà âñåõ êîìïüþòåðíûõ ïàççëîâ óëó÷øèò îðèåíòàöèþ, êîîðäèíà-
öèþ, íàâûêè ïëàíèðîâàíèÿ, ïîâûñèò ñêîðîñòü ïðèíÿòèÿ ðåøåíèé.

ÓËÓ×ØÀÅÌ ÐÅÀÊÖÈÞ: VIRTUA FIGHTER 4 EVOLUTION
Ëþáîé ôàéòèíã òðåíèðóåò ðåàêöèþ. Ìû îñîáåííî ðåêîìåíäóåì  VF4
Evolution � â äàííûé ìîìåíò ýòî ñàìàÿ ïîïóëÿðíàÿ äðàêà â ðåäàêöèÿõ
«Ñòðàíû Èãð» è GamesTM.

ÊÎÎÐÄÈÍÀÖÈß: TIMESPLITTERS 2
Áîëüøèíñòâî øóòåðîâ ñ îáçîðîì îò ïåðâî-
ãî ëèöà âîñïèòûâàþò â èãðîêå îïðåäåëåííûå
íàâûêè êîîðäèíàöèè � èíà÷å â æèâûõ îñ-
òàòüñÿ ïðîñòî íåâîçìîæíî. Ïîçâîëèì ïðåä-
ëîæèòü TimeSplitters 2, äàáû ãîñïîäà è äàìû
ïîòðåíèðîâàëèñü îðèåíòèðîâàòüñÿ â ïðîñò-
ðàíñòâå.

Ïîæàëóéñòà, ïðèìèòå ê ñâåäåíèþ: çäîðîâûé
óì ïîäðàçóìåâàåò àêàäåìè÷åñêîå îáðàçî-
âàíèå. Òàêæå âàì, âîçìîæíî, ïðèäåòñÿ èñê-
ëþ÷èòü èç åæåäíåâíîãî ðàöèîíà ïðîñìîòð
áîëüøåé ÷àñòè òåëåâèçèîííûõ ïðîãðàìì.

þò íåäîìîãàíèå èç-çà íåâîçìîæíîñòè âûï-
ðÿìèòü íîãè, óïèðàþùèåñÿ â ñîñåäíåå
êðåñëî). Åùå îäèí ïîáî÷íûé ýôôåêò ïî÷-
òè ïîëíîé îáåçäâèæåííîñòè � îæèðåíèå,
âñå ÷àùå ïðîÿâëÿþùèéñÿ ó äåòåé. Êëèðè
ðåçêî êîììåíòèðóåò âòîðæåíèå èãð â
æèçíü ñîâðåìåííîãî ðåáåíêà: «ß êðàéíå
îáåñïîêîåí ìàëîé ïîäâèæíîñòüþ äåòåé â
ïðåóñïåâàþùèõ ñòðàíàõ. Ïðèñòðàñòèå äå-
òåé ê òåëåâèäåíèþ è âèäåîèãðàì, ñèäÿ÷èé
îáðàç æèçíè � âñå ýòî âëå÷åò çà ñîáîé
ïðîãðåññèðóþùåå îæèðåíèå. Â áóäóùåì
ýòî ãðîçèò íàì ñåðüåçíûìè ïîñëåäñòâèÿ-
ìè». Âïðî÷åì, âïîëíå âîçìîæíî, ÷òî áèòü
òðåâîãó ñëåãêà ïðåæäåâðåìåííî: íåêîòî-
ðûå àðêàäíûå àâòîìàòû è äîìàøíèå èãðî-
âûå ïðîåêòû íå òîëüêî ïîäðàçóìåâàþò èã-
ðó ñòîÿ, íî ìîãóò óëó÷øèòü âàøå çäî-
ðîâüå!

Í Î Â À ß  Í À Ä Å Æ Ä À
Dance Dance Revolution (èëè Dancing Stage, êàê åå íàçûâàþò â Áðèòàíèè) ïðåäñòàâ-
ëÿåò ñîáîé ñîâåðøåííî íîâóþ èãðîâóþ êîíöåïöèþ � ãåéìïëåé çäåñü ñîñòîèò âñåãî
ëèøü èç íàæàòèé êíîïîê â òàêò ìóçûêàëüíîé êîìïîçèöèè. Õèòðîñòü â òîì, ÷òî
âìåñòî èñïîëüçîâàíèÿ ïàëüöåâ, Konami ïðåäëàãàåò íàì äàâèòü ñòóïíÿìè íà êíîï-
êè, íàðèñîâàííûå íà ñïåöèàëüíîì êîâðèêå � ýòî ñòàëî íàñòîÿùèì îòêðûòèåì. DDR
ìîìåíòàëüíî ïðèâëåêëà îãðîìíîå êîëè÷åñòâî ëþäåé, äî ýòîãî èãðàìè âîîáùå íå
èíòåðåñîâàâøèõñÿ. Ïðîåêò îêàçàëñÿ íàñòîëüêî ïîïóëÿðåí, ÷òî â ðàçíûõ ñòðàíàõ
ïðîâîäÿòñÿ íàöèîíàëüíûå òàíöåâàëüíûå ñîðåâíîâàíèÿ; â ñåòè îòêðûòû ñïåöèàëü-
íûå ñàéòû, ïîñâÿùåííûå ïðåìóäðîñòÿì ýòîé èãðû. Îäèí èç íèõ �
www.DDRFreak.com � íå òîëüêî ïðåäëàãàåò ïîñåòèòåëÿì öåííûå ðóêîâîäñòâà, íî
è óäåëÿåò âíèìàíèå âëèÿíèþ èãðû íà ôèçè÷åñêóþ ôîðìó ó÷àñòíèêîâ.

Îñíîâàòåëü DDRFreak.com Ñàéíàí äå Ëåîí (Cynan De Leon), ïî ïðîôåññèè ïðîã-
ðàììèñò, ñ÷èòàåò ÷òî èãðà ïðèòÿãèâàåò õàðäêîðùèêîâ è êàçóàëîâ ïî öåëîìó ðÿäó
ïðè÷èí. «Êîìó-òî íðàâèòñÿ ìóçûêà, êòî-òî èç ïàðíåé èãðàåò íà ïàðó ñî ñâîåé äå-
âóøêîé � âåäü ê Street Fighter èëè Silent Scope äåâ÷îíêè íà ïóøå÷íûé âûñòðåë íå
ïîäîéäóò», � ãîâîðèò îí. Ëåîí çàìåòèë, ÷òî âñå áîëüøå ãåéìåðîâ èãðàþò â DDR äëÿ
ïîääåðæêè ñâîåé ôîðìû.

«Íåêîòîðûå îòíîñÿòñÿ ê äëèòåëüíûì ñåàíñàì òàíöåâ â DDR êàê ê ñâîåãî ðîäà
êîìïëåêñó óïðàæíåíèé. Ëþäè âûêëàäûâàþòñÿ è ïîòåþò êàê íà íàñòîÿùåé ñïîðòèâ-
íîé òðåíèðîâêå � îñîáåííî âî âðåìÿ áûñòðûõ ïåñåí. Ìíîãèå çíàêîìûå èãðîêè, óâ-
ëåêøèåñÿ Dance Dance Revolution, èçáàâèëèñü îò ëèøíåãî âåñà è óëó÷øåíèÿ ñåð-
äå÷íî-ñîñóäèñòîé äåÿòåëüíîñòè.

Âûõîäèò, òàêîé äîñóã ìîæåò áûòü ïî-íàñòîÿùåìó ïîëåçåí? Êàê è ïðè ëþáîì
äðóãîì âèäå ôèçè÷åñêèõ íàãðóçîê, çäåñü åñòü ðèñê ïîëó÷èòü òðàâìû (ïî ñëîâàì
Ëåîíà, ðàñòÿæåíèÿ è âûâèõè íå òàê óæ ðåäêè), íî òî æå ñàìîå êàñàåòñÿ è ñåàíñîâ
àýðîáèêè, êîòîðûå òàê ðàçèòåëüíî íàïîìèíàåò ïðîöåññ èãðû â DDR.
Âëàäåëåö ñïîðòçàëà Ýäðèàí Áîííåð (Adrian Bonner) ñëàáî âåðèò â áóäóùåå DDR
êàê ñïîðòèâíîãî òðåíàæåðà, îäíàêî îõîòíî ñîãëàøàåòñÿ ñ òåì, ÷òî èãðà áóäåò
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ïîëåçíà ìàëîïîäâèæíûì ãåéìåðàì.
«Ýòî ìîæåò âûçâàòü èíòåðåñ ê çàíÿòè-
ÿì ôèòíåñîì, � óòâåðæäàåò îí, � íû-
íåøíÿÿ ìîëîäåæü èñïûòûâàåò âñå
áîëüøå ïðîáëåì ñî çäîðîâüåì, è òà-
êàÿ èãðà ïîäõëåñòíåò òåõ, êòî õî÷åò
ñëåäèòü çà ñîáîé». È õîòÿ Áîííåð
ïðèçíàåòñÿ, ÷òî ñàì íè ðàçó íå èãðàë
â DDR, îí ïðåäïîëàãàåò, ÷òî ñåàíñû
èãðû íàäî ÷åðåäîâàòü ñ äðóãèìè âèäà-
ìè óïðàæíåíèé � äëÿ ïîääåðæàíèÿ
çäîðîâîãî áàëàíñà.

Òåì ãåéìåðàì, êîìó ïðåòÿò ìàëîñîâ-
ìåñòèìûå ñ ëþáèìûì âèäîì äîñóãà
«äðóãèå âèäû óïðàæíåíèé», áóäåò ïî-
ëåçíî óçíàòü îá î÷åðåäíîé ðåâîëþöèè
â äîìàøíåì ôèòíåñå. Â íà÷àëå ýòîãî
ãîäà àìåðèêàíñêàÿ êîìïàíèÿ Cycle FX
âûïóñòèëà èãðîâîå óñòðîéñòâî ïîä
íàçâàíèåì GameRider. Íàïîìèíàþùèé
ñâîèì âèäîì îáû÷íûé âåëîòðåíàæåð,
ýòîò àãðåãàò ïîäêëþ÷àåòñÿ ê PS one
èëè PS2 � è ÷åì áûñòðåå âû âåðòèòå
ïåäàëè, òåì àêòèâíåå ñòàíîâèòñÿ
äåéñòâèå íà ýêðàíå. Â òåîðèè, ñèñòå-
ìà ñîâìåñòèìà ñî âñåìè èãðàìè, îäíà-
êî ëó÷øå âñåãî, åñòåñòâåííî, ýôôåêò
ïðîÿâëÿåòñÿ â ãîíî÷íûõ ñèìóëÿòîðàõ.
Áðèòàíñêîå ïîäðàçäåëåíèå êîìïàíèè
Reebok òóò æå îòâåòèëî íà
GameRider, ðàçðàáîòàâ ñõîæèé ïðî-
äóêò ïîä ìàðêîé Reebok CyberRider.
Óñòðîéñòâî ñîìåñòèìî ñ PS one, PS2
è PC, à ïðîäàåòñÿ îíî ñ ðåêîìåíäî-
âàííûìè èãðàìè, â ÷èñëå êîòîðûõ
Burnout, Colin McRae Rally, Tony
Hawk�s è Downhill Mountain Biking.
Àìàíäà Ãèääåíñ (Amanda Giddens) èç
«Àêàäåìèè ôèòíåñà Reebok» ãîâîðèò,
÷òî àïïàðàò ïîïóëÿðåí îò÷àñòè ïîòî-
ìó, ÷òî ëþäè íå îòäàþò ñåáå îò÷åò â
òîì, ÷òî îíè çàíèìàþòñÿ ñïîðòîì �
îíè âåäü èãðàþò! «Íàøè èññëåäîâàíèÿ
ïîêàçûâàþò, ÷òî áîëüøèíñòâî èãðàþ-
ùèõ ïîñòåïåííî óâåëè÷èâþò ïðîäîë-
æèòåëüíîñòü òðåíèðîâîê, ïðîíèêàÿñü
ãåéìïëååì. Îíè ãîâîðÿò, ÷òî çà èãðîé
âðåìÿ ïðîëåòàåò ñîâåðøåííî íåçà-
ìåòíî».

Â íåêîòîðûõ ñïîðòçàëàõ è ôèòíåñ-
êëóáàõ óñòàíîâëåíû âåëîòðåíàæåðû,
îòñëåæèâàþùèå ñêîðîñòü ñ ïîìîùüþ
èíòåðôåéñà, íàïîìèíàþùåãî Space
Invaders � ÷åì áûñòðåå êðóòèòå ïåäà-
ëè, òåì ÷àùå ñòðåëÿåò ëåòÿùèé íà
êðîõîòíîì ýêðàíå êîðàáëèê. Õîòÿ òà-
êèå àïïàðàòû åùå íå çàâîåâàëè âñå-
îáùåãî ðàñïîëîæåíèÿ, îòçûâû çâó÷àò
ñóãóáî ïîëîæèòåëüíûå. Åñëè
CyberRider «ïîïàäåò â ñòðóþ», ýòî ìî-
æåò ñòàòü íà÷àëîì íàñòîÿùåãî èãðî-
âîãî áóìà. Ñóùåñòâóåò ñòîëüêî òðå-
íàæåðîâ, êîòîðûå ìîæíî áûëî áû
îáúåäèíèòü ñ âèäåîèãðàìè � òîëüêî
ïðåäñòàâüòå ñåáå îðèãèíàëüíûé ëûæ-
íûé ñèìóëÿòîð èëè, ê ïðèìåðó, îñîáóþ
âåðñèþ Crash Bandicoot, ôóíêöèîíè-
ðóþùóþ â êà÷åñòâå òðåíàæåðà «áåãó-
ùàÿ äîðîæêà». Ìû óæå âèäåëè èãðî-
âûå àâòîìàòû, èìèòèðóþùèå åçäó íà
ëîøàäÿõ, ãðåáëþ íà êàíîý è ôóòáîë,
è íîâàÿ ãåíåðàöèÿ  àðêàäíûõ ñèñòåì
ìîãëà áû ÷óäåñíûì îáðàçîì ïîïðà-
âèòü çäîðîâüå ãåéìåðîâ, îäíîâðåìåí-
íî îñòàâàÿñü îòëè÷íîé ôîðìîé ðàçâ-
ëå÷åíèÿ.

Èãðû è â ñàìîì äåëå ìîãóò ïîëîæè-
òåëüíî âëèÿòü íà ôèçè÷åñêîå çäî-
ðîâüå (ãëàâíîå, êàê è â ëþáîì äðóãîì
ñïîðòå � íå ïåðåóñåðäñòâîâàòü), íî
ìîãóò ëè îíè óëó÷øèòü çäîðîâüå äó-
øåâíîå? Äîëãèå ãîäû èãðû ñ÷èòàëèñü
êîçëîì îòïóùåíèÿ, íà íèõ âåøàëè îá-
âèíåíèÿ â êóëüòèâèðîâàíèè íàñèëèÿ è
àãðåññèè ó äåòåé � íî ãäå æå ñåðüåç-
íûå àðãóìåíòû â ïîëüçó ýòîé òî÷êè
çðåíèÿ? Äåéñòâèòåëüíî, ìàíüÿêè ïî-
ðîé îêàçûâàþòñÿ çàÿäëûìè èãðîêàìè,
äà òîëüêî ïîäàâëÿþùåå ÷èñëî ãåéìå-
ðîâ ïî÷åìó-òî íå ïðåñòóïàåò çàêîí
ïîñëå ïàðû ÷àñîâ áåñïðåäåëà â The
Getaway èëè GTA: Vice City.

Èññëåäîâàíèÿ ïðîáëåìû èãðîâîãî
íàñèëèÿ âåäóòñÿ ñ íà÷àëà äåâÿíîñòûõ,
íî äî ñèõ ïîð íå ñóùåñòâóåò îäíîç-
íà÷íûõ äîêàçàòåëüñòâ â ïîëüçó òîãî,
÷òî èãðû ìîãóò òîëêíóòü ÷åëîâåêà íà
ñîâåðøåíèå ïðåñòóïëåíèÿ. Â îòäåëü-
íûõ ñëó÷àÿõ îòìå÷åíî, ÷òî äåòè, êîòî-
ðûå èãðàëè â æåñòîêèå èãðû (èëè
ñìîòðåëè æåñòîêèå âèäåîçàïèñè), äå-
ìîíñòðèðîâàëè áîëåå âûñîêèé óðî-
âåíü àãðåññèèè, ÷åì îãðàæäåííûå îò
«òëåòâîðíîãî âëèÿíèÿ» ñâåðñòíèêè �
âïîëíå âîçìîæíî, ÷òî ýòî ëèøü ïîñ-
ëåäñòâèå âûáðîñà àäðåíàëèíà â ïðî-
öåññå èãðû, à âîâñå íå ðåçóëüòàò ïà-
ãóáíîãî âëèÿíèÿ íà äåÿòåëüíîñòü ìîç-
ãà. Íàø òåëî âûðàáàòûâàåò àäðåíà-
ëèí íå òîëüêî â ñòðåññîâûõ ñèòóàöè-
ÿõ, íî è ïðè îùóòèìûõ ôèçè÷åñêèõ
íàãðóçêàõ. Ïðîôåññîð Òîëìåäæ Ðàéò
(Talmadge Wright) èç ÷èêàãñêîãî óíè-
âåðñèòåòà Ëîéîëà (Loyola University)
óâåðåí, ÷òî ñ àãðåññèåé ïóòàþò âðå-
ìåííîå âîçáóæäåíèå, âûçâàííîå ñî-
áûòèÿìè èãðû.

«Èãðîêè ÷åòêî îòëè÷àþò íàñèëèå â
æèçíè îò íàñèëèÿ âèðòóàëüíîãî. Åäèí-
ñòâåííûé âèä «àãðåññèè», î êîòîðîì
çäåñü ìîæíî ãîâîðèòü � âîçáóæäåíèå,
âûçâàííîå èãðîé (÷àñòî � êîìàíäíîé).
Òî÷íî òàê æå ÷óâñòâóþò ñåáÿ íà ïîëå
èãðîêè â ôóòáîë», � óòâåðæäàåò Ðàéò.
Îäíà èç ôóíêöèé àäðåíàëèíà � ïðèã-
ëóøàòü ÷óâñòâà, êîãäà îðãàíèçì èñïû-
òûâàåò áîëü, è íåäàâíèå èññëåäîâà-
íèÿ ïîêàçûâàò, ÷òî âèäåîèãðû ìîãóò
îáëåã÷èòü ñòðàäàíèÿ ïàöèåíòîâ áîëü-
íèö. Îñîáåííî ýòî êàñàåòñÿ äåòåé ñ
õðîíè÷åñêèìè çàáîëåâàíèÿìè, ïðîõî-
äÿùèõ êóðñû òåðàïèè. Îïûòû, ïðîâå-
äåííûå â Èåçóèòñêîì óíèâåðñèòåòå
(Jesuit University) Çàïàäíîé Âèðäæè-
íèè, ïîêàçàëè, ÷òî äåòè â ïðîöåññå èã-
ðû ìåíåå ÷óâñòâèòåëüíû ê áîëåâûì
ðàçäðàæèòåëÿì. Èãðà ïîçâîëÿåò þíûì

ïàöèåíòàì îòâëå÷üñÿ îò ñâîåãî íåäóãà � Ãýâèí Êëèðè ãî-
òîâ ýòî ïîäòâåðäèòü. «Êîìïüþòåðíûå èãðû èìåþò ìíîãî
ïîëîæèòåëüíûõ ñòîðîí, è â íàøåé áîëüíèöå ïàöèåíòû ðå-
ãóëÿðíî èãðàþò. ×àñòî ýòî ïîìîãàåò îòâëå÷ü âíèìàíèå
ðåáåíêà îò îñîáåííîñòåé ïðîöåññà ïîñëåîïåðàöèîííîé
ðåàáèëèòàöèè». Äàííóþ òåîðèþ ïîääåðæèâàåò ïðîôåñ-
ñîð ïñèõîëîãèè Ìàðê Ãðèôôèòñ (Mark Griffiths) èç áðèòà-
íñêîãî óíèâåðñèòåòà Nottingham Trent. Ïî åãî ñëîâàì, ïî-
äîáíûé ìåòîä «øèðîêî ïðèìåíÿåòñÿ â ñëó÷àÿõ ñ æåðòâà-
ìè îæîãîâ, ïàöèåíòàìè ñ ÷àñòè÷íûìè ïîðàæåíèÿìè ðóê».
«Ôèçèîòåðàïèÿ � íåïðèÿòíàÿ øòóêà, íî ïàöèåíòû ìîãóò
èãðàòü, íå îáðàùàÿ îñîáîãî âíèìàíèÿ íà áîëè â ðóêàõ»,
� ãîâîðèò ïðîôåññîð.
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Ê ñîæàëåíèþ, «àäðåíàëèíîâàÿ» òåîðèÿ ëüåò âîäó íà
ìåëüíèöó òåõ, êòî ñ÷èòàåò âèäåîèãðû ðàçâèâàþùèìè
ïðèâûêàíèå è, ñëåäîâàòåëüíî, âðåäíûìè äëÿ çäî-
ðîâüÿ. Ìîæíî «ïîäñåñòü» íà ýôôåêò, âûçûâàåìûé
âûáðîñîì àäðåíàëèíà. Ãðèôôèòñ, ãëóáîêî èçó÷àâøèé
ôåíîìåí ïðèâûêàíèÿ ê àçàðòíûì èãðàì, óáåæäåí, ÷òî
ïðè÷èíà íàõîäèòñÿ íà ãåíåòè÷åñêîì óðîâíå. Ðàçâèâàÿ
òåìó, îí ñîîáùàåò ñëåäóþùåå: «ó íåêîòîðûõ ëþäåé
ñëåãêà èçìåíåí ãåí DRD2, îòñþäà ïðèñòðàñòèå ê äåÿ-
òåëüíîñòè, ïîâûøàþùåé óðîâåíü äîïàìèíîâ». Äîïà-
ìèíàìè íàçûâàþòñÿ âåùåñòâà-íåéðîòðàíñìèòòåðû
(õèìè÷åñêèå «ïåðåäàò÷èêè» âðîäå àäðåíàëèíà), çàñ-
òàâëÿþùèå íàñ ÷óâñòâîâàòü ñèëüíûå ýìîöèè, óäîâîëü-
ñòâèå èëè áîëü. Óðîâåíü äîïàìèíîâ âîçðàñòàåò âî
âðåìÿ ïðèÿòíûõ íàì ñîáûòèé (íàïðèìåð, ïðè óñïåø-
íîì ïðîõîæäåíèè ñëîæíîãî óðîâíÿ â èãðå), äåëàÿ èã-
ðîêîâ ñ÷àñòëèâûìè � è æåëàþùèìè èñïûòûâàòü ýòè
÷óâñòâà ñíîâà è ñíîâà. Ïîêà íå ïðîâîäèëèñü ïîëíîìà-
ñøòàáíûõ èññëåäîâàíèé âîçäåéñòâèÿ äîïàìèíîâ íà èã-
ðàþùèõ, íî ñêîðåå âñåãî ðåçóëüòàòû òàêèõ òåñòîâ áó-
äóò ïîõîæè íà òå, ÷òî ïîëó÷åíû ïðè èçó÷åíèè ëþáîãî
âèäà ðåêðåàòèâíîé äåÿòåëüíîñòè, ïîòåíöèàëüíî âûçû-
âàþùåãî ïðèâûêàíèå.

Áîÿçíü àääèêòèâíîé ïðèðîäû âèäåîèãð ïðèâåëà ê îá-
âèíåíèÿì â àíòèñîöèàëüíîñòè ãåéìèíãà, âåäü ìíîãèå
èãðîêè ïðåäïî÷èòàþò ñîâåðøàòü ïîäâèãè â èëëþçîð-
íûõ ìèðàõ Final Fantasy è Ãðèáíîì Êîðîëåâñòâå èç
Mario âìåñòî «íîðìàëüíîé» îáùåñòâåííîé äåÿòåëü-
íîñòè. Îäíàêî èññëåäîâàíèÿ ñîöèàëüíîé ïðèðîäû ÿâ-
ëåíèÿ ïîêàçûâàþò, ÷òî óïåðòûå èãðîêè äàëåêî íå îáÿ-
çàòåëüíî îäèíî÷êè � íàîáîðîò, îíè ôîðìèðóþò êðåï-
êèå ñîöèàëüíûå ñåòè. Ïðîôåññîð Ðàéò â õîäå íàáëþ-
äåíèÿ  çà îíëàéíîâûìè èãðàìè â óíèâåðñèòåòñêîì êàì-
ïóñå îáíàðóæèë, ÷òî òàêèå èãðû � íåïëîõîé ñïîñîá
çàâåñòè äðóçåé. «Èãðû ñòàëè îáùèì èíòåðåñîì, íà
ïî÷âå êîòîðîãî ëþäè òÿíóòñÿ äðóã ê äðóãó», � îòìå÷à-
åò îí. Òåì íå ìåíåå, íàáëþäåíèÿ Ðàéòà ñâèäåòåëüñòâó-
þò, ÷òî ñòóäåíòû ïðåäïî÷èòàëè èãðó ñ äðóçüÿìè ñî-
ðåâíîâàíèÿì ñ íåçíàêîìàìè. «×àùå âñåãî ïðèÿòåëè
ñïåöèàëüíî ñîáèðàþòñÿ, ÷òîáû ñðàçèòüñÿ äðóã ñ äðó-
ãîì. Ïðè ýòîì èãðà ìîæåò âåñòèñü â îíëàéíå, è ïîòîì
âûëèòüñÿ â îáû÷íûå ïîñèäåëêè â ìåñòíîì ïàáå. Íà
ïóáëè÷íîì ñåðâåðå, ãäå âû íèêîãî íå çíàåòå, âîçíèêà-
åò ïðîáëåìà äîâåðèÿ. Íî äàæå â ýòîì ñëó÷àå ìîæíî
íàéòè ïàðòíåðà, ñ êîòîðûì âû âïîñëåäñòâèè îáìåíÿå-
òåñü ýëåêòðîííûìè ïèñüìàìè íà ñòîðîííèå òåìû. Õîòÿ
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Çàáóäüòå ñòåïåîòèïíóþ
êàðòèíêó îäèíîêîãî
ãåéìåðà, ñêðþ÷èâøåãî-
ñÿ ïåðåä ìîíèòîðîì â
ïóñòîé òåìíîé êîìíàòå.
Íûí÷å â ìîäå èãðû, èíñ-
ïèðèðóþùèå îáùåíèå!
Êàêèì îáðàçîì, ñïðî-
ñèòå âû?

ÌÍÎÃÎÏÎËÜÇÎ-
ÂÀÒÅËÜÑÊÈÉ ÐÅ-
ÆÈÌ: ZELDA:
FOUR SWORDS 
Âî ìíîãèõ ïðîåêòàõ
ïðåäóñìîòðåíà âîç-
ìîæíîñòü ñîâìåñòíîé
(êîîïåðàòèâíîé èëè ñî-
ðåâíîâàòåëüíîé) èãðû
íà îäíîì è òîì æå óñò-
ðîéñòâå èëè ñ ïàðàë-
ëåëüíûì ïîäêëþ÷åíèåì
íåñêîëüêèõ ïðèñòàâîê. 

ÎÁÑÓÆÄÅÍÈß:
http://www1.gameland.r
u/code/common/forum1
/forums.asp (íó, íàïðè-
ìåð...)
Ðàçãîâàðèâàòü îá èã-
ðàõ åäâà ëè ìåíåå èí-
òåðåñíî, ÷åì èãðàòü â
íèõ. Â ñåòè åñòü îãðîì-
íîå êîëè÷åñòâî ôîðó-
ìîâ è ÷àòîâ, ãäå ãåéìå-
ðû îáñóæäàþò èãðû,
ñîïóòñòâóþùóþ èì
êóëüòóðó, äà è âîîáùå
âñå íà ñâåòå.

ÎÍËÀÉÍÎÂÛÅ
ÑÎÐÅÂÍÎÂÀÍÈß
Ñåòåâûå èãðû ïîçâîëÿ-
þò âàì ïîìåðÿòüñÿ ñè-
ëàìè ñ îïïîíåíòàìè,
æèâóùèìè îò âàñ çà
òðèäåâÿòü çåìåëü, è êî-
òîðûõ âû äàæå â ãëàçà
íå âèäåëè. Êîìàíäíûå
èãðû ïîìîãàþò âîñïè-
òàòü äîâåðèå è âçàèìî-
âûðó÷êó, à âåäóùèåñÿ â
ïðîöåññå äðóæåñêèå
áåñåäû óäèâèòåëüíî
áîãàòû öâåòèñòûìè
ëèíãâèñòè÷åñêèìè
êîíñòðóêöèÿìè.

« . . . è ã ð î ê è  î ÷ å í ü
â í è ì à ò å ë ü í î
î ò í î ñ è ë è ñ ü  ê

ð à ç ã ð à í è ÷ å í è þ
è ã ð û  è  ó ÷ å á û . . . »

Ñ î ö è à ë ü í à ÿ  
ë å ñ ò í è ö à

îáû÷íî ëþäè ñêðûâàþòñÿ çà êëè÷êàìè è íå ñòðåìÿòñÿ ðàçâèâàòü îòíîøåíèÿ â ðåàëüíîì ìèðå».
Ðàéò ãîâîðèò, ÷òî ôîðìèðóþùèåñÿ âîêðóã èãðîâûõ ñåðâåðîâ ñîîáùåñòâà ñîñòîÿò íå ñòîëüêî èç äðóçåé, ñêîëü-
êî èç çíàêîìûõ. Ïîðîé ñëîæíî ñêàçàòü, íàíîñèò ëè îáùåíèå ñ «âèðòóàëüíûìè» ïðèÿòåëÿìè êàêîé-ëèáî âðåä
«ðåàëüíîé» æèçíè. «Áîëüøèíñòâî ãåéìåðîâ ñëåäÿò çà òåì, ÷òîáû ïðîâåäåííîå çà èãðîé âðåìÿ óðàâíîâåøèâà-
ëîñü ó÷àñòèåì â äðóãèõ îáùåñòâåííûõ ìåðîïðèÿòèÿõ. Òðóäíåå ïîääåðæèâàòü ýòîò áàëàíñ þíûì èãðîêàì, ó êî-
òîðûõ áîëüøå ñâîáîäíîãî âðåìåíè. ×åì âçðîñëåå èãðàþùèé, òåì ó íåãî áîëüøå ñòîðîííèõ èíòåðåñîâ, ïðèñò-
ðàñòèé è äåë».

Áåçóñëîâíî, íåîáõîäèìî íàó÷èòüñÿ ñîâìåùàòü ðàçëè÷íûå âèäû äåÿòåëüíîñòè � è òóò îêàçûâàåòñÿ, ÷òî èãðû
ïîìîãàþò èçáàâèòüñÿ îò íàêîïèâøåãîñÿ â ðåçóëüòàòå æèçíåííûõ òðåâîëíåíèé ñòðåññà. Ðàéò ãîâîðèò, ÷òî ïðè
èãðå ìû «îòêëþ÷àåì îäíè ÷àñòè ìîçãà è ñòèìóëèðóåì äðóãèå», è òàêîãî ðîäà ñòèìóëÿöèÿ ïðèâëåêàòåëüíà äëÿ
òåõ, êòî ïðåäïî÷èòàåò æèòü ïîëíîöåííîé æèçíüþ. «Íåñëó÷àéíî, ÷òî èíòåðâüþèðîâàííûå â ïðîöåññå íàøèõ èñ-
ñëåäîâàíèé ñòóäåíòû äåìîíñòðèðîâàëè æèçíåðàäîñòíîñòü, âûñîêèé èíòåëëåêò, è î÷åíü âíèìàòåëüíî îòíîñè-
ëèñü ê ðàçãðàíè÷åíèþ èãðû è ó÷åáû». Âûõîäèò, åñòü ñâÿçü ìåæäó èíòåëëåêòóàëüíûì ðàçâèòèåì è èãðàìè? Ìî-
æåò ëè ëþáèìàÿ èãðà ñäåëàòü âàñ óìíåå?

Ñ Ë È Ø Ê Î Ì  Ê Ð Ó Ò Î
ø ê î ë û ?ä ë ÿ

Ïðè÷èíà, èç-çà êîòîðîé âèäåîèãðû íåãàòèâíî îñ-
âåùàþòñÿ â ïðåññå è âûçûâàþò ñòîëüêî ðîäè-
òåëüñêèõ çàïðåòîâ, à âçðîñëûå èãðîêè ÷àñòî
ïîäâåðãàþòñÿ îáâèíèÿì â èçëèøíåé èíôàíòèëü-
íîñòè, çàêëþ÷àåòñÿ â òîì, ÷òî èãðû ÿêîáû íå íå-
ñóò íèêàêîé îñìûñëåííîé ôóíêöèè. Ñ ýòèì íå
ñîãëàñåí Äýâèä Äîé÷ (David Deutsch), âðà÷ èç
îðãàíèçàöèè Taking Children Seriously («Ïðèíèìà-
åì äåòåé âñåðüåç»). «Ê ñîæàëåíèþ, èçëèøíå óç-
êèé âçãëÿä íà ïðèðîäó îáó÷åíèÿ âûçûâàåò îñòðîå
íåïðèÿòèå ëþáûõ ïðîöåññîâ, íå óêëàäûâàþùèõ-
ñÿ â ðàìêè íûíåøíèõ, âî ìíîãîì ïîäáðàííûõ ñëó-
÷àéíûì îáðàçîì, êàòåãîðèé «îáðàçîâàíèÿ», �
ñ÷èòàåò îí. «Åñëè áû ìóçûêó ïðèäóìàëè ñåãîäíÿ,
åå áû îáúÿâèëè áåññìûñëåííîé è âðåäíîé � ñîã-
ëàñèòåñü, ñëîæíî âûðàçèòü ïðè÷èíû, ïîáóæäàþ-
ùèå íàñ ìóçèöèðîâàòü, åñëè ïîëüçîâàòüñÿ øêà-
ëîé öåííîñòåé, èç êîòîðîé ìóçûêà èñêëþ÷åíà». Â
äåéñòâèòåëüíîñòè æå èãðû âñå ÷àùå è ÷àùå íà-
çûâàþò ïîëåçíûìè.  

Íåîáõîäèìîå ïðè ðåøåíèè èãðîâûõ ãîëîâîëî-
ìîê ñòðàòåãè÷åñêîå ìûøëåíèå çàäåéñòâóåòñÿ â
øêîëüíûõ êëàññàõ. Â ïðîøëîì ãîäó îðãàíèçàöèÿ

ïîä íàçâàíèåì Teachers Evaluationg Educational Multimedia
(TEEM), îöåíèâàþùàÿ ïðîãðàììíûå ïðîäóêòû è ñîâåòóþ-
ùàÿ ó÷èòåëÿì, ÷òî èìåííî ìîæíî ïðèìåíÿòü íà óðîêàõ,
îáúÿâèëà òàêèå The Sims, Sim City è Championshi p Manager
ïîäõîäÿùèìè äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ â êà÷åñòâå øêîëüíûõ
ó÷åáíûõ ïîñîáèé. Â ñîñòàâëåííîì îðãàíèçàöèåé îò÷åòå ãî-
âîðèòñÿ, ÷òî èãðà â ýòè ïðîåêòû ïîìîæåò ðàçâèòü ó ó÷àùèõ-
ñÿ íàâûêè ñòðàòåãè÷åñêîãî ïëàíèðîâàíèÿ, ñ÷åòà, ÷òåíèÿ è
ïðàâîïèñàíèÿ. Ñîòðóäíèê TEEM Íèê Îñòèí (Nick Ostin) îò-
ìå÷àåò, ÷òî îáó÷àþùàÿ âèäåîèãðà îáÿçàòåëüíî äîëæíà ñî-
îòíîñèòüñÿ ñ æèçíüþ: «Äåòè íå íàó÷àòñÿ óïðàâëÿòü áîëè-
äîì Ôîðìóëû 1, åñëè êîìïüþòåðíàÿ âåðñèÿ ìàøèíû íå áó-
äåò ïîâèíîâàòüñÿ âñåì çàêîíàì ôèçèêè, à èçäàâàåìûå åé
çâóêè íå áóäóò ïîëíîñòüþ ñîîòâåòñòâîâàòü øóìó äâèãàòåëÿ
è øèí íàñòîÿùåãî áîëèäà». Ïîæàëóé, òóò óäà÷à îò
Electronic Arts îòâåðíåòñÿ...

È õîòÿ îáó÷àþùàÿ öåííîñòü îòäåëüíûõ èãð äî ñèõ ïîð ïîä
áîëüøèì âîïðîñîì, áðèòàíñêèå ó÷èòåëÿ â öåëîì ïîçèòèâíî
îòíîñÿòñÿ ê èíòåãðàöèè âèäåîèãð â ñèñòåìó îáðàçîâàíèÿ.
Îñòèí, íåñìîòðÿ íà ñâîþ ïðèíàäëåæíîñòü ê èíñòèòóòó îá-
ðàçîâàíèÿ, íå èìååò íè÷åãî ïðîòèâ òîãî, ÷òîáû äåòè çíàêî-
ìèëèñü ñ èãðàìè, âðÿä ëè íåñóùèìè ñèëüíóþ îáó÷àþùóþ
íàãðóçêó � ãëàâíîå íå ïåðåãèáàòü ïàëêó. «Áîëüøèå äîçû ÷å-
ãî óãîäíî âðåäíû ïî îïðåäåëåíèþ, � ñ÷èòàåò îí, � êîìïåòå-
íòíûå ó÷èòåëÿ è ðîäèòåëè ýòî ïîíèìàþò è äåëàþò âèäåîèãðû
ëèøü îäíèì èç áëþä äåòñêîãî ðàöèîíà. Âî âñåì âàæåí áà-
ëàíñ. ß áû ñèëüíî îçàáîòëèñÿ, óâèäåâ êàê ðåáåíîê âåñü
äåíü ãîíÿåò â ôóòáîë èëè ñóòêàìè íàïðîëåò øòóäèðóåò íî-
âåëëû Äèêêåíñà». 

Ïîëó÷àåòñÿ, ÷òî èãðû âïîëíå ìîãóò ïîñëóæèòü íà áëàãî
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îáðàçîâàíèÿ. Áîëåå òîãî, íå òîëüêî îáó÷àþùèå
ïðîåêòû ïîçâîëÿò óëó÷øèòü âàøå ôèçè÷åñêîå è äó-
õîâíîå ñîñòîÿíèå. Â äåâÿíîñòûõ ãîäàõ â êà÷åñòâå
ïðîòèâîâåñà èñòåðèè ïî ïîâîäó æåñòîêèõ èãð âûä-
âèãàëñÿ àðãóìåíò â ïîëüçó òîãî, ÷òî èãðû ïîìîãàþò
óëóøèòü êîîðäèíàöèþ. Ýòà òåîðèÿ âïîëíå ðàçóìíà.
«Òåòðèñ» ïîõîæ íà ãîëîâîëîìêè, êîòîðûå äàþò
ìëàäåíöàì, â òî âðåìÿ êàê ëþáàÿ èãðà, çàäåéñòâó-
þùàÿ êëàâèàòóðó, ïîçâîëÿåò îñâîèòü íàâûêè ìà-
øèíîïèñè. Çâó÷àò äàæå óòâåðæäåíèÿ, ÷òî ëþäè,
÷üÿ ðàáîòà çàâèñèò îò áûñòðûõ ðåôëåêñîâ è õîðî-
øåé êîîðäèíàöèè (ëåò÷èêè, ê ïðèìåðó) ïîêàçûâàþò
ëó÷øèå ðåçóëüòàòû, åñëè ðåãóëÿðíî èãðàþò. Îäíà-
êî Êðèñòîôåð Õîäæêèíñîí (Christopher
Hodgkinson), òåõíè÷åñêèé äèðåêòîð áðèòàíñêîé
ãèëüäèè ïèëîòîâ è àâèàíàâèãàòîðîâ (GAPAN) ïîëà-
ãàåò, ÷òî ïîëüçà èãð â äàííîì âîïðîñå ïðåóâåëè÷å-
íà. «Îïûòíûå ïèëîòû íàáèðàþò âûñîêèå áàëëû â
òåñòàõ íà êîîðäèíàöèþ ïîòîìó, ÷òî ñîâåðøåíñòâó-
þò ñâîè ìîòîðíûå íàâûêè íåïîñðåäñòâåííî âî âðå-
ìÿ ïîëåòîâ. Òåîðåòè÷åñêè ìîæíî äîñòèãíóòü ñõî-
æèõ ðåçóëüòàòîâ ïðè èãðå â êîìïüþòåðíûå ñèìóëÿ-
òîðû, òðåáóþùèå âûñîêîãî óðîâíÿ êîîðäèíàöèè �
íî èññëåäîâàíèÿ, ïðîâåäåííûå ñðåäè 5000 êàíäè-
äàòîâ íà ñëóæáó â Êîðîëåâñêèõ âîåííî-âîçäóøíûõ
ñèëàõ (RAF), íå ïîêàçàëè çíà÷èòåëüíûõ îòëè÷èé
ìåæäó ðåçóëüòàòàìè òåõ, êòî ðàíåå èìåë äîñòóï ê
èãðîâûì èìèòàòîðàì, è òåõ, êòî íå «ëåòàë» íà
êîìïüþòåðå». Âíå çàâèñèìîñòè îò âûâîäîâ ýêñïå-
ðèìåíòà, ñàì ôàêò ïðîâåäåíèÿ RAF òàêèõ èññëåäî-
âàíèé óæå ñâèäåòåëüñòâóåò î òîì, ÷òî âîåííûå ê èã-
ðàì îòíîñÿòñÿ ñî âñåé ñåðüåçíîñòüþ.

Ïÿòíàäöàòü ëåò íàçàä ñðåäè îáûâàòåëåé ïðåîáëà-
äàëî ìíåíèå î «âèäåîèãðàõ, ðàçúåäàþùèõ ìîçã» �
îäíàêî ñ òåõ ïîð ñèòóàöèÿ ñèëüíî èçìåíèëàñü. Èí-
òåëëåêòóàëüíàÿ ñîñòàâëÿþùàÿ èãð ïîçâîëÿåò ñ èõ
ïîìîùüþ òðåíèðîâàòü þíûå óìû è ïîääåðæèâàòü â
ôîðìå óìû çðåëûå, â òî âðåìÿ êàê ïðîåêòû âðîäå
Samba de Amigo è Dancing Stage ñòàëè ñåðüåçíîé
àëüòåðíàòèâîé âèäåîêàññåòàì ñ ôèòíåñîì è çàíÿ-
òèÿì àýðîáèêîé. È õîòÿ ðàçâèâàþùèå àñïåêòû
ýòèõ èãð ñëóæàò ïðåäìåòîì ñïîðîâ, ñóùåñòâóåò
êðàéíå ìàëî äîêàçàòåëüñòâ ïàãóáíîãî âëèÿíèÿ èãð
íà çäîðîâüå. Â ëþáîì äåëå åñòü ýëåìåíò ðèñêà (â
2000 ãîäó áîëåå 800 ÷åëîâåê â Âåëèêîáðèòàíèè
áûëè ãîñïèòàëèçèðîâàíû ïî ïðè÷èíå íåîñòîðîæíî-
ãî îáðàùåíèÿ ñî êóõîííûìè ãóáêàìè), è ìîëâà
âñåãäà áîãàòà íà ñòðàøèëêè. 

Åñëè âàì ïî äóøå èãðû, âû ïðàâèëüíî ïèòàå-
òåñü è çàíèìàåòåñü ñïîðòîì, òî íàâåðíÿêà
ñ÷àñòëèâû � îñîáåííî åñëè âàøå óâëå÷åíèå
êîìïüþòåðàìè è ïðèñòàâêàìè ðàçäåëÿþò äðóçüÿ.
Ïîìíèòå ñòðî÷êó ñòàðîé ïåñíè � «â ðàçóìíûõ
ïðåäåëàõ âñå ïîëåçíî»? Èñòèííàÿ ïðàâäà, îñî-
áåííî êîãäà ýòî êàñàåòñÿ èãð.

â ñ å  â î  è ì ÿ  
ó ä î â î ë ü ñ ò â è ÿÎæèðåíèå ñëóõîâûå ãàëëþ-

öèíàöèè òóííåëüíûé ñèíä-

ðîì ðàñòÿæåíèÿ òðîìáîç

ãîëîâîêðóæíèå ïðèâûêà-

íèå ìîçîëè îñëàáëåíèå

çðåíèÿ ïðîâîöèðîâàíèå

ýïèëåïñèè óøèáû îáåçâî-

æèâàíèå ñóäîðîãè ãîëîâ-

íûå áîëè ïðîñòðåëû

ÐÅÊÎÌÅÍÄÀÖÈÈ:

Âîçäåðæèòåñü îò ïðîäîë-
æèòåëüíûõ ñåàíñîâ èãðû.

Äåëàéòå 10-ìèíóòíûé ïå-
ðåðûâ íà êàæäûé ÷àñ èãðû.

Èãðàéòå â õîðîøî îñâå-
ùåííîé êîìíàòå, óñàæèâàé-
òåñü íà ðàññòîÿíèè áîëåå
äâóõ ìåòðîâ îò òåëåýêðàíà.

Ðåãóëÿðíî ìåíÿéòå ïîçó,
â êîòîðîé âû ñèäèòå. 

Âîçäåðæèòåñü îò ïîò-
ðåáëåíèÿ æèðíîé èëè ñëàä-
êîé «ïèùè ãåéìåðà» � øî-
êîëàäíûõ áàòîí÷èêîâ, ïè-
ðîæíûõ è ãàçèðîâàííîé âî-
äû.

Íåìåäëåííî ïðåêðàòèòå
èãðàòü, åñëè ïî÷óâñòâîâàëè
ãîëîâîêðóæåíèå è ïîòåðþ
îðèåíòàöèè.

Ñõîäèòå ïðîãóëÿéòåñü íà
ñâåæèé âîçäóõ � è íå áåðè-
òå ñ ñîáîé GBA.

Ïîçâîíèòå ðîäèòåëÿì,
îíè âñåãäà ðàäû óñëûøàòü
âàø ãîëîñ.

Ï î á î ÷ í û å

« â  ð à ç óì íû õ  ï ð å ä å ë à õ

ï î ë å ç í î »

ý ô ô å ê ò û
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Ìàòåðèàë îïóáëèêîâàí íà îñíîâå ëèöåíçèîí-

íîãî ñîãëàøåíèÿ ñ âåäóùèì áðèòàíñêèì èãðî-

âûì æóðíàëîì GamesTM. Ïåðåâîä íà ðóññêèé

ÿçûê: Âàëåðèé «À.Êóïåð» Êîðíååâ.

â ñ å
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POKEKOT 
pokekot@mail.ru

×
åðâü � ýòî íå òîëüêî
ïîëòîðà ãðàììà äèåòè-
÷åñêîãî îáåçæèðåííîãî
ìÿñà, íî è âñåëåíñêîå

ñîñðåäîòî÷åíèå óðàãàííîãî
äðàéâà è ãîìåðè÷åñêè ñìåø-
íîãî ñòåáà. ß îáîæàþ ÷åðâåé,

ýòèõ ðîçîâûõ ìàëþòîê ñ ùå-
íÿ÷üèìè ãëàçàìè è ñ áàçóêîé
çà ïàçóõîé. Âêóñ ñêîëüêèõ ãëó-
ïûõ ïîðàæåíèé è íåîæèäàí-
íûõ ïîáåä ìû îùóòèëè áëàãî-
äàðÿ èì? Íå ñ÷åñòü. À êóáî-
ìåòðû àäðåíàëèíà è íàäðûâ-
íîãî ñìåõà íà ìèíóòó
ãåéìïëåÿ âîîáùå ïðåâûøàþò
âñå äîïóñòèìûå íîðìû. È äëàíü áîæåñòâåííàÿ êîñíóëàñü åãî. 

È â ðóêè åãî áûëî âëîæåíî îðóæèå êàðàþùåå�
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Èãðû ñåðèè Worms óíèêàëüíû, ôàêòè-
÷åñêè, îíè � åäèíñòâåííûå ïðåäñòàâè-
òåëè ñîçäàííîãî Team17 æàíðà. Ôîð-
ìóëèðîâêà action/strategy ïî ñóòè ÿâëÿ-
åòñÿ âñåãî ëèøü ïîäãîíêîé ïîä îáùåï-
ðèíÿòûå ñòàíäàðòû. Âû ìîæåòå íàéòè
ïîäîáèå àðòèëëåðèéñêîé ïîòàñîâêå
«ñòåíêà íà ñòåíêó»? Êîíå÷íî, ñ îïðå-
äåëåííîé íàòÿæêîé ìîæíî ñêàçàòü,
÷òî Worms � ñâîåîáðàçíûé êëîí èãð î
ïåðåñòðåëêå äâóõ ïóøåê, ãäå èãðîêó
íóæíî ïðàâèëüíî ðàññ÷èòàòü óãîë ïî-
ëåòà ñíàðÿäà è ñèëó âûñòðåëà äëÿ òî÷-
íîãî ïîïàäàíèÿ ïî ïðîòèâíèêó. Îäíàêî
çäåñü, íà ìîé âçãëÿä, ðå÷ü èäåò íå î áà-
íàëüíîì êîïèðîâàíèè, à î ðàçâèòèè
ïåðâîíà÷àëüíîé èäåè. Ñàìîáûòíàÿ èã-
ðîâàÿ êîíöåïöèÿ Worms íà ïðîòÿæåíèè
óæå ìíîãèõ ëåò ðàäóåò ãåéìåðîâ ïî
âñåìó ìèðó óâëåêàòåëüíûì ãåéìïëååì.
Team17 äàâíåíüêî íå áàëîâàëè íàñ ñâå-
æèìè ÷åðâÿìè (Worms Blast � äåòñêàÿ
èãðóøêà, íå ñîîòâåòñòâóþùàÿ äóõó ñå-
ðèàëà � íå â ñ÷åò!), íî âñêîðå íà âàøåì
æåñòêîì äèñêå (â òðåå âàøåé êîíñîëè,
íåíóæíîå çà÷åðêíóòü) ïîñåëèòñÿ íîâàÿ
èíêàðíàöèÿ êóëüòà. Êóëüòà ñïåëûõ áà-
íàíîâ, ìèëûõ îâå÷åê è äîáðûõ ñòàðó-
øåê. ×åðêàòü êàëåíäàðü îñòàëîñü íå-
äîëãî. Òîãäà-òî è âñïîìíèòñÿ èçâå÷íûé
ñïîð ñ äðóãîì, ÷üÿ «áðèãàäà» êðó÷å. Âîò
òîëüêî ðàçáîðêè áóäóò òåïåðü ïðîèñ-
õîäèòü íà ïîëíîñòüþ òðåõìåðíîé ìåñò-
íîñòè. Ñ òðåõìåðíûìè æå ÷åðâÿìè.
Ðàçðàáîò÷èêè âïåðâûå çàäóìàëèñü î
ïåðåíîñå ñåðèè â ïîëíîå 3D â äàëåêîì
1997 ãîäó. Íî òîãäà â èõ ðàñïîðÿæåíèè
íå áûëî ñðåäñòâ, ñïîñîáíûõ îáëà÷èòü
â ïîëèãîíû îäèí èç îñíîâíûõ êðàåó-
ãîëüíûõ êàìíåé ñåðèàëà � ðàçðóøàå-
ìûé ëàíäøàôò. Ñåé÷àñ æå ó êîìàíäû â
ðóêàõ äâèæîê, íà êîòîðûé ïðîãðàì-
ìèñòû Team17 ïîòðàòèëè ïîðÿäêà òðåõ
ëåò. Äâèæîê èñïîëüçóåò óíèêàëüíóþ
òåõíîëîãèþ äëÿ ìîäåëèðîâàíèÿ ëàíä-
øàôòà: òðåõìåðíàÿ ñåòêà ñîñòîèò èç
ïîêñåëåé (ýòî ñòðàøíîå íàçâàíèå

ïðèäóìàëè ñàìè ðàçðàáîò÷èêè), ãèáðè-
äà ïîëèãîíîâ è âîêñåëåé. Áëàãîäàðÿ
èì ëàíäøàôò îáðåë íåîáõîäèìóþ ãèá-
êîñòü è èíòåðàêòèâíîñòü. Ìåøàåò
õîëì? À áàçóêà íà ÷òî? Êàê è â êëàññè-
÷åñêîì 2D, ÷åðâè ñïîñîáíû ïðîêëàäû-
âàòü ñåáå ïóòü ñêâîçü ëþáûå ïðåïÿò-
ñòâèÿ öåëûì àðñåíàëîì ðàçíîîáðàç-
íûõ ïóøåê. Ïîñëå íàïðÿæåííîé áèòâû
ïîëå áðàíè íàïîìèíàåò ëóííî-ñûðíûé
ïåéçàæ � âñþäó âîðîíêè ðàçíûõ ðàç-
ìåðîâ, âåäóùèå íåèçâåñòíî êóäà òîí-
íåëè. Romance. Wormy romance�
×åðâè è â òðåõ èçìåðåíèÿõ îñòàþòñÿ
÷åðâÿìè: âñå òå æå ÿðêèå êðàñêè, âñå òà
æå ñòåáíàÿ êîìèêñíàÿ ñòèëèñòèêà. Òåêñ-
òóðêè ðàäóþò ñî÷íûìè ðàñöâåòêàìè è
êîíòðàñòíîé ïîäãîíêîé äðóã ê äðóãó,
ýëåìåíòû îêðóæàþùåé ñðåäû ïðèêîâû-
âàþò âçãëÿä ïðè÷óäëèâûìè ãðîòåñêîâûìè
ôîðìàìè. Åñëè íà ïðóòèê íàñàäèòü êóñî-
÷åê çåôèðà, ÷òî ïîëó÷èòñÿ? Ïðóòèê ñ çå-
ôèðîì? Íåò, ïîëó÷èòñÿ âåòêà îò äåðåâà.
Àáñóðäíî? Òàê âåäü Worms � íå ÷òî
èíîå, êàê àáñóðäíûé ôàðñ! Âçðûâû æå �
ïûøíîå íàãðîìîæäåíèå áåëûõ øàðèêîâ,
ðîñ÷åðêîâ äûìà (â âèäå çìåéêè èç ñåðûõ
êðóãëÿøêîâ ñ óáûâàþùåé ïðîçðà÷-
íîñòüþ), îãíåííûõ èñêð (íà ýòîò ðàç â âè-
äå çìåéêè êðàñíî-îðàíæåâûõ êðóãëÿø-
êîâ ñ óáûâàþùåé ïðîçðà÷íîñòüþ) è ðàñ-
êàëåííûõ îñêîëêîâ (óãàäàéòå, êàêîé îíè
ôîðìû). Ïîõîæèõ ñèñòåì ÷àñòèö ïðîñòî
íå ñóùåñòâóåò. Õî÷åòñÿ îòìåòèòü àíèìà-
öèþ ÷åðâåé: íà èõ «ëèöàõ» ìîæíî óâèäåòü
è ãíåâ, è ðàäîñòü, è èðîíè÷íóþ óõìûëêó.
Îíè ñìîòðÿò ïî ñòîðîíàì, õìóðÿò áðî-
âè, êðèâÿò ðîò ïðè âèäå äèíàìèòà ïîä íî-
ñîì, ñëîâîì, íå ñòîÿò êàìåííûìè èñòó-
êàíàìè, à âåäóò ñåáÿ î÷åíü äàæå æè-
âåíüêî. Â öåëîì, ãðàôè÷åñêèé îáëèê èã-
ðû âûïîëíåí â åäèíîì êëþ÷å, õóäîæíèêè
è äèçàéíåðû êàê íåëüçÿ ëó÷øå ïåðåíåñ-
ëè êëàññè÷åñêîå 2D-èñïîëíåíèå ñåðèà-
ëà â ñîâðåìåííîå 3D.
Íîâûé äâèæîê ïîääåðæèâàåò òðàäèöè-
îííîå ãåíåðèðîâàíèå êàðò ñëó÷àéíûì
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Wormpot � ãåíåðàòîð ðåæèìîâ èãðû. Ìîæíî âûñòàâèòü íàñò-
ðîéêè ñàìîìó, à ìîæíî äîâåðèòüñÿ êîìïüþòåðó. Êàê âàì òàêàÿ
äèêàÿ ñìåñü: ÷åðâè íà÷èíàþò èãðó îòðàâëåííûìè è ïàðàëèçî-
âàííûìè, óðîí îò äðîáîâèêà âîçðîñ âäâîå? Ïîíðàâèâøóþñÿ
êîìáèíàöèþ ìîæíî áóäåò ñîõðàíèòü è çàòåì èñïîëüçîâàòü â
ïîñëåäóþùèõ áèòâàõ. Wormopedia � õðàíèëèùå èíòåðåñíûõ
çàìåòîê è çàñëóæèâàþùèõ âíèìàíèå ñêðèíøîòîâ è àòðîâ. Ïî-
ëèñòàòü Wormopedia ìîæíî áóäåò â ïåðåðûâàõ ìåæäó áîÿìè.

ÂÎËØÅÁÍÛÉ ÊÎÌÁÀÉÍ È ÒÀËÌÓÄ Â ÏÐÈÄÀ×Ó

Âû òîëüêî ïðèñìîòðèòåñü! Êàêîå ñîñðåäîòî÷åííîå âûðàæåíèå «ëèöà», êàêàÿ
ñåðüåçíîñòü! 

Äæåòïàê � ñòèëüíàÿ è ïîëåçíàÿ âåùèöà, ïëþñ â ïîëåòå ìîæíî
ïîëþáîâàòüñÿ íà îêðåñòíîñòè.

Æåëòàÿ êàñêà � ïðèâèëåãèÿ ÷åðâÿ èíæåíåðíûõ êðîâåé. Òàêîé áåç îñîáûõ
ïðîáëåì âîðîòèò ñòàëüíûå ñâàè � î÷åíü ìíîãîôóíêöèîíàëüíîå óñòðîéñòâî.

ÃÐÀÔÈ×ÅÑÊÈÉ ÎÁËÈÊ ÈÃÐÛ ÂÅÑÜÌÀ È ÂÅÑÜÌÀ
ÖÅËÎÑÒÅÍ; ÕÓÄÎÆÍÈÊÈ È ÄÈÇÀÉÍÅÐÛ ÊÀÊ ÍÅËÜÇß
ËÓ×ØÅ ÏÅÐÅÍÅÑËÈ ÊËÀÑÑÈ×ÅÑÊÎÅ 2D-ÈÑÏÎËÍÅÍÈÅ
ÑÅÐÈÀËÀ Â ÑÎÂÐÅÌÅÍÍÎÅ 3D.
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îáðàçîì, òàê ÷òî è ó Worms 3D ïðîáëåì
ñ replaybility áûòü íå äîëæíî. Ïîêà çàÿâ-
ëåíû ïÿòü îñíîâíûõ ìèðîâ, â ñîîòâåò-
ñòâèè ñ êîòîðûìè ñîçäàþòñÿ âñå êàðòû:
Òðîïèêè, Äåðåâíÿ, Ïîëå Áîÿ, Êîñìîñ,
Ãîòè÷åñêèé Óæàñ. Ó êàæäîãî ìèðà ñâîè
îòëè÷èòåëüíûå íàáîðû òåêñòóð è ýëå-
ìåíòîâ îêðóæàþùåé ñðåäû, ñïóòàòü
ïåñ÷àíûé ïëÿæ ñ îðáèòàëüíîé ñòàíöèåé
íèêàê íå ïîëó÷èòñÿ. Íå çàáóäüòå ïðèï-
ëþñîâàòü ñóäà åùå è èçìåíåíèå âðåìå-
íè ñóòîê âêóïå ñ ïîãîäíûìè óñëîâèÿìè.
Ñïåöèàëüíî äëÿ ñèíãëïëååðà ñîçäàíî
ïîðÿäêà ñîðîêà êàðò, íà êàæäîé èç íèõ
ãåéìåðó ïðåäñòîèò âûïîëíÿòü çàäàíèÿ,
îòëè÷àþùèåñÿ äðóã îò äðóãà âåñüìà ðà-
çèòåëüíî. Ñíà÷àëà ìû ñïàñàåì ðÿäîâî-
ãî Áðàéàíà (ðåâåðàíñ êèíåìàòîãðàôó),
çàòåì âçáèðàåìñÿ ïî îãðîìíîìó áîáî-
âîìó ñòåáëþ (ãäå êèíî, òàì è ñêàçêè), à
íàïîñëåäîê ëóïèì ãèãàíòñêîå ìîðñêîå
÷óäèùå èëè âçðûâàåì äèðèæàáëü, ïàðÿ-
ùèé â îáëàêàõ. Çàöèêëèòüñÿ íà ãåíîöè-
äå ðîçîâûõ ÷åðâÿ÷êîâ íàì íå äàäóò �
äëÿ òàêèõ öåëåé ìóëüòèïëååð ñîçäàí, à
èãðàÿ â îäèíî÷åñòâå, áóäüòå äîáðû ïðî-
õîäèòü òðåíèðîâêè, ïðîäâèãàòüñÿ ïî çà-
äàíèÿì êàìïàíèè, ó÷àñòâîâàòü â èñïû-
òàíèÿõ, ïðîáîâàòü ðàçíîîáðàçíûå ðå-

æèìû. Âû íå òîëüêî çàðÿäèòåñü õîðî-
øèì íàñòðîåíèåì, óëó÷øèòå ñâîè íàâû-
êè äåñòðóêòèâíîãî ìàñòåðñòâà, íî è ïî-
ëó÷èòå äîñòóï ê ðàçíîîáðàçíûì ñåêðå-
òàì - íà÷èíàÿ ñ òàéíûõ ìèññèé è çàêàí-
÷èâàÿ ñêðûòûìè áèáëèîòåêàìè çâóêîâ,
òàê ÷òî îñîáî óñåðäíûå òîâàðèùè áó-
äóò âîçíàãðàæäåíû ñïîëíà. Íàäåþñü,
íàì íå ïðèäåòñÿ ïðîéòè ïîë-èãðû, ÷òîáû
íàñëàäèòüñÿ áîæåñòâåííûì âîçãëàñîì
«Àëëèëóéÿ!».
Ïîìèìî èçëþáëåííûõ îáðàç÷èêîâ àð-
ñåíàëà êîëü÷àòîãî áîéöà (áàçóêà,
ãðàíàòû, äðîáîâèê, óçè, îâöà, ñòà-
ðóøêà, êîðîâêè, êîâðîâàÿ áîìáåæêà
è òàê äàëåå), ïåðåêî÷åâàâøèõ â íî-
âóþ èãðó, Worms 3D ïîðàäóåò ãåéìåðà
ðàíåå íåâèäàííûìè «ïóøêàìè» è ãàä-
æåòàìè. Èõ ïîêà , ïðàâäà, íå ïîêàçû-
âàþò � ïîäîãðåâàþò èíòåðåñ. Ìíîãî
âíèìàíèÿ óäåëÿåòñÿ ñðåäñòâàì çàùè-
òû è ïåðåäâèæåíèÿ. Íà ïåðâûå âîçëà-
ãàåòñÿ íîøà ðàñøèðåíèÿ òàêòè÷åñ-
êèõ ïðèåìîâ, íà âòîðûå � óâåëè÷åíèÿ
äèíàìèêè èãðû. Ñîâåðøåííî ïîòðÿñà-
þùå ñìîòðèòñÿ ðàêåòíûé ðàíåö, ñî
ñïèíû íå ïîéìåøü êòî ëåòèò: ÷åðâü
èëè áåëîáðûñûé èñòðåáèòåëü ñâèíî-
ïîäîáíîé íå÷èñòè�

Ìåòêèé ãëàç, òâåðäàÿ ðóêà, ãîðÿ÷åå ñåðäöå �
è ïîáåäà âàì îáåñïå÷åíà!

Âñå âðåìÿ ïîëçòè íà ñâîåì îäíîì óòîìèòåëüíî,
òàê ÷òî ïîëüçóéòåñü ãàäæåòàìè.

Íàøà ñòàðàÿ (è â ïðÿìîì ñìûñëå òîæå)
çíàêîìàÿ â ïîèñêàõ íîâûõ äðóçåé�

Ïîõîæå, Ïîë Êèëáåðí (Paul Kilburn) � ïðîäþñåð
Worms 3D � ñòðàøíî íåâåçó÷èé òîâàðèù: âñå ñàìûå
îáèäíûå áàãè îí èñïûòûâàåò èìåííî íà ñâîåé
øêóðå. Îäíàæäû, èãðàÿ â Worms World Party, îí
çàìåòèë, ÷òî êîìïüþòåð ïîïðîñòó íå ñ÷èòàåòñÿ ñ
î÷åðåäüþ, íàçíà÷èâ ñåáå äâà õîäà ïîäðÿä. Ýòîò
áåñïðåäåë ïðîèñõîäèë êàæäóþ âîñüìóþ èãðó, ïîêà
áàã íå áûë âû÷èùåí êîäåðàìè. Áûâàëè ñëó÷àè è
ïîîáèäíåå. Ïîðâàâ ÷åðâåé êîëëåãè íà äæèáñû
ìåòêèì áðîñêîì áàíàíà, Ïîë áëàæåííî îòêèíóëñÿ
íà ñïèíêó êðåñëà, ñîçåðöàÿ ïîâòîð. È óâèäåë îí,
êàê ãðàíàòà ïðîëåòåëà ìèìî, îñòàâèâ ÷åðâåé
ïðîòèâíèêà íåâðåäèìûìè. Õîä ïåðåøåë ê
êîëëåãå�

ÎÍÈ ÂÅÇÄÅ!

Î÷àðîâàòåëüíàÿ çâåðóøêà! Íå ïðàâäà ëè, ìèëåíüêèå ùóïàëüöà? Êàê âèäèòå,
ñèíãëïëååðíûå ìèññèè íå çàìûêàþòñÿ íà èñòðåáëåíèè ÷åðâåé 

Ãðàìîòíîå èñïîëüçîâàíèå ðàçáðîñàííûõ ïî êàðòå óêðûòèé � âåðíûé ñïîñîá ïîáå-
äèòü, ïîêà ÷åðâè ïðîòèâíèêà ãèáíóò ïîä ïðîëèâíûì äîæäåì èç ñíàðÿäîâ.

Êàêîâ àíòóðàæ?!
Ïðîñòî ñêàçêà!

Äèíàìèêà èãðû âîçðîñëà
âìåñòå ñ îáúåìîì.
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Team17 ëþáÿò Worms òàê æå, êàê èõ
ëþáèì ìû, ïîýòîìó îíè î÷åíü äîëãî íå
ìîãëè ðåøèòüñÿ ïåðåâåñòè ñåðèàë íà
òðåõìåðíûå ðåëüñû. Îíè ïðîñòî áîÿ-
ëèñü èñïîðòèòü íåòëåííûé ãåéìïëåé,
óòðàòèòü äóõ îáîæàåìûõ âñåìè ÷åð-
âåé. Ìàëåéøàÿ îøèáêà ñòîèëà áû
î÷åíü äîðîãî, íî, ïîõîæå, ðàçðàáîò-
÷èêàì õâàòàåò óñåðäèÿ, ôàíòàçèè è
ìàñòåðñòâà íå ðàçî÷àðîâàòü íàñ. Âñå
îñíîâíûå òðþêè è ñòðàòåãèè ïåðåêî-
÷åâàëè â òðè èçìåðåíèÿ, íèêòî íå çàï-
ðåùàåò äðóæåñêè ïðèëîæèòüñÿ áèòîé
ïî çàòûëêó ñ ïîñëåäóþùèì îìîâåíè-
åì ñ÷àñòëèâ÷èêà â âîäàõ ìîðÿ-îêèÿ-
íà. Âñå ïî-ïðåæíåìó. Ìåæäó òåì, òðè
èçìåðåíèÿ îòêðûâàþò íåîáúÿòíûå
ïðîñòîðû äëÿ ïîëåòà òàêòè÷åñêîé
ìûñëè: ãîòîâèòåñü èçó÷àòü íîâûå
óõèùðåííûå ñïîñîáû âðåäèòåëüñòâà.
Ñòðîïòèâàÿ êàìåðà è íåîòçûâ÷èâîå óï-
ðàâëåíèå ìîãóò çàãóáèòü ëþáóþ õîðî-
øóþ èãðó. Ðàäóþùàÿ ãëàç ãðàôèêà, óâ-
ëåêàòåëüíûé ãåéìïëåé, èíòåðåñíûå ôè-
÷è � âñå ìîæåò áûòü ðàçäàâëåíî ïîä òÿ-
æåñòüþ ýòèõ äâóõ ãëûá. Team17 ÷óòü ëè
íå êëÿíóòñÿ, ÷òî íå äàäóò êàìåðå è óï-
ðàâëåíèþ èñïîðòèòü èãðîêó óäîâîëü-
ñòâèå îò Worms 3D. Ìÿãêîå ïåðåäâèæå-
íèå è òî÷íîå ïðèöåëèâàíèå ïîìîãóò ãåé-
ìåðó ìåòîäè÷íåå è áåçæàëîñòíåå èçâî-
äèòü êîëü÷àòûõ ïðîòèâíèêîâ, à êàìåðà

(êîððåêòèðîâêó ïîëîæåíèÿ êîòîðîé
ìîæíî áóäåò äîâåðèòü ëèáî êîìïüþòå-
ðó, ëèáî ñåáå ëþáèìîìó) â çàâèñèìîñ-
òè îò ñèòóàöèè âûáèðàåò íàèáîëåå æè-
âîïèñíûé ðàêóðñ. Òàêæå ïðè ïðèöåëè-
âàíèè êàìåðà ïåðåêëþ÷àåòñÿ íà âèä îò
ïåðâîãî ëèöà, à ïðè èñïîëüçîâàíèè íå-
êîòîðûõ âèäîâ îðóæèÿ (íàïðèìåð, êîâ-
ðîâîé áîìáåæêè) îíà âçëåòàåò ââûñü,
ïðåäîñòàâëÿÿ ïàíîðàìíûé îáçîð ñ âû-
ñîòû ïòè÷üåãî ïîëåòà. Ïî êðàéíåé ìå-
ðå, íà áóìàãå âñå êðàñèâî, íî â ñêîðîì
âðåìåíè âûéäåò äåìî, òàê ÷òî ìû ñìî-
æåì âî âñåì óáåäèòüñÿ âîî÷èþ. Õðîìîé
íà âñå ñòðîêè êîäà AI òîæå ìîæåò èç-
ðÿäíî ïîäïîðòèòü âïå÷àòëåíèå îò èãðû.
Â Worms 3D ÷åðâè êðåìíèåâîãî îïïî-
íåíòà áóäóò âåñòè ñåáÿ ïî-÷åëîâå÷üè,
æóòêî òóïèòü è íàãëî ñòðåëÿòü ñî ñíàé-
ïåðñêîé òî÷íîñòüþ îíè íå ñîáèðàþòñÿ.
×òî æ, î÷åíü õî÷åòñÿ âåðèòü.
Îòòà÷èâàåòå ãëàçîìåð, ãîñïîäà, âåäü
äî âñòðå÷è ñ ÷åðâÿìè îñòàëîñü äîæ-
äàòüñÿ ëèøü ÷åòâåðòîãî êâàðòàëà ñå-
ãî ãîäà. Â ñïèñîê ïåðâîñòåïåííûõ ïî-
êóïîê îáÿçàòåëüíî âíåñèòå ïðîòèâîó-
äàðíûå êëàâèàòóðû è äæîéïàäû, èì
ïðèäåòñÿ íåñëàäêî. È çàáóäüòå, íàêî-
íåö, î âå÷åðèíêàõ � ýòè óâåñåëèòåëü-
íûå ìåðîïðèÿòèÿ ïðåâðàòÿòñÿ â íàï-
ðÿæåííûå ÷åìïèîíàòû çà òèòóë ñèëü-
íåéøåãî ñ âûõîäîì Worms 3D. 
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WORMS 3D
 ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?

Ñäàåòñÿ ìíå, êîìó-òî ñåé÷àñ êðóïíî íå
ïîâåçåò! Áåäíÿæêó àæ ïåðåêîñèëî�

Íå òàê äàâíî î òàêîé ãðàôèêå íå ìîãëè ìå÷òàòü
äàæå øóòåðû.

Ñðàæåíèÿ äðóã ïðîòèâ äðóãà íà «ãîðÿ÷åì ñòóëå»
áóäóò ðàäîâàòü âàñ âíîâü è âíîâü!

×ÅÐÂÈ, Â ÎÊÎÏÛ!

ÑÀÌÎÁÛÒÍÀß ÈÃÐÎÂÀß ÊÎÍÖÅÏÖÈß WORMS ÍÀ
ÏÐÎÒßÆÅÍÈÈ ÓÆÅ ÌÍÎÃÈÕ ËÅÒ ÐÀÄÓÅÒ ÃÅÉÌÅÐÎÂ
ÏÎ ÂÑÅÌÓ ÌÈÐÓ ÓÂËÅÊÀÒÅËÜÍÛÌ ÃÅÉÌÏËÅÅÌ.

Òàê âîò îíà êàêàÿ, ñòàëüíàÿ ïòèöà ñìåðòè, îäíèì íåñóùàÿ ãèáåëü, à èíûì � çëîðàäíóþ
ðàäîñòü. Ðàíüøå îíà ëåòàëà òàê âûñîêî, ÷òî ìû íå ìîãëè åå óâèäåòü... Òåïåðü, êîãäà â
íàøåì ðàñïîðÿæåíèè ðàçíîîáðàçíûå ðàêóðñû êàìåðû, ìû ñàìè ñìîòðèì íà íåå ñâåðõó
âíèç. Ýòî ñäåëàíî íå òîëüêî äëÿ áîëüøåé çðåëèùíîñòè è ìàñøòàáíîñòè ïðîèñõîäÿùå-
ãî, íî è äëÿ òîãî, ÷òîáû ó ãåéìåðà áûëà âîçìîæíîñòü ñòðàòåæíî âûáðàòü çîíó áîìáåæêè.
Ðàçðóøåííûé ìîñò, çíàåòå ëè, ïëîõîå ïîäñïîðüå â îòñòóïëåíèè.     



34 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #16(145) ÀÂÃÓÑÒ 2003

ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?

×ÅÐÂÈ. ÈÑÒÎÐÈß ÄÅÑÒÐÓÊÒÈÂÍÎÃÎ ÏÓÒÈ

WORMS
Ãîä ðåëèçà: 1995, 1996 (Saturn)
Ïëàòôîðìà: PC, PS one, Saturn,

Amiga
Èçäàòåëü: Infogrames (PC),

Ocean (PS one, Saturn, Amiga)

Ïðîãðåìåâøèé íà âåñü ìèð ïåðâåíåö,
âèçóàëüíàÿ è êîíöåïòóàëüíàÿ ñâå-
æåñòü êîòîðîãî î÷åíü ìíîãèì ïðèø-
ëàñü ïî âêóñó. Èìåííî â ïåðâîé ÷àñòè
áûëè çàëîæåíû íåçûáëåìûå êðàåó-
ãîëüíûå êàìíè ñåðèàëà: êîìàíäû ÷åð-
âåé ïûòàþòñÿ èçâåñòè äðóã äðóãà íà
ïîëíîñòüþ ðàçðóøàåìîì ëàíäøàôòå
íå áåç ïîìîùè îáøèðíîãî àðñåíàëà
(è êàê ýòàêîå áîãàòñòâî ïîìåùàåòñÿ
èì çà ïàçóõó � äî ñèõ ïîð íåïîíÿòíî!).
Ìíîãèå óâèäåëè ïðååìñòâåííóþ ñâÿçü
ìåæäó íîâîèñïå÷åííîé Worms è ñòà-

ðåíüêîé Scorched Earth. ×åðâè, çíàåòå
ëè, òîæå íåïëîõî ðàçáèðàþòñÿ â áîëü-
øèõ ïóøêàõ è òðàåêòîðèÿõ ïîëåòà.

WORMS: REINFORCEMENTS
Ãîä ðåëèçà: 1995
Ïëàòôîðìà: ÐÑ
Èçäàòåëü: Ocean

Ñëàâíîé ïðèâû÷êîé êëåïàòü add-on�û èã-
ðîñòðîèòåëè îáçàâåëèñü äàâíûì-äàâ-
íî, íî äëÿ Team17 ïåðâîñòåïåííîé ÿâëÿ-
ëàñü íå æàæäà ñðóáèòü ïîáîëüøå çåëå-
íûõ ïðåçèäåíòîâ ñî ñòàâøåãî âäðóã ïî-
ïóëÿðíûì áðåíäà, à æåëàíèå âíåñòè
íå÷òî íîâîå è èíòåðåñíîå â èãðó.
Worms: Reinforcements, ïîìèìî áàíàëü-
íîãî íàáîðà äîïîëíèòåëüíûõ êàðò, ìîã-
ëè ïîõâàñòàòüñÿ ðÿäîì íîâîââåäåíèé â
ãåéìïëåå (íàïðèìåð, âîçìîæíîñòüþ ïå-
ðåêëþ÷àòüñÿ ìåæäó ÷åðâÿìè), ïîääå-
ðæêîé ìóëüòèïëååðà, è, êîíå÷íî æå, ðå-

äàêòîðîì êàðò, ïîçâîëÿþùèì ñâàÿòü
ïîëå áîÿ ñàìîìó èëè äîâåðèòü ýòî äåëî
êîìïüþòåðíûì ìîçãàì (ïåðåîöåíèòü
âêëàä ðåäàêòîðà â ðàçâèòèå ãåéìïëåÿ
î÷åíü ñëîæíî). Òàêæå ìíîãèõ ïîðàäî-
âàëè ãîëîñîâûå íàáîðû äëÿ ðîçîâåíü-
êèõ: ãðóáûé ãîëîñ Ðýìáî êàê íåëüçÿ ëó÷-
øå ïîäõîäèò äëÿ ñîçäàíèÿ õàðèçìàòè÷-
íîãî îáðàçà ÷åðâÿ-áîåâèêà.

WORMS: DIRECTOR�S CUT
Ãîä ðåëèçà: 1997
Ïëàòôîðìà: Amiga
Èçäàòåëü: Ocean

Âñïîìíèëè-òàêè î âëàäåëüöàõ Amiga!
Ãåéìïëåé â Worms: Director�s Cut îñ-
òàëñÿ íåèçìåííûì, äîáàâèëàñü òîëüêî
âîçìîæíîñòü âðó÷íóþ íàñòðàèâàòü ïà-
ðàìåòðû áîÿ. Äðóã óïðàâëÿåòñÿ ñ áà-

çóêîé, êàê òåðòûé â áîÿõ ìîðñêîé ïå-
õîòèíåö? Óáàâüòå ñèëó ïîâðåæäåíèÿ
áàçóêè � è îò ýòîò èçâåðã áîëüøå íå
ðâåò âàñ íà áðèòàíñêèé ôëàã! Âïðî-
÷åì, â îñíîâíîì íàñòðîéêè èñïîëüçî-
âàëèñü íå äëÿ æóëüíè÷åñòâà, à äëÿ
âíåñåíèÿ ðàçíîîáðàçèÿ â ñðàæåíèÿ.
Âïåðâûå çà ïàçóõîé ó êîëü÷àòîãî áîé-
öà ïîÿâëÿþòñÿ òàêèå óáèéñòâåííûå àã-
ðåãàòû êàê âðåäíàÿ ñòàðóøêà, ñâÿòàÿ
ãðàíàòà è� âåëèêèé è óæàñíûé îñëèê!

WORMS 2
Ãîä ðåëèçà: 1997
Ïëàòôîðìà: PC
Èçäàòåëü: Electronic Arts,

MicroProse

Àïîãåé ðàçâèòèÿ ñåðèàëà. Äëÿ èãðû áûë
ñîçäàí íîâûé äâèæîê, ïðåâðàòèâøèé óã-
ëîâàòûå ñêîïëåíèÿ ïèêñåëåé â êîìèêñ-
íûõ ÷åðâåé. Çà âèçóàëüíûì áóéñòâîì

ìîæíî íàáëþäàòü ÷àñàìè: ïëàâíàÿ àíè-
ìàöèÿ, ìóëüòÿøíûå ñïåöýôôåêòû, ìèë-
ëèîíû íå ïîõîæèõ äðóã íà äðóãà êàðò �
ïÿòü ìèíóò íàçàä òû ïðîáèâàëñÿ ñêâîçü
æåëåçîáåòîííûå íàãðîìîæäåíèÿ, à òå-
ïåðü ëþáóåøüñÿ ïëÿæíî-êàðàìåëüíûìè
ôàíòàñìàãîðèÿìè. È ÷òîáû íàèáîëåå
ïðîäóêòèâíî çà÷èùàòü âñå ýòî âåëèêî-
ëåïèå âêóïå ñ âðàæüèìè ÷åðâÿìè,
Team17 íå çàáûëè ïîáàëîâàòü íàñ íîâû-
ìè èãðóøêàìè: áåøåííûìè êîðîâêàìè,
ìèíèãàíîì (÷óð, ÿ ñåãîäíÿ çà Òåðìèíà-
òîðà!), íàïàëìîì, ëåòàþùèìè îâå÷êà-
ìè, ëåãåíäàðíûìè áàíàíàìè. Áåçóñëîâ-
íî, èãðà â  Worms 2 � ëó÷øåå âðåìÿï-
ðåïðîâîæäåíèå â êîìïàíèÿõ ÷èñëåí-
íîñòüþ áîëåå îäíîãî ÷åëîâåêà. À ðàç-
íîîáðàçíåéøèå êàëåéäîñêîïû ìèíè-èãð
ñ Ìàðèî è Êî â ãëàâíûõ ðîëÿõ � ïî ñðàâ-
íåíèþ ñ ÷åðâÿìè � âñåãî ëèøü äåòñêàÿ
çàáàâà.

WORMS ARMAGEDDON
Ãîä ðåëèçà: 1999, 2000 (Game

Boy Color, Nintendo 64)
Ïëàòôîðìà: PC, PS one,

Dreamcast, Nintendo 64, Game Boy
Color

Èçäàòåëü: MicroProse (PC), Ocean
(PS one), Hasbro (Dreamcast),
Infogrames (Game Boy Color,
Nintendo 64)

Êëàññèêà. Ðàñøèðåííàÿ âåðñèÿ Worms 2
ïîìèìî íîâûõ êàðò è êàìïàíèé âêëþ-
÷àåò â ñåáÿ âîçìîæíîñòü èãðû ïî Èí-
òåðíåò. Íàäîåë õîò-ñèò ? Èëè, ìîæåò,
ñðåäè äðóçåé âàì íåò ðàâíûõ? Òîãäà
äîáðî ïîæàëîâàòü íà Wormnet, ìåñòî
âñòðå÷è òûñÿ÷ ãåéìåðîâ ñî âñåãî ìè-
ðà. Óæ ïîâåðüòå, íàäîëãî çàäåðæàòü-
ñÿ â ôîðóìå â ïîèñêàõ äîñòîéíîãî ñî-
ïåðíèêà íèêàê íå ïîëó÷èòñÿ.

WORMS WORLD PARTY
Ãîä ðåëèçà: 2001
Ïëàòôîðìà: PC, PS one,

Dreamcast
Èçäàòåëü: Ubi Soft (PS one), Titus

(PC, Dreamcast)

Add-on ïî ñõåìå «áîëüøå-ëó÷øå»:
íîâûå êàðòû, íîâûå ôëàãè, íîâûå
ãîëîñîâûå íàáîðû, íîâûå ãèìíû.
Åñòü ìåñòå÷êî, ãäå ðàçîéòèñü. Ïëþñ
ïîÿâèëàñü òàêàÿ çàíèìàòåëüíàÿ âå-
ùèöà, êàê Wormpot (óëó÷øåííûé
àíàëîã êîòîðîé ïðèñóòñòâóåò è â
Worms 3D, ÷èòàéòå âðåçêó), ïîçâî-
ëÿþùàÿ îïðîáîâàòü íåîáû÷íûå ðå-
æèìû èãðû � âñåãî áûëî äîñòóïíî
ïîðÿäêà ÷åòûðåõñîò êîìáèíàöèé.
Ðåêîìåíäóåì, âíîñèò â áîè ñâåæóþ
ñòðóþ.

WORMS BLAST
Ãîä ðåëèçà: 2002
Ïëàòôîðìà: PC, PlayStation 2,

GameCube
Èçäàòåëü: Ubi Soft

Íå âåðüòå ãðîìêîìó íàçâàíèþ! Âàñ
îæèäàåò íå âçûðîâîîïàñíûé óãàð, à
íóäíîâàòîå èñòðåáëåíèå ðàçíîöâåò-
íûõ øàðèêîâ, ïðèëåïëåííûõ ê íåáó,

íàïåðåãîíêè ñ ÷åðâåì ïðîòèâíèêà.
Õîòü áû ïîñòðåëÿòü äàëè â ñâîå óäî-
âîëüñòâèå - òàê íåò æå, äóìàòü íàäî
êàæäûé ðàç, êóäà ïàëüíóòü, èãðà âåäü
ëîãè÷åñêàÿ. Worms Blast ïîõîæà
áîëüøå íà ýêñïåðèìåíò, ÷åì íà ñà-
ìîñòîÿòåëüíóþ èãðó. Íåñìîòðÿ íà òî,
÷òî èñïîëüçóåòñÿ äâóõìåðíàÿ ïåðñ-
ïåêòèâà, âñÿ ãðàôèêà âûïîëíåíà â
ìóëüòÿøíîì 3D. Team17 íà ïóòè ê
Worms 3D? 

Íà ïîðîãå íîâîé âåõè ñåðèàëà íåïëîõî áû áðîñèòü âçãëÿä íàçàä, ïîñìîòðåòü, ÷òî ìû îñòàâëÿåì ïîçàäè, ãîòîâÿñü ê íîâî-
ìó íàøåñòâèþ ÷åðâåé. Ñìîæåì ëè ìû çàáûòü ïèêñåëüíûõ ìàëþòîê, ýòè ìàøèíû ñìåðòè îá îäíîì õâîñòå? Íàâðÿä ëè�
À ïîêà äî ðåëèçà Worms 3D îñòàåòñÿ íåñêîëüêî ìåñÿöåâ, ïðåäëàãàåì âàì êîíöåíòðèðîâàííûé çàðÿä íîñòàëüãèè.





http://www.painkillergame.com/

ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ 
korovin@gameland.ru 

PP
ainkiller äî íåäàâíèõ ïîð
áûë çàãàäêîé äëÿ ïðåñ-
ñû. Êàðòèíêè âûãëÿäåëè
ñëèøêîì  êðàñèâî, ÷òîáû

èì äîâåðÿòü, à îáåùàíèÿ ðàç-
ðàáîò÷èêîâ ñäåëàòü ðàçóäàëûé
ñêîðîñòíîé áîåâèê íàñòîëüêî
áàíàëüíû, ÷òî íèêòî îñîáî íå
ïðèíèìàë èõ âñåðüåç. È âîò,
íàêîíåö, èãðà ïîêàçàëàñü îá-
ùåñòâåííîñòè. Ê íàì â ðóêè ïî-
ïàëà ðàáî÷àÿ âåðñèÿ, ïî êîòî-
ðîé ìîæíî ñîñòàâèòü äîâîëüíî
öåëîñòíîå ïðåäñòàâëåíèå î
òîì, ÷òî íàñ æäåò â èòîãå. À
æäåò íàñ, êàê íè ñòðàííî, ðàçó-
äàëûé ñêîðîñòíîé áîåâèê, íå-
âåðîÿòíî íàâîðî÷åííûé â òåõ-
íè÷åñêîì ïëàíå.  
Íàâåðíîå, êàæäûé ÷åëîâåê õîòåë áû,
÷òîáû ïîñëå ñìåðòè ñ íèì ñëó÷èëîñü
÷òî-íèáóäü õîðîøåå. Ïî êðàéíåé ìå-
ðå, íèêòî íå õî÷åò âñòðå÷àòüñÿ ñ
êðàñíîêîæèìè ðîãàòûìè ëè÷íîñòÿìè,
âîîðóæåííûìè âèëàìè è ðàñêàëåííû-
ìè ñêîâîðîäêàìè.  Ñ îïðåäåëåííîé íà-
òÿæêîé ê òàêèì ëþäÿì (íå ðîãàòûì, à
èçáåãàâøèì âñòðå÷è ñ íèìè) îòíîñèò-
ñÿ è ãåðîé Painkiller. Âîò òîëüêî ïîñëå
ñìåðòè íà íåáåñà åãî íå ïóñòèëè. Îí,
ìîæåò, è ðàä áû, äà øîòãàí ê çåìëå
òÿíåò. Íî ïàðåíü îêàçàëñÿ íå ðîáêîãî
äåñÿòêà. Îí ðåøèë î÷èñòèòü çàãðîá-
íûé ìèð îò íå÷èñòè è òåì ñàìûì çàñëó-
æèòü ìèëîñòü Áîæèþ. Ñïîñîá âåñüìà

ñîìíèòåëüíûé, íî óìîì è ñîîáðàçè-
òåëüíîñòüþ îí è ïðè æèçíè íå îòëè÷àë-
ñÿ, òàê ÷òî íå ïðèäèðàéòåñü. 

ÇÀÃÐÎÁÍÛÉ ÑÒÅÁ
Painkiller íåèçáåæíî áóäóò ñðàâíè-
âàòü ñ Serious Sam. Íàâåðíîå, ñ íèì
áóäóò ñðàâíèâàòü ëþáîé FPS, ãäå àê-
öåíò äåëàåòñÿ íà ñèíãëïëååðíîå ìÿ-
ñî. À Painkiller � ýòî èìåííî ìÿñî è íè-
÷åãî êðîìå ìÿñà. Ñ ïåðâûõ æå ñå-
êóíä íà íàñ â ñóìàñøåäøèõ êîëè÷å-
ñòâàõ íà÷èíàþò ïåðåòü âðàãè � òîëü-
êî óñïåâàé îòñòðåëèâàòü. Ðàçðàáîò-
÷èêè ðåøèëè îñîáî íå ìîðî÷èòü ñå-
áå ãîëîâó âîïðîñîì, ãäå ðàçìåùàòü
âñþ ýòó áðàòèþ íà óðîâíÿõ, ïîýòîìó
îáû÷íî ìîíñòðû ìàòåðèàëèçóþòñÿ
ïðÿìî ó íàñ íà ãëàçàõ. 

Ïîíà÷àëó ìîæåò ïîêàçàòüñÿ, ÷òî
Painkiller � ýòî ìðà÷íûé ãîòè÷åñêèé
ýêøí. Íî ýòî ëèøü äî òîãî, êàê íà
íàñ âûáåãàåò ïåðâûé òîëñòûé äÿäüêà
â êîñîé êîæàíîé êóðòêå, âîîðóæåí-
íûé øèïîâàíîé áèòîé è ïûòàþùèéñÿ
ñ ðàçáåãó ðàçìàçàòü íàñ ïî ñòåíå.
Ñòîèò íåìíîãî îòîéòè â ñòîðîíó, è îí
åäâà íå ïðîáèâàåò ãîëîâîé êèðïè÷-
íóþ êëàäêó. Êàêîé óìíåíüêèé! À óæ
äî ÷åãî ìèëåíüêèé! Ìåíÿ ëè÷íî â ïîë-
íûé âîñòîðã ïðèâåëà «ñìåðòü» �
ìîíñòð â ìàíòèè è ñ êîñîé. Ó íåãî íåò
íîã, ïîýòîìó îí ëåòàåò íàä ïîëîì, íî
äåëàåò ýòî òàê, êàê áóäòî åäåò íà ðî-
ëèêàõ. Îòäåëüíîãî âíèìàíèÿ çàñëó-
æèâàåò åãî ïèâíîå áðþõî, âûïèðàþ-
ùåå èç-ïîä áàëàõîíà. Óæ ñêîëüêî
ðàç â èãðàõ ìû óíè÷òîæàëè ïðèñïåø-
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!
Ðàçðàáîò÷èêè Painkiller îïðåäåëåí-
íî ñòðàäàþò ãèãàíòîìàíèåé. È îò
ýòîãî èãðà ñòàíîâèòñÿ òîëüêî ëó÷-
øå. Ïîìèìî î÷åíü áîëüøèõ óðîâ-
íåé, íàñ îæèäàþò è î÷åíü áîëüøèå
áîññû. Îäèí èç íèõ âçÿëñÿ òðÿñòè
êîëîííû, ïîääåðæèâàþùèå ñâîä
õðàìà, ÷òîáû çàâàëèòü ìåíÿ áóëûæ-
íèêàìè. Äðóãîé ðàçìàõèâàë òàêèì
ìîëîòîì, óâèäåâ êîòîðûé ÿ óñòû-
äèëñÿ ñâîåãî êðîõîòíîãî øåñòèñò-
âîëüíîãî ïóëåìåòà. Ïðàâäà, òðåòèé
áîññ áûë íå ñòîëü âåëèê è âîîáùå
âåë ñåáÿ âåñüìà ïàññèâíî, ïîçâî-

ëèâ ðàññòðåëÿòü ñåáÿ ïî÷òè â óïîð.
Âèäèìî, ýòî èçäåðæêè ðàáî÷åé
âåðñèè. 

PAINKILLER: ÊÐÅÙÅÍÛÉ ÊÐÎÂÜÞ

Äëÿ àíèìàöèè
ìîíñòðîâ â èãðå èñ-
ïîëüçóåòñÿ òåõíîëîãèÿ
ïîä íàçâàíèåì rag doll
physics. Ýòî îçíà÷àåò,
÷òî êîãäà ìû óáèëè
ìîíñòðà, åãî òåëî ñòà-
íîâèòñÿ áåçâîëüíûì
êóñêîì ïëîòè, îòäàí-
íûì íà ðàñòåðçàíèå
ãðàâèòàöèè. Íàïðè-
ìåð, åñëè ñìåðòü çàñ-
òàëà ñóïîñòàòà íà
ëåñòíèöå, åãî òåëî ïî-
êàòèòñÿ âíèç ïî ñòó-
ïåíüêàì èëè ïåðåâà-
ëèòñÿ ÷åðåç ïåðèëà. Íå
îáõîäèòñÿ è áåç ãëþ-
êîâ. Èíîãäà âðàãè óìè-
ðàþò, ÷óòü ëè íå ñòîÿ
íà ÷åòâåðåíüêàõ, äà
òàê è îñòàþòñÿ. Áëàãî,
ó ðàçðàáîò÷èêîâ åñòü
åùå âðåìÿ ïîä÷èñòèòü
ïîäîáíûå áàãè. 

ÒÐßÏÈ×ÍÛÅ
ÌÎÍÑÒÐÛ 

Îïïîíåòíîâ áëèçêî ëó÷øå íå ïîäïóñêàòü!
Áîëüøîå, êàê ãîâîðèòñÿ, âèäèòñÿ íà ðàññòîÿíèè.

Ïåéçàæè è àðõèòåêòóðíûå èçûñêè ïðèçâàíû
ïðèâèòü ãåéìåðó âûñîêèå ýñòåòè÷åñêèå ÷óâñòâà.

Ïðîòèâ òàêîãî òåñàêà äàæå ñ øîòãàíîì íåóþòíî âûõîäèòü! Íî åñëè ïîâåçåò, ó âàñ ïîÿâèòñÿ
óíèêàëüíàÿ âîçìîæíîñòü îòïðàâèòü íà òîò ñâåò ñàìó ñìåðòü.



íèêîâ òüìû, ÷òî âèäàòü, âñå ñòðîéíûå
è îïðÿòíûå ñêåëåòû è çîìáè äàâíî
ïåðåâåëèñü íà òîì ñâåòå, è People
Can Fly âûñòàâèëè ïðîòèâ íàñ òåõ, ÷òî
îñòàëèñü. Â îáùåì, ñòåá â ãîòè÷åñ-
êîì ñòèëå � ýòî íå÷òî. Ðåêîìåíäóþ. 

ÇÀÃÐÎÁÍÛÉ ÃÅÍÎÖÈÄ
Èãðàòü â Painkiller âåñåëî. Âðàãè íå
ùàäÿò æèâîòà ñâîåãî è áóêâàëüíî
ëåçóò íà ðîæîí. Çà÷àñòóþ ïðèõî-
äèòñÿ â óïîð ðàññòðåëèâàòü íåñ-
êîëüêî äåñÿòêîâ ìîíñòðîâ, ñòîÿ
ïðè ýòîì áóêâàëüíî ïî êîëåíî â êðî-
âè, ïîòîìó ÷òî õëåùåò îíà âî âñå
ñòîðîíû, çàëèâàÿ ïîë, ñòåíû è ïîòî-
ëîê. ×åðåç íåêîòîðîå âðåìÿ òðóïû
ïðîòèâíèêîâ èñ÷åçàþò, è íà èõ ìåñ-
òå îñòàþòñÿ ñãóñòêè ýíåðãèè, ïî-
ïîëíÿþùèå íàøå çäîðîâüå. Ýòî
ñåðüåçíî ñêàçûâàåòñÿ íà äèíàìèêå
èãðû. Âìåñòî òîãî ÷òîáû óáèòü âñåõ
â îêðóãå è èäòè äàëüøå, ïðèõîäèòñÿ
âîçâðàùàòüñÿ ê òåëàì óæå ïîâåð-
æåííûõ ìîíñòðîâ è ñîáèðàòü óðî-
æàé «àïòå÷åê». Â ðàáî÷åé âåðñèè
äðóãèõ èñòî÷íèêîâ ïîïîëíåíèÿ çäî-
ðîâüÿ ÿ íå îáíàðóæèë. 
Painkiller ìîæåò ïîõâàñòàòüñÿ óðîâ-
íÿìè âåñüìà âíóøèòåëüíûõ ðàçìå-
ðîâ. Îäíàêî, ïîïàâ â áîëüøîé çàë ñ
êó÷åé ìîíñòðîâ, ìû îêàçûâàåìñÿ çà-
ïåðòûìè â íåì äî òåõ ïîð, ïîêà âñåõ
íå ïåðåáüåì. Ïåðåáèëè? Èäåì â ñëå-
äóþùèé çàë (íó, èëè íà ñâåæèé âîç-
äóõ), íàñ ñíîâà çàïèðàþò è èñòîðèÿ
ïîâòîðÿåòñÿ. Äàæå çà ïîë÷àñà èãðû
òàêîé ïîäõîä íåñêîëüêî ïðèåäàåò-

ñÿ. Ìîæíî ïîíÿòü ñòðåìëåíèå àâòî-
ðîâ çàñòàâèòü íàñ ñòðåëÿòü âî âñå,
÷òî äâèæåòñÿ, ïîêà îíî íå ïåðåñòà-
íåò äâèãàòüñÿ � íî ðàçâå ýòî ïîâîä
òàêèì íåêðàñèâûì îáðàçîì îãðàíè-
÷èâàòü íàøó ñâîáîäó?

ÇÀÃÐÎÁÍÛÅ 
ÒÅÕÍÎËÎÃÈÈ
Ðàáîòà íàä äâèæêîì èãðû óæå çà-
êîí÷åíà, ñ òî÷êè çðåíèÿ ãðàôèêè
èãðà ïðåäñòàëà ïåðåä íàìè ôàêòè-
÷åñêè â ôèíàëüíîì âàðèàíòå. Òàê
âîò, ñâîèì âíåøíèì âèäîì Painkiller
ïðèâîäèò â ïîëíûé âîñòîðã. Óæ è íå
ïðèïîìíþ, êîãäà â ïîñëåäíèé ðàç
âèäåë òàêèå êðàñèâûå òåêñòóðû.
Ðîñïèñè â êàôåäðàëüíîì ñîáîðå �
ýòî íå÷òî. Äàæå åñëè íà óðîâíå ÿâ-
íî ïðåîáëàäàþò ñåðûå è êîðè÷íå-
âûå òîíà, öâåòà âñå ðàâíî êàæóòñÿ
ÿðêèìè è íàñûùåííûìè áëàãîäàðÿ
ãðàìîòíîé òåõíîëîãèè îñâåùåíèÿ.
Ñâåò íå ïðîñòî ðàçãîíÿåò ìðàê, íå
ïðîñòî ñîçäàåò êðàñèâûå óçîð÷à-
òûå òåíè � îí äåëàåò èíòåðüåðû æè-
âûìè, ïðèäàâàÿ âñåì ìàòåðèàëàì
åñòåñòâåííûé âèä. Ïðè ýòîì îí îê-
ðàøèâàåò òåêñòóðû â ñàìûå ðàç-
íûå òîíà. Äíåâíîé ñîëíå÷íûé ñâåò,
ïðîáèâàþùèéñÿ ñêâîçü âèòðàæ,
ëîæèòñÿ íà êàìåííûå ñòåíû ñîâ-
ñåì èíà÷å, ÷åì ðîçîâàòûå îòáëåñ-
êè çàõîäÿùåãî ñîëíöà. Êîãäà ìû
äåëàåì âûñòðåë, íà äîëþ ñåêóíäû
âîçíèêàåò âñïûøêà. Äëèííàÿ ïóëå-
ìåòíàÿ î÷åðåäü î÷åíü íåïëîõî îñ-
âåùàåò òåìíûå ïîìåùåíèÿ è ïîìî-

ãàåò ëó÷øå ðàçãëÿäåòü íàäâèãàþ-
ùèõñÿ âðàãîâ. 
Ãëÿäÿ íà òðåõìåðíûå ìîäåëè
ìîíñòðîâ, íåâîçìîæíî íå óìèëÿòüñÿ.
Îíè çëîâåùèå è ìèëûå îäíîâðåìåí-
íî. È âïå÷àòëÿþò îíè íå ñòîëüêî êî-
ëè÷åñòâîì ïîëèãîíîâ, ñêîëüêî êà÷å-
ñòâîì è äåòàëüíîñòüþ àíèìàöèè. Îä-
íàêî ïîêà âñå ýòî âåëèêîëåïèå òðå-
áóåò ÷óäîâèùíî ìîùíîé ìàøèíû äëÿ
íîðìàëüíîé ðàáîòû. Êîíå÷íî, ýòî
ëèøü âðåìåííûå òðóäíîñòè, ñ êîòî-
ðûìè ðàçðàáîò÷èêè äîëæíû ñïðà-
âèòüñÿ áëèæå ê äàòå ðåëèçà. Èíà÷å
áóäåò êðàéíå îáèäíî, åñëè âåñü ýêøí
áóäåò çàðóáëåí íà êîðíþ áåñïîùàä-
íûìè «òîðìîçàìè». 
×åãî áûëî ñîâñåì òðóäíî îæèäàòü îò
àðêàäíîãî FPS, òàê ýòî êîìïëåêñíîé
è äîñòîâåðíîé ôèçè÷åñêîé ìîäåëè.
Íî äîñòàòî÷íî âûñòðåëèòü â îäèí èç
ÿùèêîâ, ñòîÿùèõ äðóã íà äðóãå, ÷òî-
áû óáåäèòüñÿ, ÷òî îíè ïàäàþò, ïîâè-
íóÿñü çàêîíó ãðàâèòàöèè, à íå ñêðèï-
òó. Ïîæàëóé, ëó÷øåé äåìîíñòðàöèåé
ýòîé òåõíîëîãèè ñëóæèò óðîâåíü, ãäå
ãèãàíò ñ ìîëîòîì ïðîõàæèâàåòñÿ ïî
äðåâíèì ðóèíàì, ðàçðóøàÿ òî, ÷òî
îò íèõ îñòàëîñü. Îêàçûâàåòñÿ, ðåà-
ëèçì â óìåðåííûõ äîçàõ èäåò íà
ïîëüçó äàæå FPS. 
Òåïåðü ìû çíàåì, ÷òî Painkiller ñòî-
èò æäàòü. Ìîæíî äàæå ñ íåòåðïåíè-
åì. Íå ñêàçàòü, ÷òî èãðà ïîðàæàåò
îáèëèåì íîâûõ èäåé, íî âïå÷àòëå-
íèå äîáðîòíîãî âûñîêîòåõíîëîãè÷-
íîãî ïðîåêòà îíà îïðåäåëåííî ïðî-
èçâîäèò. 

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ
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Çàãëÿíè â ëèöî ñìåðòè! 
Ïî÷óâñòâóé õîëîäíîå ïðèêîñíîâåíèå åå êîñû!

ÄÀÅØÜ ÂÀÍÄÀËÈÇÌ!

ÄÅÑÒÐÓÊÒÈÂÍÛÅ ÍÀÊËÎÍÍÎÑÒÈ ÏÎÎÙÐßÞÒÑß

!
Â Painkiller î÷åíü ìíîãî âñåâîçìîæíûõ ÿùèêîâ, ñóíäóêîâ, ñòåê-
ëÿííûõ âèòðèí è äàæå ãðîáîâ, êîòîðûå íàì ïîëàãàåòñÿ ðàçíîñèòü
â ùåïêè. Â íèõ, êàê ïðàâèëî, õðàíÿòñÿ áîåïðèïàñû è çîëîòûå ìî-
íåòêè (íàçíà÷åíèå ïîñëåäíèõ âûÿñíÿåòñÿ). È åñëè ÿùèêè ðàçâà-
ëèâàþòñÿ íà êóñêè òàê, ÷òî íå ïîäêîïàåøüñÿ, òî ñòåêëà áüþòñÿ
êàê-òî ñòðàííî è íååñòåñòâåííî. Îíè ïîêðûâàþòñÿ ìåëêèìè-ìåë-
êèìè òðåùèíàìè (êàê àâòîìîáèëüíûå), à çàòåì ïîñòåïåííî ðàñ-
ñûïàþòñÿ íà êðóïíûå îñêîëêè. 

äà

Ïóëåìåò � âåðíûé áîåâîé ñïóòíèê 
ëþáîãî íàñòîÿùåãî îõîòíèêà!



Íå çíàþ, ÷òî ýòî çà äðÿíü íà ðåëüñàõ, 
íî, ÷óâñòâóþ, íà òàðàí åå íå âîçüìåøü. 

Ëàíäøàôò ñìóùàåò ñâîåé 
àáñîëþòíîé ïëîñêîñòüþ. 

Ðàñòèòåëüíîñòü ïîðàæàåò áóéñòâîì êðàñîê è íåîáû÷íîñòüþ ôîðì. 
Åñëè âñå ýòè äåðåâüÿ åùå è êðàñèâî àíèìèðîâàíû, çðåëèùå äîëæíî ïîëó÷èòüñÿ ïðîñòî ñêàçî÷íûì. 

http://www.buka.ru/game/Game_400.htm 
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««ÁÁ
óêó» ìîæíî ñ÷èòàòü
îäíèì èç ñàìûõ ðèñ-
êîâûõ ðîññèéñêèõ
èçäàòåëåé õîòÿ áû çà

òî, ÷òî â ñâîå âðåìÿ ó êîìïà-
íèè õâàòèëî ñìåëîñòè èçäàòü
«Âàíãåðîâ», ñòàâøèõ âïîñëåä-
ñòâèè ëåãåíäîé, íî, óâû, ïîñ-
ìåðòíî. «Ïñèõîäåëè÷åñêèå
ôàíòàçèè», êàê îêàçàëîñü, íå
ñàìûé ïîïóëÿðíûé â Ðîññèè
èãðîâîé æàíð. È âîò òåïåðü èñ-
òîðèÿ ïîâòîðÿåòñÿ. «Áóêà» ãî-
òîâèò ê âûõîäó íîâûé ñîâåð-
øåííî áåçóìíûé òàéòë. Ïðàâ-
äà, íà ñåé ðàç íå îò «ÊÄ-Ëàá»,
à îò «Ãðîìàäû».
Â òî âðåìÿ êàê ïðèçíàííûå ìàñòåðà
ýïàòàæà «ÊÄ-Ëàá» âàÿþò «Ïåðè-
ìåòð», óìåëüöû èç «Ãðîìàäû» óæå
êîòîðûé ìåñÿö ðàáîòàþò íàä ìåíåå
àìáèöèîçíîé, íî íè÷óòü íå ìåíåå
íåîðäèíàðíîé ñòðàòåãèåé ñ ïðîñ-
òûì è íåçàìûñëîâàòûì íàçâàíèåì
«Äîðîãà íà Õîí-Êà-Äó». 
Åñëè, ïîñìîòðåâ íà ñêðèíøîòû è
óâèäåâ òàì ðåëüñû è ïîåçäà, âû ïîäó-
ìàëè î Railroad Tycoon èëè, íå äàé
Áîã, î Train Simulator, ñðàçó æå î íèõ
çàáóäüòå. Ó ýòîé èãðû íåò, äà è íå ìî-
æåò áûòü íè÷åãî îáùåãî ñ ïðî÷èìè
ïðîåêòàìè íà «ïàðîâîçíóþ» òåìàòè-
êó. Äåéñòâèå «Äîðîãè íà Õîí-Êà-Äó»
ðàçâîðà÷èâàåòñÿ íà äàëåêîé ïëàíå-
òå, ãäå âñåì çàïðàâëÿþò ïàðîâûå ðî-

áîòû. Ñëó÷èëîñü òàê, ÷òî îíè ÷òî-òî
äðóã ñ äðóãîì íå ïîäåëèëè, è ïîåçäà
âûøëè íà òðîïó âîéíû. Íàøà çàäà÷à
� äîáðàòüñÿ äî Õîí-Êà-Äó, óíè÷òî-
æèâ âñåõ, êòî âñòàíåò íà ïóòè. ×òî
èìåííî ìû òàì íàéäåì, íèêòî íå çíà-
åò. Íàâåðíîå, ÷òî-òî ïñèõîäåëè÷åñ-
êîå. 
Ãëàâíàÿ îñîáåííîñòü èãðû â òîì,
÷òî ñðàæàþòñÿ èìåííî ïîåçäà, à íå
òàíêè è íå ñàìîëåòû. Òàê óæ ñëó÷è-
ëîñü, ÷òî ïåðåäâèãàòüñÿ îíè óìåþò
òîëüêî ïî ðåëüñàì. Ðóëü äëÿ íèõ �
íå÷òî èç îáëàñòè ïîëóíàó÷íîé ôàí-
òàñòèêè. Ñîîòâåòñòâåííî, íàì ïðè-
äåòñÿ ñàìûì òùàòåëüíûì îáðàçîì
âûáèðàòü ìàðøðóò äâèæåíèÿ, ïîòî-
ìó ÷òî ñâåðíóòü ñ íåãî óæå íå ïîëó-
÷èòñÿ. Ê ñëîâó, ðåëüñû ìîæíî êàê
ñòðîèòü, òàê è ðàçðóøàòü. Ñàìîå

ñóùåñòâåííîå âëèÿíèå íà èãðîâîé
ïðîöåññ îêàçûâàþò ïðèðîäíûå ÿâ-
ëåíèÿ. Äîæäü, ñíåã, èçâåðæåíèÿ
âóëêàíîâ, ìåòåîðèòíûå äîæäè � âñå
ýòî áóäåò ìåøàòü ïðîäâèæåíèþ ê
çàâåòíîé öåëè. 
Íåñìîòðÿ íà âñþ íåîðäèíàðíîñòü
ãðàôè÷åñêîãî îôîðìëåíèÿ èãðû,
ñìîòðèòñÿ «Äîðîãà íà Õîí-Êà-Äó»
ïðîñòî çàìå÷àòåëüíî. Âñå ýòè äå-
ðåâöà, äîìèêè è ïîåçäà íàðèñîâàíû
ñ áîëüøîé ëþáîâüþ, à ïîòîìó äàæå
íà êàðòèíêàõ ëàñêàþò ãëàç. Õîòÿ
âûñîêîòåõíîëîãè÷íîé èãðó, êîíå÷-
íî, íå íàçîâåøü. Îñòàåòñÿ ëèøü íà-
äåÿòüñÿ, ÷òî íåîáû÷íûé âíåøíèé
âèä è âåñüìà îðèãèíàëüíàÿ êîíöåï-
öèÿ «Äîðîãè íà Õîí-Êà-Äó» íå ñûã-
ðàþò ñ ýòèì ïðîåêòîì ñòîëü æå
çëóþ øóòêó, êàê ñ «Âàíãåðàìè». 
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Êîìó-òî ìîæåò ïîêà-
çàòüñÿ, ÷òî «Äîðîãà íà
Õîí-Êà-Äó» � âñåãî
ëèøü ïðîõîäíîé íèøå-
âûé ïðîåêò. Ýòî äàëå-
êî íå òàê. Íà ñòðàíèöàõ
«Ñòðàíû Èãð» ïåðâîå
óïîìèíàíèå îá èãðå
âñòðå÷àåòñÿ â ¹104,
âûøåäøåì àæ â äåêàá-
ðå 2001 ãîäà. Òî åñòü
«Äîðîãà íà Õîí-Êà-Äó»
íàõîäèòñÿ â ðàçðàáîò-
êå áåç ìàëîãî äâà ãî-
äà. Ýòî ëó÷øåå äîêà-
çàòåëüñòâî çíà÷èìîñòè
ïðîåêòà, êàê äëÿ «Ãðî-
ìàäû», òàê è äëÿ «Áó-
êè». Áóäåì íàäåÿòüñÿ,
ðåçóëüòàò óñèëèé áó-
äåò ñòîèòü ïîòðà÷åííî-
ãî âðåìåíè. 

ÏÀÐÎÂÎÇÍÛÉ
ÄÎËÃÎÑÒÐÎÉ 
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!
«Äîðîãà íà Õîí-Êà-Äó» � íå ïåðâûé
ïðîåêò «Ãðîìàäû», îòëè÷àþùèéñÿ
ñòîëü áðîñêèì è íåîáû÷íûì ãðàôè-
÷åñêèì îôîðìëåíèåì. Íåñêîëüêî ëåò
íàçàä êîìïàíèÿ âûïóñòèëà èãðó ïîä
íàçâàíèåì� «Ãðîìàäà». Ïî æàíðó ýòî
áûë ïðîñòåíüêèé àðêàäíûé øóòåð, íî
âèçóàëüíî ïðîåêò áûë âïîëíå ïîäñòàòü
ãîòîâÿùåéñÿ ê âûõîäó «ïàðîâîçíîé»
RTS. Òå æå êèñëîòíûå êðàñêè, òà æå íå-
îáû÷íàÿ ôàóíà è ïðè÷óäëèâûé ëàíä-
øàôò. Õîòÿ «Äîðîãà íà Õîí-Êà-Äó», êî-
íå÷íî, áóäåò íàìíîãî êðàñèâåå. 

ÄÎÐÎÃÀ ÍÀ ÕÎÍ-ÊÀ-ÄÓ

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ



Ïî âîïðîñàì îïòîâûõ çàêóïîê
è óñëîâèé ðàáîòû
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ÂÂ
òî âðåìÿ êàê Microsoft
ñâîðà÷èâàåò ïðîèçâîä-
ñòâî ñâîèõ äæîéñòèêîâ
äëÿ PC, ñ÷èòàÿ ÷òî ñïðîñ

íà íèõ ñëèøêîì ìàë, êîëè÷å-
ñòâî õàðäêîðíûõ ïîêëîííèêîâ
ñèìóëÿòîðîâ (îñíîâíûõ ïîòðå-
áèòåëåé ïîäîáíûõ äåâàéñîâ)
âî âñåì ìèðå íå óìåíüøàåòñÿ.
Äà è ðûíîê àâèàñèìîâ, íåñ-
ìîòðÿ íà ñâîè êàæóùèåñÿ íå-
áîëüøèìè ðàçìåðû, æèâåò è
äàæå ìåñòàìè ðàçâèâàåòñÿ. Íà
íåì äåéñòâóþò îñîáûå çàêî-
íû. Ãëàâíûé èç íèõ � íà ýòîò
ðûíîê î÷åíü ñëîæíî ïîïàñòü. 
Äóìàåòå, ðàçðàáîò÷èêè íå ðâóòñÿ
ñîçäàâàòü ñâåðõðåàëèñòè÷íûå ñèìó-
ëÿòîðû èç-çà áîÿçíè, ÷òî çàòðàòû íà
ïðîåêò íå îêóïÿòñÿ? Íåò, ñ ïðèáûëü-
íîñòüþ çäåñü âñå â ïîðÿäêå. Ïðîñòî,
÷òîáû ñäåëàòü èãðó, êîòîðàÿ áû
ïðèøëàñü ïî äóøå ýíòóçèàñòàì-
õàðäêîðùèêàì, íóæíî áóêâàëüíî âû-
ëåçòè èç êîæè âîí, ïîòîìó ÷òî òðåáî-
âàíèÿ è îæèäàíèÿ ýòîé ïóáëèêè î÷åíü
âûñîêè. Â ïîñëåäíåå âðåìÿ ñêëàäû-
âàåòñÿ âïå÷àòëåíèå, ÷òî òîëüêî ðîñ-
ñèéñêèì ðàçðàáîò÷èêàì ïî ñèëàì
ñîçäàòü ÷òî-òî äåéñòâèòåëüíî âûäà-
þùååñÿ â ýòîì æàíðå. Ëèøíèé ðàç
ìû â ýòîì óáåäèëèñü, íàâåñòèâ ðåáÿò
èç Eagle Dynamics è âçãëÿíóâ íà óæå
ïðàêòè÷åñêè çàâåðøåííóþ âåðñèþ
Lock On � ïðîåêòà, êîòîðîìó ñóæäå-

íà ñòîëü æå ãðîìêàÿ ñëàâà, êàê è øå-
äåâðàëüíîìó «Èë-2. Øòóðìîâèê».

ÏÀÒÐÈÎÒÛ ÍÅÁÀ
Eagle Dynamics èçâåñòíû â Ðîññèè è
íà Çàïàäå áëàãîäàðÿ âåëèêîëåïíîé
ñåðèè Flanker, à Lock On � ýòî åå èäåé-
íîå ïðîäîëæåíèå. Îêèíóâ âçîðîì
ñîçäàííûé èõ ðóêàìè ñåðèàë, ðàçðà-
áîò÷èêè ðåøèëè, ÷òî âñå â íåì ëåïî,
äà âîò ÍÀÒÎâñêèõ ñàìîëåòîâ íàäîá-
íî áû äîáàâèòü. Ñîçäàòåëè Lock On
õîòåëè ñäåëàòü íàçåìíûå áîè òàêîé
æå âàæíîé ñîñòàâëÿþùåé èãðîâîãî
ïðîöåññà, êàê è âîçäóøíûå. À êàê òóò
îáîéòèñü áåç ëåãåíäàðíîãî øòóðìî-
âèêà? Ê òàêîâûì ñ ïîëíîé óâåðåí-
íîñòüþ ìîæíî îòíåñòè A-10A. Ïîëî-
ìàâ ãîëîâó åùå íåìíîãî, ðåáÿòà
âñïîìíèëè, ÷òî ñî âðåìåí Jane�s F-15
ýòîìó ñàìîìó F-15 íå áûëî ïîñâÿùå-
íî íè îäíîãî ïî-íàñòîÿùåìó êà÷åñò-
âåííîãî ñèìóëÿòîðà. Òàê ÷òî è ýòîò
çíàìåíèòûé ñàìîëåò òîæå ñìîæåò
îêàçàòüñÿ â íàøèõ çàáîòëèâûõ ðó-
êàõ. Ïàòðèîòû ðîññèéñêîãî àâèàïðî-

ìà òîæå íå áóäóò îáèæåíû (è ýòî åùå
ìÿãêî ñêàçàíî). Äëÿ íèõ â èãðó âêëþ-
÷åíû Ñó-25, Ñó-27, Ñó-33 è ÌèÃ-29A. 

�AND REALISM FOR ALL
Ïåðâûì äåëîì ðàçðàáîò÷èêè ïðîäå-
ìîíñòðèðîâàëè íàì ãèãàíòñêóþ êàðòó,
íà êîòîðîé ðàçâîðà÷èâàþòñÿ ñîáûòèÿ
èãðû. Ëåòàòü íàì ïðåäñòîèò íàä òåð-
ðèòîðèåé Êðûìà, Êàâêàçà è íàä âîäà-
ìè ×åðíîãî Ìîðÿ. Ñîçäàòåëè Lock On
ñïåöèàëüíî âûáðàëè òàêóþ ãåîãðà-
ôèþ, ÷òîáû íè ó êîãî íå âîçíèêàëî àñ-
ñîöèàöèé ñ èìåâøèìè ìåñòî êîíôëèê-
òàìè. Ãëàâíîå â èãðå � íå ïîëèòè÷åñ-
êàÿ ïîäîïëåêà ñîáûòèé (âñå ìèññèè
áóäóò âûìûøëåííûìè), à ñàìè âîç-
äóøíûå áîè. È êîãäà äåëî äîõîäèò äî
ïîëåòîâ, îñòàåòñÿ ëèøü îòêðûâàòü
ðîò â èçóìëåíèè è âîñõèùàòüñÿ ÷óäå-
ñàìè ðåàëèçìà. Lock On äåëàþò ëþäè,
íåâåðîÿòíî óâëå÷åííûå ñâîåé ðàáî-
òîé è âåñüìà èñêóøåííûå â âîïðîñàõ
àâèàöèè. Øóòêà ëè, ïÿòü ÷åëîâåê èç
Eagle Dynamics ñàìè ëåòàþò (âñåãî
íàä èãðîé â ðàçíûå ïåðèîäû ðàáîòàëî
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Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ

ÌßÃÊÎÉ ÏÎÑÀÄÊÈ!

ÏÎÑÀÄÊÀ ÍÀ ÀÂÈÀÍÎÑÅÖ � ÇÀÄÀ×À ÍÅ ÈÇ ËÅÃÊÈÕ

!
Â Lock On ïðåäñòàâëåíî äîâîëüíî
ìíîãî êëàññîâ êîðàáëåé ðàçíûõ
ñòðàí. Â òîì ÷èñëå áóäóò è àâèà-
íîñöû � è ìû ñìîæåì ïîñàäèòü
ñàìîëåò ïðÿìî íà ïàëóáó. Õîòÿ ñ
ïåðâîãî ðàçà òàêîå óäàñòñÿ íåì-

íîãèì, âåäü äëÿ ýòîãî òðåáóåòñÿ
ôèëèãðàííàÿ òî÷íîñòü. Íî ñàìà
âîçìîæíîñòü ðàäóåò äî ãëóáèíû
äóøè. Åùå áîëüøå ðàäóåò, ÷òî ìû
óâèäèì àâèàíåñóùèé êðåéñåð
«Êóçíåöîâ». 

LOCK ON: MODERN AIR COMBAT 
Ðàçðàáîò÷èêè Lock On
îáëàäàþò âåñüìà ñî-
ëèäíîé äîêóìåíòàöèåé
íà ñàìîëåòû F-15C è A-
10A. Ïðè÷åì ïðåäîñ-
òàâëåíà îíà áûëà íå-
ïîñðåäñòâåííî ôèðìà-
ìè-ïðîèçâîäèòåëÿìè.
Íà Çàïàäå � ýòî âîï-
ðîñ ïðåñòèæà. À âîò íà
íàøè èñòðåáèòåëè
ñòîëü ïîäðîáíîé äîêó-
ìåíòàöèè íåò. Ó íàñ
ýòà èíôîðìàöèÿ ñ÷èòà-
åòñÿ âîåííîé òàéíîé.
Ïðèõîäèòñÿ èñïîëüçî-
âàòü èíîñòðàííûå è
ðîññèéñêèå îòêðûòûå
èñòî÷íèêè. Îáèäíî,
÷òî ñàìîëåòû ÍÀÒÎ èç-
çà ýòîãî âîñïðîèçâå-
äåíû ñ áîëüøåé òî÷-
íîñòüþ, ÷åì èõ ðîñ-
ñèéñêèå àíàëîãè. Áó-
äåì íàäåÿòüñÿ, êîãäà-
íèáóäü ïðåäñòàâèòåëè
îòå÷åñòâåííîãî ÂÏÊ
èçìåíÿò ñâîé ïîäõîä.
PR, çíàåòå ëè, îí äàæå
â ÂÏÊ PR. 

ÂÎÅÍÍÀß ÒÀÉÍÀ 
VS ÏÐÈÑÒÈÆ 

Ñ âûñîòû â íåñêîëüêî êèëîìåòðîâ çåìëÿ êàæåò-
ñÿ òàêîé ðîäíîé, ìàëåíüêîé è áåççàùèòíîé...

Êàáèíà ïèëîòà âîñïðîèçâåäåíà
ïî âûñøåìó êëàññó. Ïîëíàÿ äîñòîâåðíîñòü!

×òîáû íàñëàäèòüñÿ ýòèìè êðàñîòàìè, êîìïüþòåð ïîòðåáóåòñÿ íåòðèâèàëüíûé.
Ñàìè ïîíèìàåòå � êðàñîòà òðåáóåò æåðòâ!



äî 30 ÷åëîâåê, íå ñ÷èòàÿ òåñòåðîâ,
ñðåäè êîòîðûõ íåìàëî ïðîôåññèî-
íàëüíûõ âîåííûõ ëåò÷èêîâ). Â ðå-
çóëüòàòå îùóùåíèå ïîëåòà â èãðå
ïåðåäàíî íàñòîëüêî ðåàëèñòè÷íî,
íàñêîëüêî ýòî âîîáùå âîçìîæíî.
Ñêàæåòå, áàíàëüíîñòü? Çíàìåíè-
òûé ëåò÷èê-êîñìîíàâò ãåíåðàë Â.À.
Ëÿõîâ, äâàæäû ãåðîé Ñîâåòñêîãî
Ñîþçà, íàëåòàâøèé íà èñòðåáèòå-
ëÿõ òûñÿ÷è ÷àñîâ, ñ òðóäîì ñìîã ïî-
ñàäèòü âèðòóàëüíûé ÌèÃ-29À íà àý-
ðîäðîì. Íàâûêè óïðàâëåíèÿ èñòðå-
áèòåëåì ñ ãîäàìè óõîäÿò, à çäåñü
îíè íóæíû êàæäóþ ñåêóíäó. 
Ìîå ëè÷íîå îáùåíèå ñ èãðîé íà÷à-
ëîñü ñ âûïîëíåíèÿ «áî÷åê», ìåðò-
âûõ ïåòåëü, ïîëåòîâ íà ïðåäåëüíî
ìàëûõ âûñîòàõ è ïðî÷èõ ôèãóð âûñ-
øåãî ïèëîòàæà. Ïðè ýòîì ÿ âñåãî
ëèøü õîòåë ïëàâíî çàéòè íà öåëü è
ðàññòðåëÿòü íåñêîëüêî ïîëçóùèõ
ïî äîðîãå òàíêîâ. Îäíàêî ñ íåïðè-
âû÷êè î÷åíü íåïðîñòî âîò òàê âîò
âçÿòü è çàéòè íà öåëü. Ñàìîëåò íà-
÷èíàåò âûïèñûâàòü íåìûñëèìûå ïè-
ðóýòû, à òàíêè êàê åõàëè ïî ñâîèì
äåëàì, òàê áëàãîïîëó÷íî è óåõàëè.
Âñå áûëè íåìàëî óäèâëåíû, ÷òî ÿ
âîîáùå îñòàëñÿ æèâ (ÿ � áîëüøå
âñåõ). Ýòî, êîíå÷íî, íå çíà÷èò, ÷òî
íîâè÷êàì ñîâñåì óæ íå÷åãî äåëàòü
â Lock On. Ïðîñòî ñïåðâà íå ïîìå-
øàåò èçó÷èòü ðóêîâîäñòâî íà íåñ-
êîëüêèõ ñîòíÿõ ñòðàíèö è ïðîâåñòè
íåñêîëüêî ÷àñîâ â âîçäóõå, ïûòà-
ÿñü îáóçäàòü êðûëàòóþ ìàøèíó,
ïðåæäå ÷åì îòïðàâëÿòüñÿ íà ïåð-
âîå áîåâîå çàäàíèå. Â äâóõ ñëîâàõ
ìîäåëü ïîâåäåíèÿ ñàìîëåòà ìîæíî

îïèñàòü òàê: ïîëíûé ðåàëèçì. À âîò
ïðî÷óâñòâîâàòü âñþ ãëóáèíó ýòîé
ôðàçû ìîæíî ëèøü íà ñîáñòâåííîì
îïûòå. 

ÈÑÊÓÑÑÒÂÎ ÂÎÉÍÛ
Â èãðå áóäåò 6 êàìïàíèé, êàæäàÿ èç
êîòîðûõ ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ïîëíî-
ìàñøòàáíûé âîîðóæåííûé êîíô-
ëèêò, ãäå ìû äàëåêî íå âñåãäà èãðà-
åì êëþ÷åâóþ ðîëü. Â íà÷àëå ìèññèè
êàæäîå ïîäðàçäåëåíèå ïîëó÷àåò îï-
ðåäåëåííóþ öåëü. Ñêàæåì, íàøåìó
øòóðìîâèêó íåîáõîäèìî óíè÷òî-
æèòü êîëîííó ãðóçîâèêîâ, ãðóïïå
èñòðåáèòåëåé ïîðó÷åíî ðàçîáðàòü-
ñÿ ñ îõðàíÿþùèìè åå âåðòîëåòàìè,
à íàçåìíîé òåõíèêå � óíè÷òîæèòü
îáñòðåëèâàþùèå íàñ çåíèòíî-ðà-
êåòíûå êîìïëåêñû. Âîêðóã íàñ èäåò
íàñòîÿùàÿ âîéíà: íà çåìëå è â âîç-
äóõå. Â òàêèõ óñëîâèÿõ îñîáîå çíà-
÷åíèå ïðèîáðåòàåò ðàáîòà â ãðóïïå.
Íàì ÷àñòåíüêî ïðèäåòñÿ âîçãëàâ-
ëÿòü ýñêàäðèëüþ è êîìàíäîâàòü ñðà-
çó íåñêîëüêèìè ñàìîëåòàìè. Çàâè-
äåâ öåëü, ïèëîò ñïðàøèâàåò ðàçðå-
øåíèÿ àòàêîâàòü (è ìû äîëæíû åãî
äàòü, ÷òîáû òîò îòêðûë îãîíü). Óíè÷-
òîæèâ íåïðèÿòåëÿ, ëåò÷èê äîëîæèò
îá ýòîì è ïîïðîñèò äàëüíåéøèõ óêà-
çàíèé. Ðàäèî íå ñìîëêàåò íè íà ìèíó-
òó, ÷òî, âî-ïåðâûõ, ïîìîãàåò ëó÷øå
îöåíèâàòü îáñòàíîâêó, à âî-âòîðûõ,
ïðèäàåò è áåç òîãî âïå÷àòëÿþùåìó
çðåëèùó åùå áîëüøèé ðåàëèçì è
äîñòîâåðíîñòü. 
Íà âîïðîñ îá èñêóññòâåííîì èí-
òåëëåêòå ðóêîâîäèòåëü ïðîåêòà
Èãîðü Òèøèí, íåìíîãî ïîäóìàâ,

îòâåòèë: «Ìû çà èíòåëëåêò!».
Äðóçüÿ, ïî-ìîåìó, ýòèì âñå ñêàçà-
íî� Íî åñëè âàì âñå-òàêè õî÷åòñÿ
êîíêðåòèêè � ïîæàëóéñòà. Âñå ñà-
ìîëåòû è íàçåìíàÿ òåõíèêà âåäóò
ñåáÿ â ñîîòâåòñòâèè ñ ïîñòàâëåí-
íûìè çàäà÷àìè è ñ òåì, ÷òî íàïè-
ñàíî â óñòàâàõ. Ñêàæåì, ñäåëàâ
çàõîä íà íàçåìíóþ öåëü, ñàìîëåò
îáÿçàòåëüíî âûïîëíÿåò ïðîòèâî-
ðàêåòíûé ìàíåâð, äàæå åñëè ÿâ-
íîé óãðîçû íåò. Íî ðàçðàáîò÷èêè
õîòåëè ñäåëàòü ïîâåäåíèå AI ïî-
õîæèì íà ïîâåäåíèå æèâîãî ÷åëî-
âåêà â íàñòîÿùèõ áîåâûõ óñëîâè-
ÿõ. Ïîýòîìó êàæäûé âèðòóàëüíûé
ñîëäàò ïðåæäå âñåãî öåíèò ñâîþ
æèçíü. Ïèëîò ïîäáèòîãî èñòðåáè-
òåëÿ, ñêîðåå âñåãî, íàïëþåò íà
ïîñòàâëåííóþ çàäà÷ó è ïîñòàðà-
åòñÿ âåðíóòüñÿ íà àýðîäðîì èëè
âîâñå êàòàïóëüòèðóåòñÿ. Êðîìå
òîãî, âñå áîéöû îòëè÷íî îñâåäîì-
ëåíû î âîçìîæíîñòÿõ òåõíèêè ïðî-
òèâíèêà. Åñëè ëåò÷èê âèäèò ÇÐÊ,
íå ñïîñîáíûé ñòðåëÿòü âûøå, ÷åì
íà 3 êèëîìåòðà, îí íå ñòàíåò ïå-
ðåòü íà ðîæîí, à ïðîñòî îáîéäåò
åãî íà áîëüøåé âûñîòå. 
Â Lock On áóäåò âêëþ÷åí ìîùíåé-
øèé ðåäàêòîð ìèññèé, ñ ïîìîùüþ
êîòîðîãî ïðè æåëàíèè ìîæíî ñîç-
äàâàòü ñêîëü óãîäíî ñëîæíûå ñöå-
íàðèè è êàìïàíèè. Ìû ñîáñòâåííî-
ðó÷íî ìîæåì ðàññòàâèòü íàçåìíóþ
è âîçäóøíóþ òåõíèêó, ïðîëîæèòü
äëÿ íåå ìàðøðóòû äâèæåíèÿ è íàç-
íà÷èòü áîåâûå çàäà÷è. Ìû òàêæå
âîëüíû âûáèðàòü ïîãîäíûå óñëîâèÿ
(äîæäü, ãðîçà, ìîêðûé ñíåã, òóìàí,
îáëà÷íîñòü). Ìîæåì ïîìåíÿòü
ðàñêðàñêó ëþáîãî èç 60 ïðåäñòàâ-
ëåííûõ â Lock On ñàìîëåòîâ è íàâå-
ñèòü íà íèõ ëþáîå îðóæèå. Ðåäàê-
òîð ïîçâîëÿåò ïðàêòè÷åñêè âñå.
Äà, òåðïåëèâûì ôàíàòàì ýòà èãðà
íå íàäîåñò åùå ìíîãèå ãîäû. 

3D ÍÀ ÑËÓÆÁÅ ÐÅÀËÈÇÌÀ
Lock On óæå ìîæíî íàçâàòü îäíèì
èç äâóõ ñàìûõ êðàñèâûõ àâèàñèìó-
ëÿòîðîâ â ìèðå � ñîïåðíè÷àòü ñ íèì
ìîæåò òîëüêî «Èë-2», íî â âèäó áî-
ëåå ñîëèäíîãî âîçðàñòà ïî ìíîãèì

ïîêàçàòåëÿì îí âñå æå ïðîèãðûâà-
åò. Â Lock On íåò äâóõìåðíîãî êîê-
ïèòà. Âñå ïðèáîðû, êíîïêè è òóìá-
ëåðû âûïîëíåíû â ïîëíîì 3D. Ïðè
ýòîì äåòàëèçàöèÿ ñòîëü âûñîêà,
÷òî ïîêàçàíèÿ âñåõ ïðèáîðîâ îò-
ëè÷íî ðàçëè÷èìû ïîä ëþáûì óãëîì.
Ó ñàìîëåòîâ  ïðîðèñîâàíà áóê-
âàëüíî êàæäàÿ çàêëåïêà. Ëåòàòü ñ
âèäîì îò òðåòüåãî ëèöà î÷åíü íåó-
äîáíî, íî õî÷åòñÿ � èíà÷å êàê æå
ïîëþáîâàòüñÿ ýòèìè ðåâóùèìè
ñòàëüíûìè êðàñàâöàìè. 
Ñîâðåìåííûé âîçäóøíûé áîé ìî-
æåò èäòè êàê íà îãðîìíûõ âûñîòàõ,
òàê è ó ñàìîé çåìëè, ïîýòîìó ðàç-
ðàáîò÷èêè ïîçàáîòèëèñü, ÷òîáû
ýòà ñàìàÿ çåìëÿ çàâîðàæèâàëà
ñâîåé êðàñîòîé, îòêóäà áû ìû íà
íåå íè ñìîòðåëè. Òðåõìåðíûå äå-
ðåâüÿ, ñâåðõäåòàëèçèðîâàííûå
òåêñòóðû (êîòîðûå ïðàêòè÷åñêè íå
ïîâòîðÿþòñÿ), îãðîìíîå êîëè÷åñò-
âî ïîñòðîåê� Âñåãî íà êàðòå èãðû
ðàññòàâëåí ìèëëèîí îáúåêòîâ. Ïðè
ýòîì âèäèìîñòü ñîñòàâëÿåò ïîðÿä-
êà 80 êèëîìåòðîâ. 
Äåìèóðãè èç Eagle Dynamics âîâñþ
èñïîëüçóþò âîçìîæíîñòè ïîñëåä-
íåãî ïîêîëåíèÿ âèäåîêàðò: êðàñè-
âåéøèå îáëàêà, òóìàí ëþáîé ñòåïå-
íè ïðîçðà÷íîñòè, òåõíîëîãèÿ self-
shadowing, ñëåïÿùåå ñîëíöå è ìíî-
ãî-ìíîãî øåéäåðîâ. Êîíå÷íî,
êîìïüþòåð äëÿ çàïóñêà èãðû ñ ìàê-
ñèìàëüíûìè íàñòðîéêàìè ãðàôèêè
íóæåí ñîâñåì íå äåòñêèé, íî ðàçðà-
áîò÷èêè ðàáîòàþò íà ïåðñïåêòèâó �
èõ ïðîåêò áóäåò àêòóàëåí ïî ÷àñòè
òåõíîëîãèé (è íå òîëüêî) äàæå ÷å-
ðåç íåñêîëüêî ëåò. 
Ïîñëå âñåãî óâèäåííîãî ñòàíîâèò-
ñÿ ÿñíî, ÷òî Lock On ïðîñòî îáðå-
÷åí íà óñïåõ. Äî âûõîäà èãðû îñòà-
åòñÿ íåñêîëüêî ìåñÿöåâ, ïðè ýòîì
â ïîêàçàííîé íàì âåðñèè íå íàáëþ-
äàëîñü íè îäíîãî áàãà. Íè ðàçó íå
óñëûøàëè ìû îò ðàçðàáîò÷èêîâ è
ôðàçû òèïà: «Ýòî îáÿçàòåëüíî áó-
äåò, íî ïîêà íå ðàáîòàåò». Òàê ÷òî
ñîâñåì ñêîðî îæèäàíèÿ ëþáèòåëåé
àâèàñèìóëÿòîðîâ áóäóò âîçíàã-
ðàæäåíû ïîÿâëåíèåì íîâîãî ðîñ-
ñèéñêîãî øåäåâðà. 
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Çà÷èñòêà ìåñòíîñòè � äåëî îòâåòñòâåííîå, ëþáîå
ïðîìåäëåíèå ìîæåò çàêîí÷èòüñÿ ôàòàëüíî.

Äðàéâ ïðîñòî íåïåðåäàâàåìûé!
Åùå áû è äæîéñòèê ñ ïîääåðæêîé âèáðàöèè...

LOCK ON ÄÐÓÆÈÒ Ñ «ÑÓÕÈÌ»?

ÅÙÅ ÎÄÍÀ ÂÎÇÌÎÆÍÎÑÒÜ ÓÂÈÄÅÒÜ LOCK ON

!
Ïðîåêòû òèïà Lock On îáëàäàþò
ðåäêîé ïðèâèëåãèåé ïîÿâëÿòüñÿ
íà ñîâåðøåííî íåïðîôèëüíûõ äëÿ
èãðîâîé èíäóñòðèè ìåðîïðèÿòèÿõ.
Ðàçðàáîò÷èêè ãîâîðÿò, ÷òî, âîç-
ìîæíî, èõ äåòèùå áóäåò äåìîí-
ñòðèðîâàòüñÿ íà áëèæàéøåì Ìîñ-
êîâñêîì àâèàêîñìè÷åñêîì ñàëîíå

â îäíîì ïàâèëüîíå ñ «Ñóõèì». Ïðè
ýòîì îíè íè â êîåì ñëó÷àå íå ïðå-
òåíäóþò íà òî, ÷òîáû ñðàâíèâàòü
èãðó ñ ïðîôåññèîíàëüíûìè òðåíà-
æåðàìè äëÿ ëåò÷èêîâ (ñêðîì-
íîñòü � ðåäêîå äëÿ ðàçðàáîò÷èêîâ
êà÷åñòâî), à ïðîñòî õîòÿò ïîêàçàòü
ðåçóëüòàò ïðîäåëàííîé ðàáîòû.



http://www.pivotalgames.com/

POKEKOT 
pokekot@mail.ru

ÂÂ
ñåì óæå äàâíî ÿñíî, ÷òî
âîåííî-èñòîðè÷åñêèé
ñåòòèíã � ýòî íå ïðîñòî
ñëåäñòâèå èçìåí÷èâîé

ìîäû, à ñëîæèâøååñÿ íàï-
ðàâëåíèå, íàïîäîáèå ôýíòå-
çè è ôàíòàñòèêè. Òàêæå ïðî-
ïèñíîé èñòèíîé ÿâëÿåòñÿ è
òî, ÷òî èãðû ïî êèíîëèöåíçè-
ÿì � íå áîëåå ÷åì ñûðûå ïî-
ëóôàáðèêàòû â óïàêîâêå
ðàñêðó÷åííîãî ôèëüìà (îñòà-
âèì íà âðåìÿ èñêëþ÷åíèÿ
âðîäå The Lord of the Rings:
The Two Towers), åäèíñòâåí-
íîå íàçíà÷åíèå êîèõ � âûáèòü
êàê ìîæíî áîëüøå äåíåæåê èç
êîøåëüêîâ ïàäêèõ íà ãðîìêèå
íàçâàíèÿ ãåéìåðîâ. 
The Great Escape, ñîçäàííàÿ
Pivotal Games (íà èõ ñ÷åòó âåñü ñå-
ðèàë Conflict), èñïîëüçóåò îäíîè-
ìåííîå («Âåëèêèé ïîáåã», 1963 ã.)
ïðîèçâåäåíèå àìåðèêàíñêîãî êè-
íåìàòîãðàôà, ïîâåñòâóþùåå î ïî-
áåãå ãðóïïû çàêëþ÷åííûõ èç íå-
ìåöêîãî êîíöëàãåðÿ. Ôèëüì õîòü è
ñòàðûé, íî êóëüòîâûé. Êàêîâ ìàð-
êåòèíãîâûé õîä, à? Èãðà â òî÷íîñ-
òè ñëåäóåò ñþæåòó ôèëüìà, òàê
÷òî åñòü âîçìîæíîñòü çàî÷íî ïîç-
íàêîìèòüñÿ ñ êëàññèêîé àìåðèêà-
íñêîãî êèíî. Ïîõîæå, ñî÷åòàíèå â
êàðòèíå êàê äèíàìè÷íûõ, òàê è íà-
ïîëíåííûõ ñàñïåíñîì ñöåí ïîäòî-

ëêíóëî Pivotal Games ê ñîçäàíèþ
âåñüìà ðàçíîñòîðîííåãî
ãåéìïëåÿ: ñåé÷àñ ìû íà öûïî÷êàõ
ïîëçåì ïîçàäè ïàòðóëÿ, çàòåì ââÿ-
çûâàåìñÿ â ïåðåñòðåëêó ñ îòðÿäîì
âîîðóæåííûõ äî çóáîâ ñîëäàò, ïî-
òîì íàñ îæèäàåò áåã áåç îãëÿäêè
íàçàä, à ïîä êîíåö ìû ïðîðûâàåì-
ñÿ ÷åðåç áëîêàäó, îñåäëàâ æåëåç-
íîãî êîíÿ (îùóòèòü ñåáÿ Òîììè
Âåð÷åòòè ñîðîêîâûõ ìîæíî áóäåò
òîëüêî â ïîñëåäíèõ äâóõ ìèññèÿõ,
à äî òåõ ïîð äîâîëüñòâóéòåñü òàí-
êàìè, äæèïàìè, ãðóçîâèêàìè è èæå
ñ íèìè). Èç ôèëüìà â èãðó ïåðåêî-
÷åâàëè òðè ïåðñîíàæà: Âåðäæèë
Õèëòñ, ñïîñîáíûé âçëàìûâàòü çàì-
êè; Ýíäè Ìàêäîíàëüä, çíàþùèé íå-
ìåöêèé; è Ýíòîíè Õåíäëè, îõî÷èé
äî ÷óæèõ êàðìàíîâ. Êðîìå âíåø-
íîñòè è óíèêàëüíîé ñïîñîáíîñòè,
îíè ïðàêòè÷åñêè íè÷åì íå îòëè÷à-
þòñÿ. Èç ìèññèè â ìèññèþ íàøè
ïîäðó÷íûå ñìåíÿþò äðóã äðóãà.
Ãðàôè÷åñêîå îôîðìëåíèå èãðû
ñðåäíåå. ×òî íà êîíñîëÿõ âûãëÿ-
äèò áîëåå-ìåíåå ñíîñíûì, òî íà
êîìïüþòåðå êàæåòñÿ â÷åðàøíèì
äíåì. Ñîçåðöàíèå ìóòíûõ òåêñ-
òóð, óãëîâàòûõ ìîäåëåé è ïëîõîíü-
êèõ ñïåöýôôåêòîâ äîñòàâëÿåò
ìàëî óäîâîëüñòâèÿ. Ëàäíî, íà ñëà-
áóþ ãðàôèêó âñåãäà ìîæíî çàê-
ðûòü ãëàçà, åñëè ãåéìïëåé óâëåêà-
òåëåí. Íî ïîëó÷àòü óäîâîëüñòâèå
îò èãðû â ïîëíîé ìåðå ìåøàþò AI è
óïðàâëåíèå. ß íå ïðîøó èñêóñ-
ñòâåííûé èíòåëëåêò óðîâíÿ ãðóïï

çà÷èñòêè èç MGS2, íî ðåáÿòà â
ñòàëüíûõ êàñêàõ ìîãëè áû ñåáÿ
âåñòè è ïîàäåêâàòíåå: ïîðîþ áå-
ñèò, êîãäà ñëûøèøü íåíàâèñòíîå
�Don�t move!�, õîòÿ âðàã òåáÿ äàæå
è íå âèäèò. Ãäå îäíà êðàéíîñòü,
òàì è äðóãàÿ � ìîæåò ïîâåçòè: äå-
ôèëèðóÿ ïîä íîñîì ó ÷àñîâîãî, âû
íå çàñòàâèòå åãî è áðîâüþ ïîâåñ-
òè. Óïðàâëåíèå ïîä ñòàòü AI. Ìàëî
òîãî ÷òî îíî çà÷àñòóþ äåðãàííîå,
òàê è åùå ïåðåêðåñòüå ïðèöåëà
çàêðûâàåòñÿ ìîäåëüþ ïåðñîíàæà.
Ñòðåëÿòü â òàêèõ óñëîâèÿõ âåñüìà
çàòðóäíèòåëüíî, òîëüêî âèä îò
ïåðâîãî ëèöà è ñïàñàåò, è òî ýòî

äàëåêî íå ïàíàöåÿ � äâèãàòüñÿ,
ïðèöåëèâàÿñü «èç ãëàç», ïðàêòè-
÷åñêè íåâîçìîæíî.
Ïðîòèâîðå÷èâûå ÷óâñòâà âûçûâàåò
The Great Escape. Ñ îäíîé ñòîðîíû
�ñèëüíûé êîíöåïò è ðàçíîîáðàçíûé
ãåéìïëåé, ñ äðóãîé � äóðíàÿ ðåàëè-
çàöèÿ íåêîòîðûõ ìîìåíòîâ. Õî÷åò-
ñÿ âåðèòü, ÷òî Pivotal Games ó÷òóò
ñâîè îøèáêè, è èõ ïîñëåäóþùèå èã-
ðû ñòàíóò ýòàëîííûìè. The Great
Escape îòíþäü íå ïëîõà, ïîíà÷àëó
âû äàæå áóäåòå ñ óïîåíèåì â íåå
èãðàòü, íî âñêîðå îíà âàì ïîïðîñ-
òó íàäîåñò. Íåðâîâ è âðåìåíè â íà-
øå âðåìÿ íèêîìó íå õâàòàåò. 
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Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ

16:9

ÍÀ ØÈÐÎÊÎÌ ÝÊÐÀÍÅ

Ôèëüì «Âåëèêèé ïîáåã» âûøåë â
Àìåðèêå â 1963 ãîäó, ãëàâíóþ ðîëü
â íåì ñûãðàë Ñòèâ Ìàêêóèí (Steve
McQueen), èçâåñòíûé àêòåð ñåðå-
äèíû ïðîøëîãî âåêà. Â îñíîâå ñþ-
æåòà ëåæèò ðåàëüíàÿ èñòîðèÿ ïî-
áåãà ñåìèäåñÿòè çàêëþ÷åííûõ èç
íåìåöêîãî êîíöëàãåðÿ Stalag Luft
III âî âðåìÿ Âòîðîé Ìèðîâîé. Â
ïåðâîé ïîëîâèíå ôèëüìà çàêëþ-
÷åííûå ñìåøàò çðèòåëÿ òåì, ÷òî
îáâîäÿò âîêðóã ïàëüöà ñâîèõ òþ-
ðåìùèêîâ, ñîõðàíÿÿ â íåèçâåñò-
íîñòè ïðîêëàäûâàíèå òîííåëÿ íà
âîëþ. Âòîðàÿ ïîëîâèíà êàðòèíû
ïðåäñòàâëÿåò èç ñåáÿ ÷èñòûé
ýêøí. Ñáåæàâøèå ïûòàþòñÿ âûá-

ðàòüñÿ èç îêêóïèðîâàííîé Åâðîïû
âñåìè âîçìîæíûìè ñïîñîáàìè:
îíè óõîäÿò íà ïîåçäàõ, êàòåðàõ è
ñàìîëåòàõ. Êîçíè íàöèñòîâ íå
ñìîãëè èõ îñòàíîâèòü � êëàññè-
÷åñêèé õåïïè-ýíä.

THE GREAT ESCAPE 

Ýé, äÿäÿ, ïîñòîðîíèñü! 
×åãî âñòàë íà äîðîãå? 

Òû ÷åãî ýòî íîñîïûðêîé íà ìåíÿ çûðêàåøü?
Îòâåðíèñü, ÿ ñêàçàë! 

Àðèéöû� Õà! Õëîïóøêè èñïóæàëèñü! Íó íè÷åãî, âîò ùàñ ïðèáåãóò âàøè òîâàðèùè, êîëè÷åñòâîì ïî-
áîëüøå, òîãäà-òî ÿ è äåðíó ÷åêó� Ïîãèáàòü � òàê ñ ÷åñòüþ! 

!





Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ ÊÎÐÎÒÊÎ
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ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ìåäèà-Ñåðâèñ 2000  ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Wanadoo 
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ÏÐÎÊËßÒÈÅ ÈÇÈÄÛ 
(CURSE: THE EYE OF ISIS) 

ÈÃÎÐÜ «ZONTIQUE» ÑÎÍÈÍ 
zontique@gameland.ru 

ÏÏ
îñòîÿííî óïðàæíÿþ-
ùèåñÿ â èçîáðåòå-
íèè íîâûõ æàíðîâ
ðàçðàáîò÷èêè îêðåñ-

òèëè «Ïðîêëÿòèå Èçèäû»
íå ñîâñåì âíÿòíîé êîìáè-
íàöèåé «action/horror». Ìû
óæå óñïåëè ïðèâûêíóòü,
÷òî åñëè ãäå-òî æèâåò hor-
ror, òî òóò æå survival, âå÷-
íîå îòñóòñòâèå ïàòðîíîâ,
áîðüáà çà æèçíü è ïî÷òè
îáÿçàòåëüíûé äëÿ æàíðà
ôîíàðèê. 
Ãëàâíûé ãåðîé «Ïðîêëÿòèÿ» Äýðèåí
Äýéí òî è äåëî ñòàðàåòñÿ ïîçèðî-
âàòü êàê ìèíèìóì ñ äðîáîâèêîì, à
òî è ñ îãíåìåòîì. Óäàñòñÿ ëè ïðåâ-
ðàòèòü áåçäóìíûé îòñòðåë îæèâ-
øèõ ìóìèé âî ÷òî-íèáóäü äåéñòâè-
òåëüíî ñòðàøíîå, ãîâîðèòü ïîêà
÷òî ðàíî, íî ñ òåõíè÷åñêîé ñòîðî-

íîé äåëà âñå äîëæíî áûòü â ïîðÿä-
êå. Èçâåñòíî, ÷òî êàìåðà áóäåò ðà-
áîòàòü êàê â êëàññ÷è÷åñêèõ èãðàõ
ñåðèè Resident Evil, «íà àòìîñôå-
ðó» � â êàæäîé ëîêàöèè îíà çàíèìà-
åò çàðàíåå îïðåäåëåííîå äèçàéíå-
ðàìè ïîëîæåíèå, . Ïîÿâèòñÿ è âèä
«ïî÷òè îò ïåðâîãî ëèöà», ñîçäàí-
íûé ñïåöèàëüíî äëÿ óäîáñòâà âåäå-
íèÿ ñòðåëüáû. Ñþæåò îñîáåííî íå
âïå÷àòëÿåò: ãåðîè, Äýðèåí è Âèêòî-
ðèÿ (çà êîòîðóþ, âîçìîæíî, íàì
êîãäà-íèáóäü òîæå äàäóò ñûãðàòü),
âîçâðàùàþò â ðàçãðàáëåííóþ ïè-
ðàìèäó ïîõèùåííóþ îòòóäà ñòàòó-
ýòêó, îáëàäàþùóþ ñâîéñòâîì íàâ-
ëåêàòü íà ñâîåãî âëàäåëüöà âñÿêèå
ñìåðòåëüíî îïàñíûå íåïðèÿòíîñòè.
Óñïåõ ïðîåêòà, íàäî ïîëàãàòü, âî
ìíîãîì áóäåò çàâèñåòü èìåííî îò
õàðàêòåðà ýòèõ íåïðèÿòíîñòåé.
Ìîæíî ëè ñäåëàòü èãðó ïðî ìóìèé
äåéñòâèòåëüíî ñòðàøíîé, íå ñêà-
òèâøèñü âìåñòî õîððîðà â áàíàëü-
íûé ýêøí? Óçíàåì â îêòÿáðå. 

http://www.cursegame.com/

Òîò ñàìûé âèä «ïî÷òè îò ïåðâîãî ëèöà». Èçâèíèòå, íî ìîäåëü ïåðñî-
íàæà ïðè òàêîì ïðèáëèæåíèè ïðîñòî óæàñíà. 

Êîðèäîð òî÷íî êàê èç íîâîãî
Tomb Raider.

Ñ âèäó íàø Äýðèåí � ñóùèé
ñðåäíåâåêîâûé èíêâèçèòîð. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: strategy  ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ìåäèà-
Ñåðâèñ 2000  ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Octagon Entertainment 

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: AMC Creation  ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 9 îêòÿáðÿ 2003 ãîäà

ÂÐÀÆÄÅÁÍÛÅ ÑÈËÛ 
(NO NAME WAR) 

ÈÃÎÐÜ «ZONTIQUE» ÑÎÍÈÍ 
zontique@gameland.ru 

ÆÆ
àíð êëàññè÷åñêèõ
ñòðàòåãèé ìåðòâ.
Ìîæåòå ñêîëüêî
óãîäíî íå ñîãëà-

øàòüñÿ � íî ïîêàæèòå ìíå
ñòðàòåãèþ õîòÿ áû áåç
«ýëåìåíòîâ RPG»? Áóäó-
ùåå, îïðåäåëåííî, çà ïðî-
åêòàìè ñ íåîáû÷íîé ðî-
äîñëîâíîé, è «Âðàæäåá-
íûå ñèëû» � â èõ àâàíãàð-
äå. Ðàçðàáîò÷èêè îáðàùà-
þò íàøå âíèìàíèå íà
äåéñòâèòåëüíî ñåðüåçíûå
ïîäâèæêè â ñòîðîíó ðîëå-
âûõ èãð � àðìèåé áóäåò ðó-
êîâîäèòü ïîëíîöåííûé ãå-
ðîé, âñå þíèòû ïîä åãî íà-
÷àëîì ïîëó÷àþò îïûò, à
âìåñòå ñ íèì � íîâûå óíè-
êàëüíûå óìåíèÿ. 
Âåòåðàíû, ïåðåõîäÿùèå èç ìèñ-

ñèè â ìèññèþ, ïî õîäó èãðû ïîîá-
ùàþòñÿ ñ äâóìÿ äåñÿòêàìè NPC è
âûïîëíÿò áîëåå òðèäöàòè êâåñ-
òîâ. Ñîâñåì êàê â ïîëíîöåííîé
RPG. Íî íå ñòîèò íåäîîöåíèâàòü è
ñòðàòåãè÷åñêóþ íàòóðó «Âðàæ-
äåáíûõ ñèë» � äëÿ íàñ çàãîòîâëå-
íî 80 þíèòîâ è 70 çäàíèé çà òðè
íåïîõîæèå ðàñû: Kton (ãðóáî ãî-
âîðÿ, ëþäè áóäóùåãî), Qualdar
(òîæå ëþäè, íî áîëåå æåñòîêèå è
áåñïðèíöèïíûå) è Khloona (òåõíî-
ëîãè÷åñêè ïîäêîâàííûå ïðèøåëü-
öû). Äåéñòâèå ïðîèñõîäèò â äàëå-
êîì áóäóùåì, ïîñëå òîãî, êàê ÷å-
ëîâå÷åñòâî ïîêèíóëî Çåìëþ è
ðàññåëèëîñü ïî âñåé ãàëàêòèêå.
Àâòîðû îáåùàþò ñî÷èíèòü óâëå-
êàòåëüíûé ñþæåò è ïîêà ÷òî íå
ðàñêðûâàþò êàðòû � èçâåñòíî
ëèøü, ÷òî âñå òðè ðàñû â îäèí
ïðåêðàñíûé äåíü îêàæóòñÿ íà
çàáðîøåííîé ñòàðóøêå-Çåìëå.
Äàëüíåéøåå áóäåò çàâèñåòü îò
âàñ.

http://www.amc.ro/

Èñïîëüçóåìàÿ ëþäüìè òåõíèêà äîñòàòî÷íî òðàäèöèîííà. 
×åãî íåëüçÿ ñêàçàòü î ÿðêî ðàñêðàøåííûõ òàíêàõ Khloona (ââåðõó). 

Îáðàòèòå âíèìàíèå íà
çàìå÷àòåëüíûå òåíè.

Ñóäÿ ïî ñëåäàì îò ãóñåíèö, 
ýòî ÷óäî � îäèí èç þíèòîâ. 

ÍÅ ÑÒÎÈÒ ÍÅÄÎÎÖÅÍÈÂÀÒÜ È ÑÒÐÀÒÅÃÈ×ÅÑÊÓÞ ÍÀÒÓÐÓ «ÂÐÀÆÄÅÁÍÛÕ ÑÈË»
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: ÐÑ  ÆÀÍÐ: action/RPG
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Áóêà  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Antitank
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: IV êâàðòàë 2003 ãîäà

ÒÀËÈÑÌÀÍ 
(CHARM OF WAR) 

ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ 
korovin@gameland.ru 

««ÒÒ
àëèñìàí» ïðåäñ-
òàâëÿåò ñîáîé äî-
âîëüíî ñòàíäàðò-
íóþ ñìåñü action è

RPG â äðåâíåñëàâÿíñêîì
ñåòòèíãå. Â ïîñëåäíåå
âðåìÿ ïîäîáíûõ ïðîåêòîâ
ñòàíîâèòñÿ âñå áîëüøå,
òàê ÷òî îäíèìè òîëüêî ëå-
øèìè è ðóñàëêàìè íàñ óæå
íå óäèâèøü.  
Ñëó÷èëîñü òàê, ÷òî â îäèí ïðåêðàñ-
íûé äåíü ñ ëèöà çåìëè èñ÷åç öåëûé
ãîðîä � Êèÿæ. Íàø ãåðîé � îäèí èç
íåìíîãèõ åãî æèòåëåé, êîòîðûì
óäàëîñü èçáåæàòü òðàãåäèè. Îí áå-
ðåòñÿ âûÿñíèòü ïðè÷èíû ïðîèñøåä-
øåãî è âîðîòèòü âçàä câîé ðîäíîé
äîì. Íà ïðîñòîðàõ èãðîâîãî ìèðà
áóøóþò ìåæäîóñîáíûå âîéíû, íå-
âîëüíûì ó÷àñòíèêîì êîòîðûõ
ïðåäñòîèò ñòàòü è íàì. 

Ðàçðàáîò÷èêè âî âñåõ äåòàëÿõ âîñ-
ñîçäàëè îáëèê äðåâíåñëàâÿíñêèõ
äåðåâÿííûõ ïîñòðîåê, ÷òî ïðèäàåò
«Òàëèñìàíó» íåìàëûé øàðì. Ïðè
ýòîì, â îòëè÷èå îò ìíîãèõ ïîäîáíûõ
RPG, ñîáëþäåíî ïðàâèëüíîå ñîîò-
íîøåíèå ìåæäó ðàçìåðàìè ëþäåé è
çäàíèé. Î÷åâèäíî, ðàçðàáîò÷èêè
äåëàþò ñòàâêó íà ðåàëèçì � ïî
êðàéíåé ìåðå â òîì, ÷òî êàñàåòñÿ
âèçóàëüíîé ÷àñòè. Òàêæå íàì îáå-
ùàþò ðåàëèñòè÷íóþ ôèçèêó âçàè-
ìîäåéñòâèÿ ðàçëè÷íûõ îáúåêòîâ.
Íå ñîâñåì ïîíÿòíî, çà÷åì ýòî íóæ-
íî, íî, áóäåì íàäåÿòüñÿ, ÷òî çàêî-
íû Íüþòîíà íå ïîâðåäÿò ñêàçî÷íî-
ìó ìèðó «Òàëèñìàíà». Â îñòàëüíîì
âñå êàê ó âñåõ. Áîëüøîé èãðîâîé
ìèð, ìíîãî ïóòåøåñòâèé, åùå áîëü-
øå ñðàæåíèé. Ïîëó÷àåòñÿ äîâîëü-
íî ñèìïàòè÷íûé îáðóñåâøèé Diablo,
íå áëåùóùèé îðèãèíàëüíîñòüþ, íî
âñå æå èìåþùèé ñîáñòâåííîå ëèöî.
Ïî÷èòàòåëÿì «Êíÿçÿ», ïî èäåå,
äîëæíî ïîíðàâèòñÿ. 

http://www.buka.ru/game/Game_455.htm

Ïî-ìîåìó, ÷åëîâå÷êè íåñêîëüêî ìåëêîâàòû. 
Íå ïðîìàõíóòüñÿ áû ìèìî íèõ êóðñîðîì. 

Êðåïîñòíûå ñòåíû è áàøíè âïå-
÷àòëÿþò ñâîèìè ðàçìåðàìè.

Ëåñà â «Òàëèñìàíå» � ýòî íàñ-
òîÿùèå íåïðîõîäèìûå ÷àùè.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2 ÆÀÍÐ: action/strategy 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: KOEI ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Omega Force 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2ÎÁÇÎÐ

http://www.koei.com 

ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ 
valkorn@gameland.ru

ÆÆ
óðíàëèñòñêèå îäû ñå-
ðèè Dynasty Warriors
âïîëíå îáîñíîâàíû �
ðàçíûå êîìïàíèè ñ ïå-

ðåìåííûì óñïåõîì ïûòàëèñü
âîçðîæäàòü íà ñîâðåìåííûõ
êîíñîëÿõ îâåÿííûé ñëàâîé
æàíð beat�em up, íî òîëüêî
KOEI óäàëîñü íå ïðîñòî ñîçäàòü
èãðàáåëüíûé òðåõìåðíûé àíà-
ëîã Final Fight èëè Double
Dragon � íî åùå è ðàçâèòü êëàñ-
ñè÷åñêèå èäåè äî íûíåøíåãî èõ
âåëèêîëåïíîãî âîïëîùåíèÿ.
Dynasty Warriors 2 � äåáþòíûé (è ñðàçó
æå óäà÷íûé!) ýêñïåðèìåíò íà ýòîé íè-
âå � ïîêàçàë, ÷òî áåøåíûé ýêøí, îêà-
çûâàåòñÿ, ìîæíî íå èñïîðòèòü çäîðî-
âîé òîëèêîé ñòðàòåãè÷åñêèõ ýëåìåí-
òîâ. Âîïðåêè ìíåíèÿì ñêåïòèêîâ, èã-
ðîêè ïðåêðàñíî ñåáÿ ÷óâñòâîâàëè,
âðóáàÿñü íà êîíå ñ øàøêîé íàãîëî âî
âðàæåñêèé ñòðîé, ïîïóòíî íåîòðûâíî
ñëåäÿ çà êàðòîé ìåñòíîñòè è âíèìà-
òåëüíî âûáèðàÿ öåëè. DW4 � òðåòèé
ñèêâåë âñåãî çà äâà ñ ïîëîâèíîé ãîäà,
ïðîäîëæåíèå ñ ðÿäîì ìåëêèõ èñïðàâ-
ëåíèé, èäåàëüíàÿ äåìîíñòðàöèÿ îòíî-
øåíèÿ àâòîðîâ «åñëè íå ñëîìàíî, òî è

÷èíèòü íå÷åãî», ýäàêàÿ ìåëêàÿ êîð-
ðåêòèðîâêà îòëè÷íîé èãðû. Êòî-òî èç
ãåéìåðîâ íàâåðíÿêà æäàë ñåðüåçíûõ
èçìåíåíèé ãåéìïëåÿ è óëó÷øåíèÿ ãðà-
ôèêè, îäíàêî ó ðàçðàáîò÷èêîâ íà
ýòîò ñ÷åò äðóãèå ïëàíû � êîãäà-íèáóäü
âñå áóäåò, à ïîêà Omega Force âûïóñ-
êàåò îäíó çà äðóãîé ÿâíî âîñòðåáî-
âàííûå ðûíêîì èãðû, ïóñòü ìàëî îòëè-
÷àþùèåñÿ äðóã îò äðóãà, çàòî ïðèíî-
ñÿùèå êóäà áîëüøå óäîâîëüñòâèÿ,
÷åì âåëèêîå ìíîæåñòâî îðèãèíàëüíûõ
ïðîåêòîâ, åæåìåñÿ÷íî âûêëàäûâàå-
ìûõ íà ìàãàçèííûå ïîëêè.

ÃËÎÁÀËÜÍÎÅ ÏÎÓÌÍÅÍÈÅ
Ïî ñðàâíåíèþ ñ ðåöåíçèðóåìîé íà
ñîñåäíèõ ñòðàíèöàõ Dynasty Warriors
3: Xtreme Legends, íåêîòîðûå èçìå-
íåíèÿ ïðåòåðïåë ñàì ïðîöåññ áîÿ: ó
ãåðîåâ ïîÿâèëñÿ íîâûé êëàññ ïðèå-
ìîâ (àòàêè â ïðûæêå, óäàðû ñ íàêîï-
ëåíèåì ñèëû è ââîäÿùèå â íîêäàóí) �
íå ñòîëüêî âàæíûõ ñòðàòåãè÷åñêè,
ñêîëüêî ïðèÿòíî ðàçíîîáðàçÿùèõ
äðàêó. Åñëè ïðîâîäèòü ýòè ïðèåìû

ïðîòèâ âðàæåñêèõ êîìàíäèðîâ, âû-
ðàñòàåò ìîùü âûáðàííîãî îðóæèÿ �
åå òàêæå ìîæíî óñèëèâàòü, ýêèïèðóÿ
âîëøåáíûå àìóëåòû, îòêðûâàþùèå
äîñòóï ê ïîëóòîðà äåñÿòêàì ìàãè÷åñ-
êèõ àòàê. Ïîÿâèëèñü íåñêîëüêî çà-
ùèòíûõ ìàíåâðîâ, íî, ïîëîæà ðóêó
íà ñåðäöå, ïðèçíàåì: îáîðîíà â

ÑÒÀÐÛÉ ÊÎÍÜ ÁÎÐÎÇÄÛ ÍÅ ÈÑÏÎÐÒÈÒ 

DYNASTY WARRIORS 4 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Â DW4 ïðèÿòíî èãðàòü. Êðåïêèé,
÷óòî÷êó óëó÷øåííûé ãåéìïëåé
äåëàåò èãðó îäíîé èç ëó÷øèõ
ïðåäñòàâèòåëüíèö æàíðà.

+

ÌÈÍÓÑÛ

Íåäîñòàòêè òðàäèöèîííû: óñòà-
ðåâàþùèé äâèæîê è òîò ôàêò,
÷òî ñîòðóäíèêè KOEI ïðèâëåêà-
þò äëÿ îçâó÷êè ñâîèõ äðóçåé.

Ëó÷øàÿ èãðà ñåðèè. Òåì íå ìå-
íåå, âñå íàãëÿäíåå ïðîÿâëÿåòñÿ
íåîáõîäèìîñòü ñåðüåçíîãî òåõ-
íîëîãè÷åñêîãî àïãðåéäà.

�

À òóò äîëæíà áûëà áûòü ïîäïèñü ïðî ãðàöèîçíîñòü
ìîëîäîé ëàíè. Òîëüêî ìû ðåøèëè, ÷òî ýòî ïîøëî.

Òóò äîëæíà áûëà áûòü ïîäïèñü î ñèëüíûõ äóõîì
âîèíàõ. Íî ìû ïîäóìàëè, ÷òî ýòî òàê ïàôîñíî...

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

The Lord of the Rings: 
The Two Towers 

!

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Dynasty Warriors 3:
Xtreme Legends 

ÎÑÒÀËÜÍÛÅ BEAT�EM UP ÄËß PS2, ÂÐÎÄÅ STATE OF EMERGENCY, ÏÐÎÑÒÎ ÍÅ ÊÎÒÈÐÓÞÒÑß. 

!

Îäíèì ìàõîì ñåìåðûõ
óáèâàõîì!

ÇÎËÎÒÎ
ÂÛÁÎÐ ÐÐÅÄÀÊÖÈÈ

ÍÀÇÎÂÅÌ ÅÃÎ ÂÀÑÅÉ!

ÈÍÎÑÒÐÀÍÍÛÉ ËÅÃÈÎÍ

!
Êàê è â íåäàâíåé Dynasty Warriors 3:
Xtreme Legends, èãðàþùåìó ïîçâî-
ëåíî ðåäàêòèðîâàòü èìåíà è âíå-
øèé âèä ñâîèõ òåëîõðàíèòåëåé, à
òàêæå øòóðìîâàòü îñíîâíóþ êàìïà-
íèþ è ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèå ìèñ-

ñèè ñîáñòâåííûì îðèãèíàëüíûì
ïåðñîíàæåì. Öåííàÿ âîçìîæíîñòü
âíåñòè èíòåðíàöèîíàëüíûé êîëîðèò
â ñðåäíåâåêîâóþ êèòàéñêóþ
äåéñòâèòåëüíîñòü. «Â áîé âñòóïàåò
õóíâýéáèí Ïóïêèí».

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÇÍÀÒÍÀß ØÒÓÊÀ!

8.0

!
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Dynasty Warriors íèêîãäà íå
áûëà îñîáî ïðîðàáîòàííîé è
íóæíîé ñîñòàâëÿþùåé � èñõîä
ñðàæåíèÿ çäåñü ðåøàåòñÿ
èñêëþ÷èòåëüíî ñèëîé íàòèñêà
àòàêóþùèõ. Âîçðîñ èíòåëëåêò
êîìïüþòåðíûõ áîéöîâ: äàæå
îáû÷íûå ñîëäàòû ìîãóò âðåìÿ
îò âðåìåíè ïàðèðîâàòü âàø
ñïåöïðèåì è ïðîâîäèòü
ñîáñòâåííóþ ñåðèþ óäàðîâ,
÷òî óæ ãîâîðèòü îá îôèöåðàõ,
ïðåäñòàâëÿþùèõ êóäà áîëåå
ñèëüíóþ óãðîçó, ÷åì â òîé æå
DW3:XL. Ïîæàëóé, åäèíñòâåí-
íîå áîåâîå íîâîââåäåíèå, êî-
òîðîå íàì íå ïðèøëîñü ïî âêó-
ñó � ïîåäèíêè îäèí íà îäèí ñ
âîåíà÷àëüíèêàìè ïðîòèâíèêà.
Òàêèå äóýëè îùóòèìî ïðåðû-
âàþò ðèòì èãðû: òîëüêî ÷òî âû
íîñèëèñü ñìåð÷åì, ñåÿ ïàíèêó
â ðÿäàõ ïðîòèâíèêà � è âäðóã
ïåðåíîñèòåñü íà îãîðîæåííûé
ïÿòà÷îê äëÿ ðàçáîðîê ñ îä-
íèì-åäèíñòâåííûì âðàãîì. Ðà-
çóìååòñÿ, ïîåäèíîê ñ «áîñ-
ñîì» ñëóæèò ëîãè÷íîé ðàçâÿç-
êîé ëþáîé áèòâû, íî âîò àäðå-
íàëèíîâûì äðàéâîì � êîòîðûé
è ïðèòÿãèâàåò ãåéìåðîâ ê ñå-
ðèàëó DW � ýòè äðàêè íå ïàõ-
íóò.  

ÎÒÐÀÄÀ ÑÈÍÎËÎÃÀ
Äðåâî êàìïàíèé ïåðåðàáîòà-
íî òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû ïîç-
âîëèòü èãðàþùåìó óïðàâëÿòü
íåñêîëüêèìè ïåðñîíàæàìè â
ïðîöåññå ïðîõîæäåíèÿ èãðû �

à íå îäíèì âîåíà÷àëüíèêîì,
êàê ðàíüøå. Ñóùåñòâóåò ìíå-
íèå, ÷òî ýòî ïàãóáíî îòðàæà-
åòñÿ íà ñþæåòå, åùå áîëüøå
çàïóòûâàÿ è áåç òîãî ñëîæíóþ
èñòîðèþ, ðàñöâå÷åííóþ ýêçî-
òè÷åñêèìè èìåíàìè è ãåîãðà-
ôè÷åñêèìè íàçâàíèÿìè; ìû æå
èñêðåííå ñîìíåâàåìñÿ, ÷òî â
Ðîññèè è äàæå íà Çàïàäå íàé-
äåòñÿ áîëüøå äåñÿòêà ãåéìå-
ðîâ, èãðàþùèõ â DW ðàäè ñþ-
æåòà � òóò, áåçóñëîâíî, äåëà-
åò ñâîå ÷åðíîå äåëî îòâðàòè-
òåëüíàÿ îçâó÷êà è îòñóòñòâèå
ó àóäèòîðèè äîëæíîãî èíòåðå-
ñà ê ñðåäíåâåêîâûì ìåæäîó-
ñîáèöàì ðàçðîçíåííûõ êè-
òàéñêèõ ïðîâèíöèé. Áåñêîíå÷-
íàÿ ÷åðåäà ãåðîåâ è ïîëêîâîä-
öåâ íå íàõîäèò îòêëèêà â ñåðä-
öàõ çàïàäíûõ ãåéìåðîâ � â òîì
âðåìÿ êàê â ßïîíèè òåìàòèêà
èãðû î÷åíü ïîïóëÿðíà.

ÇÀ ×ÒÎ?
Ñïðàâåäëèâîå óäèâëåíèå ìî-
æåò âûçâàòü óïîðíîå íåæå-
ëàíèå ðàçðàáîò÷èêîâ ìåíÿòü
äâèæîê: íåñìîòðÿ íà ìåëêóþ
ìîäåðíèçàöèþ, DW4 ïî-ïðåæ-
íåìó èñïîëüçóåò òåõíîëîãè-
÷åñêóþ áàçó PS2-èãðû ïåðâî-
ãî ïîêîëåíèÿ, è âíåøíèé âèä
ïðîåêòà ÿâëÿåòñÿ ðåäêèì îá-
ðàç÷èêîì òîãî, êàê óäà÷íî
ìîæíî ïîæåðòâîâàòü äåòàëè-
çàöèåé â ïîëüçó ñêîðîñòè.
DW4 óäåðæèâàåò íåñêîëüêî
äåñÿòêîâ âðàãîâ íà îäíîì ýê-

Çäåñü äîëæíà áûëà áûòü ïîäïèñü îá óïîåíèè áèòâîé, ìóçûêå âîéíû, ïîýçèè ñðàæåíèÿ è öåíå ìóæñêîé
äðóæáû... Íî ìû ïîäóìàëè � ÷òî çà ÷åðò, ýòî æå òàê âûñïðåííî!

Virtua Fighter 4:
Evolution

Socom: U.S. Navy Seals, 
â êîìïëåêòå íàóøíèêè 

è ìèêðîôîí

Silent Hill 3

ÎÎôôèèööèèààëëüüííààÿÿ ããààððààííòòèèÿÿ SSoonnyy
11 ããîîää.. ÈÈããððàà,, ççààêêààççààííííààÿÿ ÂÂàà-
ììèè ññ ïïððèèññòòààââêêîîéé,, ááóóääååòò ññòòîî-
èèòòüü ííàà 55$$ ääååøøååââëëåå 
++ SS-VViiddeeoo êêààááååëëüü îîòò PPeelliiccaann
ââ ïïîîääààððîîêê!!

GameBoy AAdvance SSP

PSone ++ LLCD ýýêðàí

Microsoft XX-BBox

PlayStation2

ÏÏððèè ïïîîêêóóïïêêåå ïïððèèññòòààââêêèè ââ
ïïîîääààððîîêê èèããððàà SSuuppeerr SSmmaasshh
BBrrooss.. MMeelleeee èèëëèè WWaavvee RRaaccee::
BBlluuee SSttoorrmm

GameCube

Enter the Matrix Tomb Raider: The
Angel Of Darkness

Charlie's Angels

PS2: Gameboard
Controller

PS2: Ðóëü Fanatec
Speedster 3

PS2: Áåñïðîâîäíîé
äæîéñòèê Logitech    

Cordless

Yager Metal Gear Solid 2:
Substance/Xbox

Mortal Kombat:
Deadly Alliance

Â ïðîäàæå èìå-
þòñÿ factory recon-
ditioned ïðèñòàâêè
ïî ÑÓÏÅÐÖÅÍÅ, çà
ïîäðîáíîñòÿìè îá-
ðàùàéòåñü ê íàøèì
ìåíåäæåðàì

ò.: 748-4411
www.VGW.ru

$225

$199

$245

$165

$125

$50 $69 $50

$50 $50 $32

$75 $99 $60

$47 $47 $45

Áåñïëàòíàÿ äîñòàâêà ïî Ìîñêâå
â ïðåäåëàõ ÌÊÀÄ.

Äîñòàâêà â ðåãèîíû Ðîññèè.

Áîëåå ïîëíóþ èíôîðìàöèþ î íàøåì
àññîðòèìåíòå Âû ñìîæåòå ïîëó÷èòü îò

íàøèõ ìåíåäæåðîâ ïî òåëåôîíó 
748-4411 èëè ïîñåòèâ íàø ñàéò. 

Íàøè ìåíåäæåðû ÿâëÿþòñÿ
êâàëèôèöèðîâàííûìè ñïåöèàëèñòàìè ïî

âèäåîèãðàì è ñìîãóò ïîìî÷ü Âàì ïðè
âûáîðå òîâàðà â íàøåì ìàãàçèíå.

Èíòåðíåò-ìàãàçèí www.VGW.ru 
ÿâëÿåòñÿ îôèöèàëüíûì äèëåðîì

êîìïàíèè Vellod Impex Ltd.

Ïðèñòàâêà êêîìïëåêòóåòñÿ
ïåðåõîäíèêîì 2220/110 ÂÂ

ÂÑÅÃÄÀ ÍÈÇÊÈÅ ÖÅÍÛ.

ÑÏÅÖÈÀËÜÍÎÅ ÏÐÅÄËÎÆÅÍÈÅ:

ÏÏððèè ïïîîêêóóïïêêåå êêîîììïïëëååêêòòàà 
ââ ïïîîääààððîîêê ëëþþááààÿÿ èèããððàà ííàà ÂÂààøø ââûûááîîðð

Âñåãäà.

ÖÖååííàà ääååééññòòââèèòòååëëüüííàà 
ïïððèè ïïîîêêóóïïêêåå èèããððûû

ÏÎËÎÆÀ ÐÓÊÓ ÍÀ ÑÅÐÄÖÅ, ÏÐÈÇÍÀÅÌ:  Â DYNASTY WARRIORS 
ÍÈÊÎÃÄÀ ÍÅ ÁÛËÀ ÎÑÎÁÎ ÏÐÎÐÀÁÎÒÀÍÍÎÉ È ÍÓÆÍÎÉ 
ÑÎÑÒÀÂËßÞÙÅÉ � ÈÑÕÎÄ ÑÐÀÆÅÍÈß ÇÄÅÑÜ ÐÅØÀÅÒÑß 
ÈÑÊËÞ×ÈÒÅËÜÍÎ ÑÈËÎÉ ÍÀÒÈÑÊÀ ÀÒÀÊÓÞÙÈÕ.
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ÎÁÇÎÐ
http://www.koei.com 

ðàíå è ïðè ýòîì íå îñîáî òîðìîçèò
äàæå â ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèõ ìèñ-
ñèÿõ ñî split-screen � ÷åãî æå áîëå? 

ÂÐÅÌß ÏÅÐÅÌÅÍ
Èõ òðåáóþò íàøè ñåðäöà, äà è ãëàçà
ïîòåøèòü ñâåæåíüêîé êàðòèíêîé áû-
ëî áû íåïëîõî. Ïåðåìåíû íàâåðíÿêà
íå çàñòàâÿò ñåáÿ æäàòü â îáîçðèìîì
áóäóùåì. Âåäü ïî ñóòè, Dynasty
Warriors 4 � ýòî òàêîé Super Street
Fighter II ñîâðåìåííîñòè. Âìåðó óñ-
ïåøíàÿ èãðà, ïîñëå êîòîðîé íåîáõî-
äèìî êàðäèíàëüíî ìåíÿòü ïîäõîä ê
ñåðèàëó, èëè õîòÿ áû ïîëíîñòüþ ïå-
ðåäåëûâàòü îáëèê ñëåäóþùåãî ñèê-
âåëà. Íàñòðîåíèÿ èãðîêîâ íóæíî ó÷è-
òûâàòü î÷åíü òîíêî � è íàâåðíÿêà â
KOEI ïîíèìàþò, ÷òî ñåé÷àñ áëèçîê
ïåðåëîìíûé ìîìåíò: ãåéìåðû äîñòà-
òî÷íî îõîòíî ïðèîáðåòóò ÷åòâåðòóþ
÷àñòü, à âîò íàä ïîêóïêîé åùå îäíîé

èãðû íà òîì æå ñàìîì äâèæêå ñ êîñ-
ìåòè÷åñêèìè ïðàâêàìè è ïåðåòàñî-
âàííûì ñïèñêîì âîåíà÷àëüíèêîâ óæå
êðåïêî ïðèçàäóìàþòñÿ. Ñåðèàë
Dynasty Warriors äåìîíñòðèðóåò çà-
âèäíîå äîëãîëåòèå ïðè ìèíèìàëüíûõ
íîâîââåäåíèÿõ, à åãî ôýíû îòëè÷àþò-
ñÿ óäèâèòåëüíîé ëþÿëüíîñòüþ � íî
âå÷íî òàêàÿ ñèòóàöèÿ äëèòüñÿ íå ìî-
æåò. Íàì áûëî áû ïðèÿòíî âèäåòü
DW4 ïîñëåäíåé ÷àñòüþ ñòàðîé ãåíå-
ðàöèè � ñ ðàñïðîñòåðòûìè ðóêàìè
æäåì DW5 ñ ïîëíîñòüþ ïåðåðàáîòàí-
íûì äâèæêîì è àáñîëþòíî íîâîé ãðà-
ôèêîé. Ãåéìïëåéíóþ îñíîâó ïåðåäå-
ëûâàòü âñå ðàâíî íåò ñìûñëà: êàê èç-
âåñòíî, ëó÷øåå � âðàã õîðîøåãî, à
óòâåðæäàòü, ÷òî íûíåøíèé èãðîâîé
ïðîöåññ Dynasty Warriors ïðîñòî õî-
ðîø � çíà÷èò ïîñêóïèòüñÿ íà êîìïëè-
ìåíòû àâòîðàì èç Omega Force. Ñäå-
ëàòü-òî âñåãî íè÷åãî îñòàëîñü: ÷òîáû

ãðàíè îáúåêòîâ «çóá÷èêàìè» íå øëè,
çåìëÿ íå ïîäåðãèâàëàñü, êàìåðà ïî-
æèâåå íàä ïîëåì ëåòàëà... íó è CG-
ðîëèêè, ÿñíîå äåëî, ïîäòÿíóòü õîòÿ
áû äî óðîâíÿ Namco èëè Capcom. È
áóäåò íàì âñåì òîãäà âåëèêàÿ áëàãî-
äàòü, äðàãîöåííåéøèå! 
Áëàãîäàðèì èíòåðíåò-ìàãàçèí www.VGW.ru

çà ïîìîùü â ïîäãîòîâêå ìàòåðèàëà.

À âîò çäåñü, íå ïîâåðèòå, ïëàíèðîâàëàñü ïîäïèñü ïðî æàð ñòðàñòè, æàæäó êðîâè è áåçæàëîñòíîñòü 
ñå÷è � íî ïðèøåë ãëàâðåä è çàïðåòèë êóëüòèâèðîâàòü â äåòÿõ íàñèëèå è àãðåññèþ.

Ðåæèì Challenge îáîãàòèëñÿ
÷åòûðüìÿ ñâåæèìè ìèíè-èã-
ðàìè: ìàò÷åì íà âûæèâàíèå
Endurance; îãðàíè÷åííîé ïî
âðåìåíè ðàçáîðêîé ñ ñîòíåé
ïðîòèâíèêîâ Time Attack;
ïîòàñîâêîé íà ìîñòó Bridge
Melee; è Demolition � ñîðåâ-
íîâàíèåì ïî óíè÷òîæåíèþ
êàê ìîæíî áîëüøåãî ÷èñëà
ïðåïÿòñòâèé. Âðÿä ëè êòî-òî
çàäåðæèòñÿ â ýòèõ ðåæèìàõ
äîëüøå, ÷åì íà ïàðó ÷àñîâ,
çàòî ýòà ïàðà ÷àñîâ ïðîëå-
òèò êàê ïÿòü ìèíóò!

ÄÎÂÅÑÎ×ÅÊ !

ÎÑÀÄÀ ÏÎ ÂÑÅÌ ÇÀÊÎÍÀÌ

«ÃÐÅ×ÅÑÊÈÉ ÎÃÎÍÜ» Â ÊÈÒÀÅ

!
Îäíî èç ñðàâíèòåëüíî ìàëîçàìåò-
íûõ (íî óñèëåííî ðåêëàìèðóåìûõ)
íîâîââåäåíèé � ïîÿâëåíèå íà ïîëå
áîÿ îñàäíîé òåõíèêè.Ïî÷òè êàæ-
äûé øòóðì êðåïîñòè òåïåðü íå îá-
õîäèòñÿ áåç êàòàïóëüò, áàëëèñò,
òàðàíîâ, ñòåíîáèòíûõ îðóäèé,

ïðèñòàâíûõ ëåñòíèö è îãíåìåòíûõ
ìàøèí. Èç âñåãî ïåðå÷èñëåííîãî,
ïðàâäà, ëèøü ñðåäíåâåêîâûé
«òàíê» ñ «îãíåìåòîì» ìîæåò ñðàâ-
íèòüñÿ ïî êðóòîñòè ñ îòðÿäàìè áî-
åâûõ ñëîíîâ, êîòîðûå ìû âïåðâûå
óâèäåëè â DW3.
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ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ 
valkorn@gameland.ru

ÈÈ
çäàâíà êîíüêîì KOEI áûëè
ñòðàòåãè÷åñêèå âàðãåéìû
èç ñåðèè Romance of Three
Kingdoms, îñâåùàâøèå

ñîîòâåòñòâóþùèé ïåðèîä èñòî-
ðèè Êèòàÿ. Â 2000 ãîäó êîìïàíèÿ
âûäàëà ñèëüíåéøóþ êîìáî-
ñâÿçêó, íàïðàâëåííóþ íà øèðî-
êèå ãåéìåðñêèå ìàññû: Kessen è
Dynasty Warriors 2 îáúåäèíèëè
ñèëüíóþ ïî òåì âðåìåíàì ãðà-
ôèêó è óðàãàííûé ãåéìïëåé ñ
êðàåóãîëüíûìè êàìíÿìè èñòî-
ðè÷åñêèõ âàðãåéìîâ. 
Èäåÿ ïðåëîìèòü ëåòîïèñü Ïîäíåáåñ-
íîé â çåðêàëå beat�em up îêàëàñü íàñ-
òîëüêî ïîïóëÿðíîé, ÷òî âñåãî äâà ãîäà
ñïóñòÿ íàì ïî÷òè îäíîâðåìåííî ïðåä-
ëàãàþò add-on ê Dinasty Warriors 3 è
Dynasty Warriors 4. Íå ñìóùàéòåñü èäè-

îòñêèì ñëîâå÷êîì Xtreme (â ïîñëåä-
íåå âðåìÿ îíî îò÷àÿííî ëåïèòñÿ
ñïëîøü íà ïóñòîãîëîâûå õàëòóðíûå
ïðîåêòû) â íàçâàíèè äîïîëíåíèÿ ê
òðåòüåé ÷àñòè: äèñê íàáèò öåííûìè áî-
íóñàìè, îòêðûâàþùèìèñÿ êàê àâòî-
íîìíî, òàê è â ñâÿçêå ñ èãðîé-îðèãèíà-
ëîì (äëÿ ÷åãî íàäî ñíà÷àëà çàãðóçèòü
DW3:XL, ïîòîì ñìåíèòü åå íà äèñê
DW3). Îñíîâíîå íîâîââåäåíèå � ñåìü
îðèãèíàëüíûõ ñöåíàðèåâ Musou ñ ñåê-
ðåòíûìè ãåðîÿìè èç DW3 â ãëàâíûõ ðî-
ëÿõ; òàêæå ïîÿâèëàñü âîçìîæíîñòü
âäîâîëü ïîêîëäîâàòü íàä îòðÿäîì èç
âîñüìåðûõ òåëîõðàíèòåëåé � ïîäîá-
ðàòü èõ ñîñòàâ, ïðèñâîèòü èìåíà è
ñïåöïðèåìû. Ïðåäóñìîòðåíû òðè íî-
âûõ challenge-ðåæèìà: Speed Demon
ïîçâîëèò âàì èñïûòàòü ñâîþ âûíîñëè-
âîñòü è ïðîðâàòüñÿ ñêâîçü íåñìåòíå
ïîë÷èùà âðàãîâ, â Balancing Act ïðè-
äåòñÿ ñêèäûâàòü îïïîíåíòîâ ñ ìàëåíü-
êîé ïëàòôîðìû, à ðåæèì Combo Mania

ïîñòðîåí, êàê íàâåðíÿêà ñëåäóåò èç
íàçâàíèÿ, âîêðóã ìíîãîóäàðíûõ ñâÿ-
çîê. Ïîáåäèòåëè ïîëó÷àþò ïàðîëè, êî-
òîðûå ìîæíî ââåñòè íà âåá-ñàéòå
KOEI äëÿ ïîïàäàíèÿ â ñâîäíûé ãåéìå-
ðñêèé ðåéòèíã � õîòÿ íà ìåñòå êîìïà-
íèè ìû áû, íàïðèìåð, íàãðàæäàëè ïî-
áåäèòåëåé öåííûìè ïðèçàìè... Êîñìå-
òè÷åñêèõ ïðàâîê â DW3:XL òîæå õâà-
òàåò: ñâåðõíèçêèé è ñâåðõâûñîêèé
óðîâíè ñëîæíîñòè; ñâåæèå âèäû îðó-
æèÿ ïî÷òè äëÿ êàæäîãî èç 41 ïåðñîíà-
æåé; ïðåäìåòû, ïîäíèìàþùèå õàðàê-
òèðèñòèêè òåëîõðàíèòåëåé èëè äàæå
æèâîòíîãî � êîíÿ èëè ñëîíà � íà êîòî-
ðîì âû âðûâàåòåñü â ñõâàòêó. Òàê êàê
ðå÷ü èäåò î add-on�å, ñëîæíî áûëî áû
îæèäàòü ñåðüåçíîãî ñêà÷êà â ãðàôè-
êå: äâèæîê èñïîëüçóåòñÿ òîò æå, ÷òî
â DW3 � íèêóäà íå äåëèñü «çóáöû», çà-
ìåäëåíèÿ, «ïëûâóùàÿ» ïî÷âà è ïîÿâ-
ëÿþùèåñÿ èç íèîòêóäà ïåðåä íîñîì
ãåðîÿ îáúåêòû. Íåîáîäèìîå çëî, ñ
êîòîðûì íåîæèäàííî ëåãêî ñìèðèòü-
ñÿ áëàãîäàðÿ êëàññíîìó ãåéìïåëþ.
Åñëè èòîæèòü, òî DW3:XL ñîçäàíà
ñïåöèàëüíî äëÿ ôýíîâ ñåðèè � èëè æå
äëÿ òåõ, êòî ïðîñòî íå ìîæåò íàéòè â
ìàãàçèíàõ îðèãèíàëüíóþ DW3 çàäå-
øåâî. 

Áëàãîäàðèì èíòåðíåò-ìàãàçèí www.VGW.ru

çà ïîìîùü â ïîäãîòîâêå ìàòåðèàëà.

http://www.koei.com 

ÖßÎ-ÖßÎ ÑÍÎÂÀ Â ÑÒÐÎÞ 

DYNASTY WARRIORS 3: XTREME LEGENDS 

ÃÎÐß×ÈÉ ÏÐÅÄÎÊ

ÈÑÒÎÊÈ ÑÅÐÈÈ � Â ÄÐÓÃÎÌ ÆÀÍÐÅ!

!
Íåñìîòðÿ íà íûíåøíþþ ïëîòíóþ îðèåí-
òàöèþ â ñòîðîíó beat�em up, ñåðèÿ íà÷à-
ëàñü ñ ñàìîãî íàñòðîÿùåãî òðåõìåðíîãî
ôàéòèíãà. Dynasty Warriors (Sangoku
Musou â ßïîíèè) âûøëà íà PS one â 1997
ãîäó. Êàê è â Soul Blade, ïîåäèíêè çäåñü
øëè ñ àêòèâíûì ïðèìåíåíèåì õîëîäíî-
ãî îðóæèÿ, à áîãàòàÿ ñþæåòíàÿ ëèíèÿ,
êàê ýòî çàâåäåíî ó KOEI, îñíîâûâàëàñü
íà êèòàéñêèõ èñòîðè÷åñêèõ ðåàëèÿõ.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÕÎÐÎØÈÉ ADD-ON 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Èãðà ïîçâîëÿåò îäíèì âçìàõîì
ñåêèðû ïîäíÿòü â âîçäóõ öåëûé
ôîíòàí èç êóâûðêàþùèõñÿ ïðî-
òèâíèêîâ � çà ýòî è öåíèì. 

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Òðåõìåðíûé äâèæîê íà÷èíàåò óñ-
òàðåâàòü; àíãëèéñêèé äóáëÿæ íàñ-
òîëüêî ÷óäîâèùåí, ÷òî õîòü óøè
çàòûêàé; DW4 óæå â ïðîäàæå.

Êîíå÷íî, ïåðåä íàìè íå áîëåå
÷åì óäà÷íîå äîïîëíåíèå õîðî-
øîé èãðû � íî è íå ìåíåå. Ïàðà
äåñÿòêîâ ÷àñîâ óäîâîëüñòâèÿ.

�

7.5

Â Êèòàå âñå áîëüøîå. 250 ïàâøèõ îò âàøåãî âîñòðîãî êëàäåíöà � íå òàêàÿ óæ è íåâèäàëü: èäóò ìàñøòàáíûå
ïîáîèùà ñ ìàñøòàáíûìè ïîñëåäñòâèÿìè. Âîéíà äèíàñòèé � ýòî âàì íå ïîêåêîò íàïëàêàë.

Èç ýòèõ ÷åòûðåõïîëèãîííûõ áèâíåé ïðè æåëàíèè
ìîæíî ïîëó÷èòü 3085 ýëåãàíòíûõ ìóíøòóêîâ.

Èç ñïðàâî÷íèêà âû óçíàåòå ïîäðîáíîñòè æèçíè
äåñÿòêîâ èñòîðè÷åñêèõ ëè÷íîñòåé. Åñëè íàäî.

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Dynasty 
Warriors 4 

!

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Dynasty 
Warriors 2 

ÄÎÑÒÎÉÍÎÅ ÏÎÏÎËÍÅÍÈÅ ËÈÍÅÉÊÈ ÊÀ×ÅÑÒÂÅÍÍÛÕ BEAT�EM UP�ÎÂ ÄËß PS2. 

!

ÑÅÐÅÁÐÎ
ÂÛÁÎÐ ÐÐÅÄÀÊÖÈÈ

ÎÁÇÎÐ
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2  ÆÀÍÐ: action/strategy 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: KOEI ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Omega Force 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2



ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ 
korovin@gameland.ru 

ÑÑ
åìèäåñÿòûå � ýòî êðóòî!
Âðåìåíàìè ýòî äàæå ìîä-
íî. Åñëè êîãäà-íèáóäü íà
óëèöàõ ñíîâà íà÷íóò õîäèòü

ëþäè ñ ïðè÷åñêàìè, âäâîå ïðå-
âûøàþùèìè ïî îáúåìó ðàçìåð
ãîëîâû, ÷åëîâå÷åñòâî âîîáùå
âåðíåòñÿ â çîëîòîé âåê. Â èãðî-
âîé èíäóñòðèè ðåòðî òîæå â ìî-
äå, îñîáåííî ñåé÷àñ, êîãäà âåñü
ìèð ñõîäèò ñ óìà ïî Vice City. Ïî-
ýòîìó ïîëèöåéñêèé áîåâèê, ïåðå-
íîñÿùèé íàñ íà 30 ëåò â ïðîøëîå,
ñåé÷àñ âåñüìà è âåñüìà àêòóà-
ëåí. Íåïîíÿòíî ëèøü îäíî: çà÷åì
äåëàòü åãî ïî ëèöåíçèè?
Âàì î ÷åì-íèáóäü ãîâîðèò íàçâàíèå
Strasky & Hutch? Ýòî òàêîé ïîëè-
öåéñêèé òåëåñåðèàë. Î÷åíü ïîïóëÿð-
íûé â ÑØÀ â 70-õ. Íó ëàäíî, íàì ýòî

íàçâàíèå íè î ÷åì íå ãîâîðèò � îíî
âåäü è áîëüøèíñòâó àìåðèêàíñêèõ
ãåéìåðîâ íè÷åãî íå ñêàæåò, ïîòîìó
÷òî áîëüøàÿ èõ ÷àñòü â òå ãîäû åùå
äàæå íà ñâåò íå ïîÿâèëàñü.

ÅÇÄÈÒÜ È ÑÒÐÅËßÒÜ
Êîíöåïöèÿ Starsky & Hutch íà ïåðâûé
âçãëÿä ïðîèçâîäèò âåñüìà ñòðàííîå
âïå÷àòëåíèå. Ïðåäñòàâüòå ñåáå
ñìåñü Driver, Vice City, Crazy Taxi è
Wreckless. Ïðåäñòàâèëè? Òåïåðü âûá-
ðîñèòå ñþæåò è êàêóþ-ëèáî îñìûñ-
ëåííîñòü ïðîèñõîäÿùåãî. Âûáðîñè-
ëè? Ó÷òèòå òàêæå, ÷òî ìû ñðàæàåìñÿ
íå çà ìèð âî âñåì ìèðå, è äàæå íå çà
ïîðÿäîê íà óëèöàõ àìåðèêàíñêèõ ãî-
ðîäîâ, à çà òåëåâèçèîííûé ðåéòèíã.
Ãðåìó÷àÿ ñìåñü? Íå òî ñëîâî!
Âñå, ÷òî îò íàñ òðåáóåòñÿ â Starsky &
Hutch � ýòî åçäèòü è ñòðåëÿòü. Âû äà-
æå íå ïðåäñòàâëÿåòå, íàñêîëüêî ïîë-
íî ýòè äâà ñëîâà îïèñûâàþò ïðîèñõî-

äÿùåå íà ýêðàíå. Áîëüøå ìû íè÷åãî
äåëàòü íå ìîæåì, äà è íå òðåáóåòñÿ
ýòî âîâñå. Àáñîëþòíî âñåãî â èãðå
ìîæíî äîáèòüñÿ ñ ïîìîùüþ ïèñòîëå-
òà. Çàãîðåëñÿ êðàñíûé ñâåò íà ïåðåê-
ðåñòêå? Ñòðåëÿåì â ñâåòîôîð, è (âíè-
ìàíèå!) îí ïåðåêëþ÷àåòñÿ íà çåëåíûé.
Îïóñòèëñÿ øëàãáàóì íà æåëåçíîäî-
ðîæíîì ïåðååçäå? Ñòðåëÿåì â øëàã-
áàóì, è îí ïîäíèìàåòñÿ. ß óæ íå ãîâî-
ðþ î òàêèõ ìåëî÷àõ, êàê òþíèíã àâòî-
ìîáèëÿ. Power up�û ðàçâåøàíû â âîç-
äóõå â òàêîì êîëè÷åñòâå, ÷òî ïîñòà-
âèòü ñåáå íîâûå øèíû, óâåëè÷èòü
ìîùíîñòü äâèãàòåëÿ, óñòàíîâèòü ìè-
ãàëêó íà êðûøó íå ñîñòàâëÿåò íè ìà-
ëåéøåãî òðóäà. Êàê âû ïðàâèëüíî äî-
ãàäàëèñü, äëÿ ýòîãî âñå ëèøü äîñòà-
òî÷íî âûñòðåëèòü â ñîîòâåòñòâóþùèé
çíà÷îê. Çàòî âñå ýòî ïîçâîëÿåò çà-
áûòü î ïåäàëè òîðìîçà è âñåãäà åõàòü
íàïðîëîì, ÷òî áû íè ñëó÷èëîñü. 

ÒÅËÅÊÎÏ
Êàæäàÿ ìèññèÿ íà÷èíàåòñÿ ñ áðèôèí-
ãà. Äëèòñÿ îí ñåêóíä 10. Çà ýòî âðåìÿ
ãåðîè óñïåâàþò îáìåíÿòüñÿ íåñêîëü-
êèìè ãëóïûìè øóòêàìè è ñêàçàòü ÷òî-
òî â äóõå «Ñëåäóé çà òîé ìàøèíîé».
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, Xbox, GameCube  ÆÀÍÐ: action 
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Àêåëëà  ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Gotham Games (ÑØÀ)/Empire

Interactive (Åâðîïà)  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Mind�s Eye  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PIII 500 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëüÎÁÇÎÐ

×ÈÏ È ÄÅÉË ÑÏÅØÀÒ ÍÀ ÏÎÌÎÙÜ 

STARSKY & HUTCH: 
ÏÎËÈÖÅÉÑÊÀß ËÅÃÅÍÄÀ (STARSKY & HUTCH) 

CRAZY TAXI: ÍÎÂÎÅ ÏÐÎ×ÒÅÍÈÅ

ÇÍÀÊÎÌÛÅ ÌÎÒÈÂÛ

!
Íåêîòîðûå ìèññèè â Starsky & Hutch
äî áîëè íàïîìèíàþò íåçàáâåííóþ
Crazy Taxi. Ñóòü èõ î÷åíü ïðîñòà: íà-
äî çà îïðåäåëåííîå âðåìÿ äîåõàòü
îò îäíîãî ÷åêïîèíòà äî äðóãîãî, à
îòòóäà äî ñëåäóþùåãî è ò.ä. Ïðè

âñåé íåçàìûñëîâàòîñòè èäåè ïî-
äîáíûå ãîíêè çäîðîâî ïîäíèìàþò
íàñòðîåíèå, ïîçâîëÿþò ïðîñòî ïðî-
êàòèòüñÿ ïî ãîðîäó â ñâîå óäîâîëü-
ñòâèå è çàîäíî îòäîõíóòü îò áåñêî-
íå÷íîé ñòðåëüáû. 

http://www.starsky-and-hutch.com/

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÍÀ ÏÀÐÓ ÂÅ×ÅÐÎÂ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Çðåëèùíûå ïîãîíè, ãîëîâîêðó-
æèòåëüíûå òðþêè, âïå÷àòëÿþ-
ùàÿ äèíàìèêà äåéñòâèÿ, êðàñè-
âûå ïåéçàæè è àâòîìîáèëè.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Îäíîîáðàçíûå ìèññèè, îòñóò-
ñòâèå äàæå íàìåêîâ íà ñþæåò,
íåîáõîäèìîñòü ïðîõîäèòü êàæ-
äîå çàäàíèå ïî ìíîãó ðàç.

Èãðà çðåëèùíà è î÷åíü äèíà-
ìè÷íà, íî íå çàòÿãèâàåò. Íàäîå-
äàåò áûñòðåå, ÷åì ïîëîæåíî
äîáðîòíîìó ïðîåêòó.

�

6.0

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Grand Theft Auto: 
Vice City 

!

ÊÐÀÑÈÂÅÅ, ×ÅÌ

Driver 

ÅÑËÈ ÁÛ ÌÈÑÑÈÈ ÍÅ ÁÛËÈ ÒÀÊÈÌÈ ÎÄÍÎÎÁÐÀÇÍÛÌÈ, ÈÃÐÀ ÍÅÌÍÎÃÈÌ ÁÛ ÓÑÒÓÏÀËÀ DRIVER. 

!

Ñòðåëÿåì ìû ïðàêòè÷åñêè âñåãäà èç ðåâîëüâåðà. Ïàòðîíû â íåì áåñêîíå÷íûå, 
íî óáîéíàÿ ñèëà íèêàêàÿ. Ëèøü èçðåäêà óäàåòñÿ íàéòè ÷òî-íèáóäü ïîìîùíåå, òèïà äðîáîâèêà. 

Äàæå òàêèå ïðûæêè íå çàñêðèïòîâàíû � ïðîñòî
êàìåðà âîâðåìÿ âûáèðàåò óäà÷íûé ðàêóðñ. 

Çåìëÿ, çåìëÿ, 
èäó íà ñáëèæåíèå! 

Òàêèå òðþêè ïðèâîäÿò çðèòåëåé â ïîëíûé
âîñòîðã è çäîðîâî ïîäíèìàþò ðåéòèíã. 
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Ñîîòâåòñòâåííî, íèêàêèì ñþæåòîì
çäåñü è íå ïàõíåò. Âûïîëíèë çàäà-
íèå? Ìîëîäåö, ïîëó÷è ñëåäóþùåå.
Íå âûïîëíèë � ïûòàéñÿ ñíîâà è ñíî-
âà, ïîêà íå íàäîåñò (à èíîãäà
äåéñòâèòåëüíî íàäîåäàåò). Ñóòü
ìèññèè îáû÷íî ñâîäèòñÿ ê òîìó, ÷òî
íàì íàäî ëèáî ïðåñëåäîâàòü ïîäîç-
ðåâàåìîãî è ðàññòðåëèâàòü åãî ìà-
øèíó, ïîêà òà íå âçîðâåòñÿ, ëèáî
ñîïðîâîæäàòü ÷åé-íèáóäü àâòîìî-
áèëü è óíè÷òîæàòü âñåõ, êòî áóäåò
íà íåãî ïîêóøàòüñÿ. Ðàçðàáîò÷èêè
ïîñòàðàëèñü, ÷òîáû ïîãîíè áûëè íå
òîëüêî çðåëèùíûìè, íî è ìàêñè-
ìàëüíî ïðîäîëæèòåëüíûìè. ×òîáû
âçîðâàòü ìàøèíó, òðåáóåòñÿ çàñà-
äèòü â íåå íåñêîëüêî ñîòåí ðåâîëü-
âåðíûõ ïóëü! Ïîêà ìû ýòî ïðîäåëû-
âàåì, ïðåñòóïíèê óñïåâàåò îáúå-
õàòü ïîëãîðîäà. Ãîíÿòüñÿ çà íèì
ïðîñòî òàê íåëüçÿ, îò ýòîãî ñíèæà-
åòñÿ ðåéòèíã (äîéäåò äî íóëÿ � áóäü-
òå ëþáåçíû íà÷àòü âñå çàíîâî).
Íóæíî îáÿçàòåëüíî äåëàòü ëèõèå
ðàçâîðîòû, ðàçáèâàòü âèòðèíû,
ïðûãàòü ñ òðàìïëèíîâ, âçðûâàòü
áåíçîêîëîíêè è òàê äàëåå. À âîò
âðåçàòüñÿ â ìàøèíû ðÿäîâûõ ÷àéíè-
êîâ íåëüçÿ, ýòîãî çðèòåëè íå ëþáÿò.
Âîîáùå, èäåÿ ñ ðåéòèíãîì î÷åíü
íåïëîõà. Ýòî çàñòàâëÿåò èñêàòü
ïðèêëþ÷åíèé íà ñâîþ ãîëîâó, è ïîãî-
íè ñòàíîâÿòñÿ ïî-êèíîøíîìó çðå-
ëèùíûìè. Ïðèòîì, ÷òî çàñêðèïòî-
âàííûõ ñîáûòèé íå òàê óæ è ìíîãî. 
È âñå æå ýòîò ðåéòèíã íà÷èíàåò
çäîðîâî äîñòàâàòü. Îñîáåííî â
ìèññèÿõ ñîïðîâîæäåíèÿ. Ïî-õîðî-
øåìó, ïðåñëåäóþùèé íàøåãî ïîäî-
ïå÷íîãî àâòîìîáèëü íàäî ðàññòðå-
ëÿòü êàê ìîæíî ðàíüøå � îäíàêî
ìèññèÿ íà ýòîì íå çàêàí÷èâàåòñÿ.
Íàì âñå ðàâíî íåîáõîäèìî äîåõàòü
äî ìåñòà íàçíà÷åíèÿ. À çà ñ÷åò ÷åãî
ïîäíèìàòü ðåéòèíã? Ñïîêîéíàÿ åç-
äà ïî óëèöàì ãîðîäà ïóáëèêå ïî÷å-
ìó-òî íå íðàâèòñÿ. Ïðèõîäèòñÿ ñïå-
öèàëüíî âûèñêèâàòü òðàìïëèíû, âû-
äåëûâàòü áåçóìíûå òðþêè è ñòà-
ðàòüñÿ ïðè ýòîì íå çàøèáèòü òîãî,
êîãî ìû äîëæíû îõðàíÿòü. È, íåñ-
ìîòðÿ íà âñå óñèëèÿ, â áîëüøèí-
ñòâå ñëó÷àåâ ýòîò ÷åðòîâ ðåéòèíã
âñå ðàâíî îïóñêàåòñÿ äî íóëÿ. Åùå
îäíà ïðîáëåìà, âîçíèêàþùàÿ íà
ïîäîáíûõ çàäàíèÿõ, ñâÿçàíà ñ àâ-
òîïðèöåëèâàíèåì. Ìû íå âûáèðàåì,
êóäà ñòðåëÿòü � ïðèöåë àâòîìàòè-
÷åñêè íàâîäèòñÿ íà áëèæàéøèé
îáúåêò ïî õîäó äâèæåíèÿ. Êîãäà
ïðåñòóïíèêè íà÷èíàþò òàðàíèòü ýñ-
êîðòèðóåìóþ íàìè ìàøèíó, íå ïî-

ïàñòü â íåå ïðàêòè÷åñêè íåâîçìîæ-
íî, ïîòîìó ÷òî ïðèöåë ïîñòîÿííî
ïåðåñêàêèâàåò ñ îäíîãî àâòîìîáè-
ëÿ íà äðóãîé. Òðè âûñòðåëà â ñâîå-
ãî, è ìû íà÷èíàåì çàäàíèå çàíîâî. 
Îñíîâíàÿ áåäà Starsky & Hutch â
òîì, ÷òî èãðà ñëèøêîì îäíîîáðàçíà.
Ïðîñòîòà è äîñòóïíîñòü êîíöåïöèè �
ýòî õîðîøî. Íî êîãäà èç-çà ýòîãî
ìèññèè íè÷åì äðóã îò äðóãà íå îòëè-
÷àþòñÿ, íà÷èíàåøü çàäóìûâàòüñÿ î
áðåííîñòè áûòèÿ. Åùå áîëüøå îãîð-
÷àåò òî, ÷òî áîëüøàÿ ÷àñòü çàäàíèé
ðåàëüíî ïðîéòè ëèøü ñ ïÿòîé, à òî è
ñ äåñÿòîé ïîïûòêè. Íàäîåäàåò. Îò-
÷àñòè ïîòîìó, ÷òî ìàðøðóò ó âñåõ àâ-
òîìîáèëåé ïðîëîæåí çàðàíåå, òàê
÷òî åçäèòü ïðèõîäèòñÿ êàæäûé ðàç
ïî îäíèì è òåì æå ìåñòàì.

ÔÀÍÊ 
Â ÁÎËÜØÎÌ ÃÎÐÎÄÅ
Ñòèëèñòè÷åñêè èãðà âûäåðæàíà
ïðîñòî áåçóïðå÷íî. Áåçóìíûå ïðè-
÷åñêè, çàïîìèíàþùèéñÿ, õîòÿ è íå-
íàâÿç÷èâûé, ñàóíäòðåê, îãðîìíûå
õðîìèðîâàííûå àâòîìîáèëè. Ïîëè-
ãîíîâ íà íèõ ìîæíî áûëî ïîòðà-
òèòü è ïîáîëüøå, íî âîò áëèêè äè-
âî êàê õîðîøè. Ãîðîä ïðèÿòíî
óäèâëÿåò ñâîèìè ðàçìåðàìè, à
òàêæå êîëè÷åñòâîì è ðàçíîîáðà-
çèåì ïîñòðîåê. Òóò íàì è äàóíòàóí
ñ íåáîñêðåáàìè, è ñïàëüíûå ðàéî-
íû ñ ñèìïàòè÷íûìè îäíîýòàæíûìè
äîìèêàìè, è èíäóñòðèàëüíûå çîíû,
è ïîðò, è äàæå ñâàëêà. È âñåì áû
áûë ýòîò ãîðîä õîðîø, åñëè á íå
öåíòðàëüíûå óëèöû, áîëüøå ïîõî-
æèå íà øèðîêèå êîðèäîðû. Ïåðå-
óëêè è âîîáùå êàêèå-ëèáî ïðîñâå-
òû ìåæäó äîìàìè âñòðå÷àþòñÿ
çäåñü êðàéíå ðåäêî. 
Îãîð÷èëè ñïåöýôôåêòû. Âçðûâû
ïëîñêèå, äûìà ïî÷òè íå âèäíî, ñëå-
äû îò êîëåñ âûãëÿäÿò ñëèøêîì íå-
åñòåñòâåííî. Êðóøèòü âèòðèíû,
ñáèâàòü ïî÷òîâûå ÿùèêè, ëîìàòü
çàáîðû ìîæíî, íî â âåñüìà îãðàíè-
÷åííûõ êîëè÷åñòâàõ. È îïÿòü-òàêè
ýñòåòè÷åñêîãî óäîâîëüñòâèÿ ýòî
îñîáî íå äîñòàâëÿåò. Wreckless ïî
ýòîé ÷àñòè îñòàåòñÿ íåäîñÿãàå-
ìîé. Strasky & Hutch õîðîøà, åñëè
ïðîâîäèòü çà íåé íå áîëüøå ÷àñà â
äåíü. Íàäîåñòü îíà çà òàêîå âðåìÿ
íå ñìîæåò, à ñóòî÷íóþ ïîðöèþ àä-
ðåíàëèíà ïîëó÷èòü óñïååòå.
Âñåðüåç áðàòüñÿ çà åå ïðîõîæäå-
íèå íå ðåêîìåíäóþ. 18 ìèññèé ïðè
æåëàíèè ìîæíî îñèëèòü çà ïàðó
äíåé, ïîïîðòèâ ñåáå ïðè ýòîì íå-
ìàëî íåðâîâ. 

ÃÎÍÎ×ÍÛÅ ÁÎÍÓÑÛ

ÁÎÍÓÑÍÛÅ ÌÈÑÑÈÈ ÌÀËÎ ÎÒËÈ×ÀÞÒÑß ÎÒ «ÑÞÆÅÒÍÛÕ»

!
Â Starsky & Hutch äîâîëüíî ìíîãî
ñåêðåòîâ, ÷òî â òåîðèè äîëæíî
ïîâûøàòü replayability. Ñàìàÿ ïî-
ëåçíàÿ ÷àñòü áîíóñîâ � äîïîëíè-
òåëüíûå ìèññèè. Ïðàâäà, èõ âñå-
ãî òðè øòóêè: ãîíî÷íàÿ, îãíåñò-

ðåëüíàÿ è òðþêîâàÿ. Îäíàêî ñâî-
äÿòñÿ îíè âñå ðàâíî ê ãîíêàì ñî
ñòðåëüáîé. Òàê ÷òî âîñïðèíèìà-
þòñÿ ýòè çàäàíèÿ ñêîðåå íå êàê
íàãðàäà çà òðóäû, à êàê äîïîëíè-
òåëüíûå ñþæåòíûå ìèññèè. 



ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ 
valkorn@gameland.ru

ÏÏ
îñëå òîãî, êàê ìîëîäàÿ
èòàëüÿíñêàÿ êîìàíäà
Raylight ïîêàçàëà äåìî ñ
êîñìè÷åñêèì áîåì íà GBA,

ñòàëî ÿñíî, ÷òî êàðìàííàÿ ñèñòå-
ìà îò Nintendo ñòàíåò äîìîì äëÿ
ñàìûõ ðàçíûõ æàíðîâ. Ñî âðåìå-
íåì êîðîòåíüêîå äåìî îáçàâå-
ëîñü ïðèëè÷íîé ëèöåíçèåé, ïðè-
áàâèëî â âåñå è ïðåâðàòèëîñü â
îôèöèàëüíóþ ïîðòàòèâíóþ âåð-
ñèþ ïîñëåäíåé íà äàííûé ìîìåíò
÷àñòè Wing Commander, èçíà÷àëü-
íî âûøåäøåé íà PC â 1997 ãîäó.
Ïîëó÷èëñÿ äàëåêî íå õóäøèé êîñìè-
÷åñêèé øóòåð. Íå ñëèøêîì ïðîäâè-
íóòûé ãðàôè÷åñêè è, ê ñîæàëåíèþ,
íåïðîñòèòåëüíûì îáðàçîì ëèøåí-
íûé íåñêîëüêèõ âàæíûõ ÷åðò, íî
î÷åíü äàæå èãðàáåëüíûé, ñ äîñòà-

òî÷íî áûñòðûì äâèæêîì, ïî÷òè
ïÿòüþ äåñÿòêàìè ìèññèé è áåç ñåðü-
åçíûõ áàãîâ. Ñðàâíèâàòü ýòîò âàðè-
àíò Prophecy ñ PC-îðèãèíàëîì ñîâåð-
øåííî íåêîððåêòíî � ýòî ÿâíî ðàç-
íûå èãðû, GBA-âåðñèÿ ñëèøêîì óï-
ðîùåíà. Õóæå âñåãî òî, ÷òî ëåãåí-
äàðíûå ñõâàòêè èñòðåáèòåëåé â âà-
êóóìå çàìåòíî ïîòåðÿëè â êà÷åñòâå
è íàñûùåííîñòè èç-çà ïðèìèòèâíîñ-
òè óïðàâëåíèÿ. Äàæå íåñìîòðÿ íà
ðåøåíèå ðàçðàáîò÷èêîâ ïðèñâîèòü
ðÿä ôóíêöèé ðàçëè÷íûì êîìáèíàöè-
ÿì êíîïîê, èõ âñå ðàâíî íåäîñòàòî÷-
íî äëÿ ïîëíîöåííîãî êîíòðîëÿ � ê
ïðèìåðó, ïèëîò íå â ñîñòîÿíèè ïå-
ðåêëþ÷àòüñÿ ìåæäó íåñêîëüêèìè öå-
ëÿìè. Òàêèå ïðîáëåìû ðåøàþòñÿ ðÿ-
äîì ñïîñîáîâ (îäèí èç âàðèàíòîâ �
«âòèñíóòü» â 4 êíîïêè è êðåñòîâèíó
åùå áîëüøåå ÷èñëî ôóíêöèé, ó÷èòû-
âàÿ õîòÿ áû óäâîåííîå íàæàòèå), íî
àâòîðû ïðèáåãàòü ê íèì íå ñòàëè. 

ÏÐÈÂÛÊÍÓÒÜ 
ÌÎÆÍÎ ÊÎ ÂÑÅÌÓ
Ñîâñåì óæ íå÷åñòíî òî, ÷òî èãðà ñ
íàñòîëüêî íåîäíîçíà÷íûì è òðóäíûì
â îñâîåíèè óïðàâëåíèåì ëèøåíà êà-
êîãî-ëèáî ïîäîáèÿ òðåíèðîâî÷íîé
ìèññèè � â äðåìó÷åì Wing Commander
íà SNES, è òî áûë àíàëîãè÷íûé ðå-
æèì, âïîëåííûé â âèäå ñòîÿùåãî â êà-
þò-êîìïàíèè òðåíàæåðà. Ïðèìèðèâ-
øèñü ñ òàêèìè, ãì, íþàíñàìè, íàòûêà-
åìñÿ åùå è íà òðåäíîïåðåâàðèâàå-
ìûé ñþæåò: åñëè íà PC ýòî áûëè âèäå-
îðîëèêè ñ ó÷àñòèåì àêòåðîâ, òîò òóò
îñòàëèñü òîëüêî ïîðòðåòû äåéñòâóþ-
ùèõ ëèö ñ íåñêîí÷àåìûìè ýêðàíàìè,
çàáèòûìè èõ ðåïëèêàìè � ðàçîáðàòü-
ñÿ â ïðîèñõîäÿùåì ñòàëî êóäà ñëîæ-
íåå. Â êîíå÷íîì èòîãå õîðîøè â èãðå
òîëüêî òå ýëåìåíòû, ÷òî ðàäîâàëè
êîãäà-òî â äåìêå � ìàíåâðåííîñòü êî-
ðàáëåé, èõ ñêîðîñòü è íåìàëàÿ îãíå-
âàÿ ìîùü. Äàæå ñ óðåçàííûì óïðàâ-
ëåíèåì ýòîãî äîñòàòî÷íî, ÷òîáû óñò-
ðîèòü íåïëîõèå ìåæçâåçäíûå áàòà-
ëèè, îñîáåííî ïðèíèìàÿ âî âíèìàíèå
îòëè÷íî ðàáîòàþùèé ìóëüòèïëååð íà
÷åòûðå ïåðñîíû. Åñëè ñâûêíèòåñü ñ
âûøåîïèñàííûìè íåäîñòàòêàìè � ïî-
ëó÷èòå îò èãðû óäîâîëüñòâèå, ïîòîìó
êàê ãåéìïëåé îíè âñå-òàêè ïîðòÿò íå-
ñèëüíî. 
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Game Boy Advance ÆÀÍÐ: shooter 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: DSI Games ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Raylight Studios 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4ÎÁÇÎÐ

ÊÀÐÌÀÍÍÛÅ ÊÈËÐÀÒÈ 

WING COMMANDER PROPHECY 

ÎÍ ÅÌÓ È ÃÎÂÎÐÈÒ...

ÊÒÎ Ñ ÊÅÌ È ÇÀ ×ÒÎ ÂÎÞÅÒ?

!
Îò÷åãî òàê ñëîæíî ñëåäèòü çà ðàçâèòèåì ñþæåòà?
Ñìîòðèòå ñàìè: â ñöåíàðèÿõ ëþáîé äèàëîã îáû÷íî
ñíàáæåí îáúÿñíÿþùèìè äåéñòâèå ãåðîåâ ôðàçàìè
âðîäå «âñòàåò è ðàñïàõèâàåò íîãîé äâåðü àíãàðà»
èëè «ñ ýòèìè ñëîâàìè îí äâåíàäöàòü ðàç ñòðåëÿåò
â îáèä÷èêà, íî ïðîìàõèâàåòñÿ». Òîëüêî â èãðå-òî
ýòèõ ôðàç íåòó! È ïîëó÷àåòñÿ, ÷òî ìû ñìîòðèì íà
ãîâîðÿùèå ãîëîâû, ÷èòàåì èõ ðåïëèêè è ïî êîñâåí-
íûì ïðèçíàêàì ïûòàåìñÿ óãàäàòü, ÷òî æå âñå-òàêè ïðîèñõîäèò. 

http://www.dsigames.com/

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÁÛÂÀÅÒ ÌÍÎÃÎ ÕÓÆÅ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Õîðîøàÿ äëÿ GBA 3D-ãðàôèêà,
âûñîêàÿ ñêîðîñòü è äîñòîéíûé
ãåéìïëåé, îñîáåííî ïðèÿòíûé â
âàðèàíòå äëÿ 4-õ èãðîêîâ.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Íåóäà÷íàÿ ìîäåëü óïðàâëåíèÿ,
îòñóòñòâèå òðåíèðîâî÷íîãî ðå-
æèìà, ñêó÷íàÿ ïîäà÷à ñþæåòà è
æóòêàÿ «âîñüìèáèòíàÿ» ìóçûêà.

Ïîïûòêà ðàññìàòðèâàòü èãðó êàê
ïîðò PC-âåðñèè íè ê ÷åìó õîðî-
øåìó íå ïðèâåäåò. Ïðîñòî íîð-
ìàëüíûé êàðìàííûé øóòåð.

�

6.5

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Wing Commander 
(Super NES) 

!

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

F-14 Tomcat 
(GBA) 

ÍÀ GAME BOY ADVANCE ÍÅ ÒÀÊ ÌÍÎÃÎ ËÅÒÍÛÕ ØÓÒÅÐÎÂ, ÎÒÑÞÄÀ È ÑÐÀÂÍÅÍÈÅ ÑÎ SNES. 

!

Âðåìÿ îò âðåìåíè íà ýêðàíå áóäóò ôèãóðèðîâàòü èñïîëèíñêèå êðåéñåðà, ïîäîçðèòåëüíî ñìàõèâàþùèå
íà Star Destroyer�û èç «Çâåçäíûõ âîéí». Äóìàåòå, ïî îøèáêå ñþäà çàëåòåëè? 

Ìíîãèå âçðûâû ñîïðîâîæäàþòñÿ ñòðàííîé
öèðêóëÿðíîé âîëíîé. 

Ïðîòèâíèê ñáèò, íî åãî
ïîðòðåò åùå íà ýêðàíå. 

Âûõîä èç ãèïåðïðîñòðàíñòâà êóäà çðåëèù-
íåå, ÷åì íà SNES. 





ÈÃÎÐÜ «ZONTIQUE» ÑÎÍÈÍ 
zontique@gameland.ru

Ò
îòàëüíîå ïåðåñåëåíèå âñåõ
èãðîâûõ æàíðîâ â òðåõìåðíîå
ïðîñòðàíñòâî ïîðîäèëî íåñ-
êîëüêî èíòåðåñíûõ ýôôåêòîâ.

Â ÷àñòíîñòè, òåïåðü äàæå çàâåäîìî
ïðîâàëüíûå ðàçðàáîòêè äåëàþòñÿ â
3D, íà ïëîñêîñòè æå ìîãóò ïîçâîëèòü
ñåáå îñòàòüñÿ òîëüêî ñèëüíûå äóõîì
èãðû, äåëàþùèå óïîð íà ãåéìïëåé, à
íå íà ãðàôèêó. Ê òàêèì ïðîåêòàì è
îòíîñèòñÿ «Êîõàí: Áèòâà Àðèìàíà».
Îäíà èç îñíîâíûõ îñîáåííîñòåé èã-
ðû çàêëþ÷àåòñÿ â ïîëíîé àâòîìàòè-
çàöèè ñèñòåìû ñáîðà ðåñóðñîâ. Âàì
íå ïðèäåòñÿ ðàçûñêèâàòü íà êàðòå
ìåñòîðîæäåíèÿ ðåñóðñîâ, ñîçäà-
âàòü êðåñòüÿí è çàõâàòûâàòü ðóäíè-

êè. Èñòî÷íèêîì äîõîäîâ ñëóæàò ãî-
ðîäà, çà ñòåíàìè êîòîðûõ íåçðèìî
âîçâîäÿòñÿ ëåñîïèëêè, êàìåíîëîìíè
è êóçíèöû, êîòîðûå è ïðîèçâîäÿò
íóæíûå äëÿ âåäåíèÿ âîåííûõ
äåéñòâèé ñòðîéìàòåðèàëû. Äîñòà-
òî÷íî åäèíîæäû ïîñòðîèòü íóæíîå
çäàíèå, è îá ýêîíîìèêå ìîæíî ñìåëî
çàáûâàòü. Îñòàåòñÿ òîëüêî ñëåäèòü
çà òåì, ÷òîáû ðàñõîäû íà ñîäåðæà-
íèå âàøåé àðìèè íå ïðåâûñèëè ñêî-
ðîñòü ïîïîëíåíèÿ êàçíû.
Âîäèòü ïî êàðòå êàæäîãî ñîëäàòà çà
ðó÷êó â òàêîé ñåðüåçíîé èãðå âàñ òî-
æå íèêòî íå ñòàíåò ïðèíóæäàòü.
Âîéñêà ïåðåìåùàþòñÿ èñêëþ÷èòåëü-
íî îòðÿäàìè ïî ñåìü (èëè ìåíüøå)
÷åëîâåê: ÷åòâåðî èç íèõ, îáû÷íî ìå÷-
íèêè, ñòîÿò â ïåðâîì ðÿäó, äâîå, ìà-
ãè èëè ëó÷íèêè, ïîääåðæèâàþò èõ ñ

áåçîïàñíîãî ðàññòîÿíèÿ, ïëþñ åùå
îäèí âñåì ýòèì äåëîì êîìàíäóåò. Âî
ãëàâó îòðÿäà îáû÷íî ñòàâÿò óìóä-
ðåííûõ îïûòîì ãåðîåâ, íî åñëè èõ ó
âàñ íåò � íå áåäà, ñòàíäàðòíîãî ñîò-
íèêà â êàçàðìå âñåãäà íàéäóò. 
Êàæäîé ñåìåðêå íóæíî çàäàòü ñïî-
ñîá ïîñòðîåíèÿ, îïðåäåëÿþùèé åå
ñêîðîñòü è áîåãîòîâíîñòü. Àëãîðèòì
ïîèñêà ïóòè îòëè÷àåòñÿ óìîì è ñîîá-
ðàçèòåëüíîñòüþ � âîéñêà â äåðåâüÿõ
íå ïóòàþòñÿ è âñåãäà ïðèáûâàþò òî÷-
íî â óêàçàííîå ìåñòî. Êëþ÷ ê ïîáåäå
� çàõâàò ãîðîäîâ, îáåñïå÷èâàþùèõ
êàæäóþ ñòîðîíó ïðîèçâîäñòâåííûìè
ìîùíîñòÿìè. Êîíå÷íî, ýòî íå òàê-òî
ïðîñòî ñäåëàòü � êàæäîå ïîñåëåíèå
îõðàíÿåòñÿ ñèëüíûì ãàðíèçîíîì, ãî-
òîâûì ñòîÿòü äî ïîñëåäíåãî.
Åñëè æå ïûòàòüñÿ êðàòêî îõàðàêòå-
ðèçîâàòü èãðó, òî ëó÷øå âñåãî ýòî
ñäåëàåò ñàì ãåéìïëåé: âàì íå ïðè-
äåòñÿ îòñèæèâàòüñÿ â òûëó, çàíèìà-
ÿñü âåäåíèåì áóõãàëòåðèè. Èñõîä
ñðàæåíèÿ ðåøàåò òîëüêî è èñêëþ÷è-
òåëüíî òàêòèêà âåäåíèÿ áîÿ. Â óñëî-
âèÿõ âðåìåííîãî ïåðåìèðèÿ íà
ôðîíòå äâóõìåðíûõ ñòðàòåãèé òàêîé
äèâåðñàíò âûãëÿäèò î÷åíü âêóñíî. 
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ÂÎÇÂÐÀÙÅÍÈÅ Â ÍÅÂÈÍÍÎÑÒÜ 

ÊÎÕÀÍ: ÁÈÒÂÀ ÀÐÈÌÀÍÀ
(KOHAN: BATTLES OF AHRIMAN)

Â ÍÎÂÎÅ ÈÇÌÅÐÅÍÈÅ

ÄÎÁÀÂÜÒÅ ÎÁÚÅÌÀ! 

!
Â íåäðàõ TimeGate Studios ïîëíûì õîäîì èäåò ðàç-
ðàáîòêà íîâîãî ïðîåêòà ïî âñåëåííîé «Êîõàíà» �
Kings of War. Íàì ãîòîâÿò âñòðå÷ó ñî âñåìè ñòàðû-
ìè çíàêîìûìè â ïîëíîñòüþ òðåõìåðíîé èíòåðïðå-
òàöèè. Ïîäðîáíîñòè ïîêà íåèçâåñòíû, íî íà ñêðèí-
øîòàõ ÿñíî âèäíû îáíåñåííûå ñòåíàìè ãîðîäà ñî
âïîëíå îò÷åòëèâî ðàçëè÷èìûìè ñòðîåíèÿìè. Ðàç-
ðàáîò÷èêè çàÿâëÿþò, ÷òî â èãðå îáÿçàòåëüíî áóäåò
«óâëåêàòåëüíàÿ ñèñòåìà âåäåíèÿ îñàäû». Æäåì.  

http://www.timegate.com/kag/

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÌÅÑÒÀÌÈ ÂÅÑÜÌÀ!

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ïðèÿòíàÿ ýêîíîìè÷åñêàÿ ìî-
äåëü, íåîáû÷íàÿ áîåâàÿ ñèñòå-
ìà, ïîíÿòíûé ðåæèì îáó÷åíèÿ,
âñòðîåííûé ðåäàêòîð óðîâíåé.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Íåìíîãî óñòàðåâøàÿ äâóõìåð-
íàÿ ãðàôèêà, ÷àñòî ïîâòîðÿþùè-
åñÿ ðåïëèêè þíèòîâ, èçáèòûé
ôýíòåçèéíûé ñåòòèíã.

Ïîñëåäíÿÿ íà ñåãîäíÿøíèé äåíü
âåðñèÿ îäíîé èç ñàìûõ ëþáî-
ïûòíûõ äâóìåðíûõ ñòðàòåãèé
ñîâðåìåííîñòè.

�

7.0

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Disciples II: 
Guardians of the Light 

!

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Heroes of Might & Magic
IV: The Gathering Storm 

ÄÅËÎ ÄÂÓÕÌÅÐÍÛÕ ÑÒÐÀÒÅÃÈÉ ÆÈÂÅÒ È ÏÎÁÅÆÄÀÅÒ. 

!

Âîò ýòî ÿ íàçûâàþ íàñòîÿùåé ðàçäà÷åé! Óñëåäèòü çà êàæäûì îòðÿäîì ñòàíîâèòñÿ íåâîçìîæíî, 
íî ñîëäàòû è ñàìè ïîçàáîòÿòñÿ î ñåáå � ïîáåãóò, êàê òîëüêî çàïàõíåò æàðåíûì. 

Â ïîñëåäíåé êàìïàíèè èãðàòü íóæíî çà
ýòèõ� ÷åðåïàõ. Èëè îíè âñå-òàêè ÿùåðèöû? 

Ãðàíèöà ñíåãà è òðàâû
ñëèøêîì íååñòåñòâåííà. 

Âñå îòðÿäû â èãðå îáëàäàþò èçëèøíå
ìàëûì ðàäèóñîì îáçîðà. 

ÑÅÐÅÁÐÎ
ÂÂÛÛÁÁÎÎÐÐ ÐÐÅÅÄÄÀÀÊÊÖÖÈÈÈÈ









ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ 
valkorn@gameland.ru

ÅÅ
å æäàëè, êàê íèêàêóþ äðó-
ãóþ èãðó äëÿ Xbox. Íà íåå
âîçëàãàëè ñòîëüêî íàäåæä,
ñêîëüêî â ïðèíöèïå íå ñëå-

äîâàëî áû âîçëàãàòü íà «ðåëüñî-
âûé» øóòåð � åñëè ðóêîâîäñòâî-
âàòüñÿ ëîãèêîé. Íî êîãäà ðå÷ü çà-
õîäèëà î íîâîé èãðå îò âåòåðàíîâ
ëåãåíäàðíîé Team Andromeda,
ëîãèêà ðàáîòàòü ïåðåñòàâàëà.
Ëþäè èç Smilebit äîëæíû áûëè
ñîçäàòü îäíó èç ãëàâíûõ � åñëè
íå ñàìóþ ãëàâíóþ � èãðó äëÿ
Xbox. Ñàìîå óäèâèòåëüíîå, ÷òî ó
íèõ ýòî ïî÷òè ïîëó÷èëîñü.
Ñ ñàìîãî íà÷àëà êîìàíäà Smilebit ïî-
ïàëà â ñëîæíóþ ñèòóàöèþ, îêàçàâ-
øèñü çàëîæíèöåé áëåñòÿùåé ðåïó-
òàöèè ñâîåé ïðåäøåñòâåííèöû, Team
Andromeda. Âûïóñòèâ ñâîþ ïåðâóþ

èãðó äëÿ Xbox � óäàðíóþ àãèòêó èç
æèçíè ðîëëåðîâ Jet Set Radio Future
(âåëèêîëåïíûå äèçàéí è ñòèëü, íåî-
áû÷íàÿ ìåõàíèêà çàòÿãèâàþùåãî
ãåéìïëåÿ, è � ïîëíûé êîììåð÷åñêèé
ïðîâàë íà âñåõ îñíîâíûõ ðûíêàõ),
Smilebit çàñëóæèëà óâàæåíèå æóðíà-
ëèñòîâ, õàðäêîùèêîâ è öåíèòåëåé
îðèãèíàëüíûõ èãðîâûõ ïðîåêòîâ. Íà
ýòîì ôîíå îáúÿâëåíèå î ñòàðòå ðà-
áîò íàä ïðîäîëæåíèåì îäíîãî èç
êëþ÷åâûõ ñåãîâñêèõ ñåðèàëîâ ïðîèç-
âåëî ýôôåêò ðàçîðâàâøåéñÿ áîìáû:
ïðåññà ñäåëàëà âñå âîçìîæíîå, ÷òî-
áû âûñòàâèòü ñâîèõ ëþáèìöåâ â ìàê-
ñèìàëüíî âûãîäíîì êëþ÷å. Ñàì ôàêò
âîçâðàùåíèÿ ê æèçíè Panzer Dragoon
íà Xbox ïîäàâàëñÿ ÷óòü ëè íå êàê
ñëåäóþùèé ýòàï ýâîëþöèè êîíñîëü-
íûõ èãð � âäîáàâîê, ñòîëü âíóøèòåëü-
íûé ïåðåçàïóñê çíàìåíèòîé â ñâîå
âðåìÿ, íî ñëåãêà ïîäçàáûòîé ñåé÷àñ
ñåðèè äîëæåí áûë ïîñëóæèòü ñàìûì

âåñêèì äîêàçàòåëüñòâîì ïåðåðîæ-
äåíèÿ Sega â êà÷åñòâå ìóëüòèïëàò-
ôîðìåííîãî èçäàòåëüñòâà ñ îáíîâ-
ëåííîé ïîëèòèêîé ïðèñóòñòâèÿ íà
ðûíêå. Ïóáëèêà áåñêîìïðîìèññíî
æäàëà âåëè÷àéøèé øåäåâð, îòêðû-
òèå óðîâíÿ Shenmue, àáñîëþòíî ãå-
íèàëüíóþ èãðó ãîäà äëÿ Xbox.

ÑÏÅÖÈÔÈÊÀ ÆÀÍÐÀ
Òåì ñëîæíåå áûëî ðàáîòàòü Smilebit:
æàíð «ðåëüñîâîé» ñòðåëÿëêè (ãäå
ãëàâíûé ïåðñîíàæ äâèæåòñÿ ïî çàðà-
íåå ïðîñ÷èòàííîé òðàåêòîðèè, áóäòî
ïî ðåëüñàì) êàê òàêîâîé íå ïðåäïîëà-
ãàåò ñîçäàíèÿ â ñâîèõ ðàìêàõ âåëè÷àé-
øèõ øåäåâðîâ èãðîñòðîåíèÿ � åãî íå-
îòúåìëåìûå ÷åðòû îãðàíè÷èâàþò
ãåéìïëåé äîñòàòî÷íî æåñòêèìè ðàìêà-
ìè. Äà, äâå ÷àñòè Panzer Dragoon äëÿ
Saturn � èçóìèòåëüíî õîðîøèå èãðû; íî
òóò òðåáîâàëàñü èãðà íå ïðîñòî õîðî-
øàÿ, à ðåâîëþöèîííàÿ � ïðåññà ãîòî-
âèëà èãðàþùóþ îáùåñòâåííîñòü èìåí-
íî ê ðåâîëþöèè. Êàê îáû÷íî áûâàåò,
ðåçóëüòàò îêàçàëñÿ íåñêîëüêî ñêðîì-
íåå: â ñëó÷àå Panzer Dragoon Orta
ñëîæíî ãîâîðèòü äàæå îá ýâîëþöèè �
Smilebit ïðîñòî ñîáðàëè âñå ëó÷øåå,
÷òî íàêîïëåíî â äàííîì æàíðå çà äå-
ñÿòèëåòèÿ åãî ðàçâèòèÿ, è âûïóñòèëè
ýòîò ìåãàìèêñ â îáåðòêå êóëüòîâîãî
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Xbox  ÆÀÍÐ: shooter 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Sega ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Smilebit 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1ÎÁÇÎÐ

ÏÎËÅÒ Â ÇÀÇÅÐÊÀËÜÅ

PANZER DRAGOON ORTA 

ÃËÀÂÍÛÉ ÁÎÍÓÑ

ÇÐÈÌ Â ÊÎÐÅÍÜ!

!
Ñïåöèàëüíî äëÿ íîñòàëüãèðóþùèõ ãåéìåðîâ,
ðàâíî êàê è òåõ, êòî íè ðàçó íå ñòàëêèâàëñÿ ñ
èãðàìè ñåðèè ðàíüøå, â êà÷åñòâå îäíîãî èç áî-
íóñîâ íà äèñêå çàïèñàíà îðèãèíàëüíàÿ Panzer
Dragoon, ñêîðåå âñåãî ïîðòèðîâàííàÿ íà Xbox ñ
PC. Èãðà ñòàíîâèòñÿ äîñòóïíîé ïîñëå ïåðâîãî
ïðîõîæäåíèÿ îñíîâíûõ ñþæåòíûõ ìèññèé �
îíà íå óñòóïàåò PDO ïî ÷àñòè ãåéìïëåÿ è ïîìî-
æåò îöåíèòü, íàñêîëüêî óëó÷øèëîñü âèçóàëü-
íîå èñïîëíåíèå ñåðèàëà çà âñå ýòè ãîäû.

http://www.panzer-dragoon.com/

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÏÐÅËÅÑÒÜ!

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Êðàñèâåéøèé äèçàéí, ðàôèíè-
ðîâàííûé ãåìïëåé, íåîæèäàííî
áîëüøàÿ ïðîäîëæèòåëüíîñòü
äëÿ èãðû òàêîãî æàíðà.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Îäíîîáðàçíûå ìîìåíòû â
ãåéìïëåå � ýòîò îòëè÷èòåëüíûé
ïðèçíàê æàíðà ìîæíî áûëî çà-
ìàñêèðîâàòü ïîëó÷øå. 

Ëó÷øèé «ðåëüñîâûé» øóòåð ñîâ-
ðåìåííîñòè è, ïîïóòíî, ñàìàÿ
âíóøèòåëüíàÿ ñ õóäîæåñòâåííîé
òî÷êè çðåíèÿ èãðà äëÿ Xbox.

�

8.5

ÊÐÀÑÈÂÅÅ, ×ÅÌ

Ico 

! ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Rez 

ÏÐÈ ÂÑÅÉ ÂÍÅØÍÅÉ ÍÅÏÎÕÎÆÅÑÒÈ, REZ ÎÁËÀÄÀÅÒ ÏÎ×ÒÈ ÈÄÅÍÒÈ×ÍÛÌ ÃÅÉÌÏËÅÅÌ. 

!

Áîññ ÷åòâåðòîãî óðîâíÿ íàïîìèíàåò Ïðîê-
ëÿòîãî áîãà èç «Íàâñèêàè» Õàÿî Ìèÿäçêàêè. 

Ñàìà ãðàöèÿ 
â äâèæåíèè. 

Ýíåðãåòè÷åñêèå âñïîëîõè öåëèêîì
ðàçóêðàøèâàþò ýêðàí. 

ÇÎËÎÒÎ
ÂÛÁÎÐ ÐÐÅÄÀÊÖÈÈ
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ÎÁÇÎÐ

ñåðèàëà. Äëÿ òåõ, êòî æäàë âûñîêî-
êà÷åñòâåííûé øóòåð � âïîëíå äîñòà-
òî÷íî. Ãåéìåðû, îæèäàâøèå ïåðåâî-
ðîò â îáëàñòè èãðîñòðîåíèÿ, íàâåð-
íîå, áóäóò ñëåãêà ðàçî÷àðîâàíû...

ÂÅÐÕÎÌ ÍÀ ÇÂÅÇÄÅ
Ðàñêëàä ïðîñòîé. Âû � þíàÿ áåëî-
âîëîñàÿ Îðòà, êîòîðîé ïîìîãàåò
ñïàñòèñü èç òþðüìû îãðîìíûé äðà-
êîí. Ñòðàäàþùóþ àìíåçèåé áåãëÿí-
êó ïðåñëåäóåò èìïåðñêàÿ îõðàíà,
íàñòðîåííàÿ êðàéíå íåäðóæåëþá-
íî. Ñèäÿ íà ñïèíå êðûëàòîé áåñòèè,
Îðòà ïðîíîñèòñÿ ÷åðåç äåñÿòü
óðîâíåé ñ òûñÿ÷àìè ïðîòèâíèêîâ.
Äðàêîí ëåòèò ñàì ïî ñåáå, âàì
ëèøü îñòàåòñÿ îòñòðåëèâàòüñÿ îò
íàñåäàþùèõ âðàãîâ, ïîëüçóÿñü
ñîáñòâåííûì áëàñòåðîì è ïèðîòåõ-
íè÷åñêèìè ñïîñîáíîñòÿìè çâåðÿ.
Ïðèÿòíûé íþàíñ çàêëþ÷àåòñÿ â
òîì, ÷òî âåñòè îãîíü ìîæíî íà âñå
360 ãðàäóñîâ � íàïàäàþò íà âàñ ñî
âñåõ ñòîðîí, è ïîäîáíàÿ ìîáèëü-
íîñòü âåñüìà êñòàòè. Æèâîòíîå
ñòðåëÿåò ôóíêöèîíàëüíûì àíàëî-
ãîì ñàìîíàâîäÿùèõñÿ ðàêåò: äîñ-
òàòî÷íî îäèí ðàç íàâåñòè ïðèöåë
íà âðàãà, è èñòîðãíóòûé æèâîòíûì
òåïëîâîé ëó÷ ñàì îòûùåò «ïðèãîâî-

ðåííóþ» æåðòâó. Êîíòðîëèðîâàòü
äâèæåíèå äðàêîíà ìîæíî â îïðåäå-
ëåííûõ ïðåäåëàõ: ìàíåâð ïîä íàç-
âàíèåì glide (áóêâàëüíûé ïåðåâîä
ýòîãî òåðìèíà � «ïëàíèðîâàíèå» �
çäåñü íå ñîâñåì êîððåêòåí) ïîçâî-
ëÿåò ëèáî ðåçêî óâåëè÷èòü ñêî-
ðîñòü, ëèáî, íàîáîðîò, ìãíîâåííî
åå ïîãàñèòü. Ýòî êàê íåëüçÿ êñòàòè
ïðèõîäèòñÿ âî âðåìÿ ñõâàòîê ñ áîñ-
ñàìè, îáû÷íî òðåáóþùèõ îò èãðîêà
íå òîëüêî ìåòêîñòè ñòðåëüáû, íî è
ãðàìîòíîé îðèåíòàöèè â ïðîñòðàí-
ñòâå (÷àñòî óÿçâèìà êàêàÿ-òî êîíê-
ðåòíàÿ ÷àñòü îïïîíåíòà � ÷òîáû äî
íåå äîáðàòüñÿ, ïðèäåòñÿ ïðèëè÷íî
ïîëàâèðîâàòü, ñáðàñûâàÿ è íàáè-
ðàÿ ñêîðîñòü). Ïðèìåíåíèå glide îã-
ðàíè÷åíî ïîñòåïåííî çàïîëíÿþ-
ùåéñÿ øêàëîé, ïîýòîìó ñòîëü öåí-
íîé ñïîñîáíîñòüþ äðàêîíà íåîáõî-
äèìî ðàñïîðÿæàòüñÿ âäóì÷èâî. 

ÅÄÈÍ Â ÒÐÅÕ ÌÎÐÄÀÕ
Âàø êðûëàòûé ïîäîïå÷íûé òàêæå
ìîæåò ìóòèðîâàòü â îäíó èç òðåõ
ôîðì: Base Wing, Heavy Wing è

Glide Wing � ïåðåêëþ÷àòüñÿ ìåæäó
íèìè ìîæíî â ëþáîé ìîìåíò. Îòëè-
÷èå Base è Heavy â êîëè÷åñòâå çàõ-
âàòûâàåìûõ äëÿ îäíîãî çàëïà öå-
ëåé, ïëþñ Heavy-ôîðìà íå ïîçâîëÿ-
åò èñïîëüçîâàòü glide-äâèæåíèÿ,
÷àñòè÷íî êîìïåíñèðóÿ ïîòåðþ ìà-
íåâðåííîñòè âîçðàñòàþùåé îãíå-
âîé ìîùüþ. Â Glide-ôîðìå äðàêîí
âîîáùå òåðÿåò ôóíêöèþ çàõâàòà
öåëåé, çàòî âîçðàñòàåò ÷àñòîòà
ñòðåëüáû è áûñòðåå íà÷èíàåò çà-
ïîëíÿòüñÿ glide-øêàëà (äàííàÿ
ôîðìà íå ðàç ïîìîæåò óéòè îò
ìîùíîãî ðàêåòíîãî çàëïà � âûñî-
êàÿ ñêîðîñòðåëüíîñòü ïîçâîëèò
óíè÷òîæèòü áîëüøèíñòâî ðàêåò íà
ïîäõîäå, à áëàãîäàðÿ óñèëåííîé
ìàíåâðåííîñòè äðàêîí óâåðíåòñÿ
îò òåõ íåìíîãèõ, ÷òî ïðîñî÷àòñÿ
ñêâîçü çàãðàäèòåëüíûé îãîíü). Ïî
õîäó äåéñòâèÿ âû áóäåòå íàõîäèòü
ñîñòàâëÿþùèå «ãåííîé áàçû» è ìî-
äèôèöèðîâàòü ñâîåãî äðàêîíà, óñè-
ëèâàÿ êàæäóþ èç òðåõ åãî èíêàðíà-
öèé. Âñå òðè, êñòàòè, îáëàäàþò óíè-
êàëüíûìè áåðñåðê-àòàêàìè (ñâÿ-
çàííàÿ ñ íèìè øêàëà çàïîëíÿåòñÿ
ïî ìåðå óíè÷òîæåíèÿ âðàãîâ) � ó
Base Wing ýòî ñïåöèàëüíîå îðóæèå
â âèäå ìîùíåéøåé áîìáû, Heavy
Wing â âàðèàíòå áåðñåðêà ïîëîñóåò
íåïðèÿòåëÿ ðàçðóøèòåëüíûì ëà-
çåðíûì ëó÷îì, à Glide Wing çàïîëó-
÷àåò âîçìîæíîñòü ïîïîëíèòü æèç-
íåííóþ ýíåðãèþ çà ñ÷åò âðàãîâ.

ÓÌÅËÛÅ ËÀÏÛ
Ñïîñîáíîñòè äðàêîíà ïîëíîñòüþ
ðàñêðûâàþòñÿ è ñëóæàò êëþ÷îì ê
ïîáåäå â áîÿõ ñ áîññàìè � ýòè ñðà-
æåíèÿ íåñîìíåííî ÿâëÿþòñÿ îäíèì

Î ÍÅÏÎÍßÒÍÎÌ

ÄÎÑÀÄÍÛÅ ÑÒÐÀÍÍÎÑÒÈ

!
Ðàçðàáîò÷èêè íåîæèäàííî ïîäîøëè ñîõðàíåíèþ
èãðû, ïîëíîñòüþ èñêëþ÷èâ âîçìîæíîñòü çàâî-
äèòü áîëüøå îäíîãî ñåéâà. Íàõîäÿñü íà êàêîì-ëè-
áî óðîâíå, âû ìîæåòå ñîõðàíèòüñÿ, òîëüêî åñëè
ðåøèòå âûéòè èç èãðû. Ê òîìó æå, åñëè âäðóã âû
çàñòðÿëè ãäå-òî, ñêàæåì, íà óðîâíå ñëîæíîñòè
Normal è õîòèòå ïîïðîáîâàòü ïðîéòè ýòîò ýïèçîä
íà Easy, ïðèäåòñÿ íà÷èíàòü íîâóþ èãðó � ïðè ýòîì
íàáðàííûå î÷êè ñîõðàíÿòñÿ, íî ñ ñåéâîì íà
Normal ïðèäåòñÿ ðàñïðîùàòüñÿ.

Ïðåäâîäèòåëü êîìàíäû àáîðèãåíîâ Ìîìî ñíà÷àëà àòàêóåò Îðòó è åå äðàêîíà, íî âïîñëåäñòâèè ïðåä-
ëàãàåò ñâîþ ïîìîùü â êà÷åñòâå ñîþçíèêà. 

Ïðåñëåäóÿ ýòîãî áîññà, íóæíî ëàâèðîâàòü òàê,
÷òîáû íå ïîïàñòü ïîä âçðûâàþùèåñÿ áóòîíû.

ÅÑÒÜ ×ÅÌ 
ÏÎÆÈÂÈÒÜÑß 

!

ÑËÎÆÍÎ ÃÎÂÎÐÈÒÜ ÎÁ ÝÂÎËÞÖÈÈ � SMILEBIT ÑÎÁÐÀËÈ ÂÑÅ ËÓ×ØÅÅ, ×ÒÎ ÍÀÊÎÏ-
ËÅÍÎ Â ÆÀÍÐÅ ÇÀ ÄÅÑßÒÈËÅÒÈß ÅÃÎ ÐÀÇÂÈÒÈß, È ÂÛÏÓÑÒÈËÈ ÝÒÎÒ ÌÅÃÀÌÈÊÑ Â
ÎÁÅÐÒÊÅ ÊÓËÜÒÎÂÎÃÎ ÑÅÐÈÀËÀ.

Äåñÿòü óðîâíåé ïðîõîäÿòñÿ çà
íåñêîëüêî ÷àñîâ, è àâòîðû
ñäåëàëè âñå âîçìîæíîå, ÷òî-
áû ïðîäëèòü âðåìÿ îáùåíèÿ
ãåéìåðîâ ñ PDO. Êàæäûé ðàç
ïðè ïîâòîðíîì ïðîõîæäåíèè
âû ìîæåòå óëó÷øàòü ñâîé ðå-
çóëüòàò, îòêðûâàÿ ðàçëè÷íûå
ðåæèìû è áîíóñû â «ÿùèêå
Ïàíäîðû» (Pandora�s Box) �
òàê íàçâàíî âìåñòèëèùå ñåê-
ðåòîâ, ðåàëèçîâàííîå â âèäå
öåëîãî ïîðòàëà ñ âûõîäîì â
ãëàâíîå ìåíþ. Çäåñü ñòàíî-
âÿòñÿ äîñòóïíû äîïîëíèòåëü-
íûå ìèññèè çà íîâûõ ïåðñî-
íàæåé Ìîáî è Èâó, êîðîòêèå
ïðèçîâûå ýòàïû, âñòóïèòåëü-
íûå è ôèíàëüíûå âèäåîðîëè-
êè ïðåäûäóùèõ ÷àñòåé Panzer
Dragoon, îáøèðíûå ãàëåðåè,
áåñòèàðèé è ýíöèêëîïåäèÿ
ìèðà, âêëþ÷àþùàÿ ñâåäåíèÿ
î ãåðîÿõ è ëîêàöèÿõ.



èç íàèáîëåå ïðèâëåêàòåëüíûõ ýëå-
ìåíòîâ èãðû. Ïàðà îãðîìíûõ
ìîíñòðîâ èëè îùåòèíèâøèõñÿ îðó-
äèÿìè âîçäóõîëåòîâ æäåò Îðòó è åå
êðûëàòîãî ñïàñèòåëÿ íà êàæäîì
óðîâíå. Ñðàæåíèÿ ñ íèìè áóäóò íå
èõ ëåãêèõ: íåîáõîäèìî ðàñïîçíàòü
ïîñëåäîâàòåëüíîñòü äåéñòâèé ïðî-
òèâíèêà, ïðèíîðîâèòüñÿ ê íåé è àòà-
êîâàòü, íàõîäÿ óäà÷íûå ðàêóðñû è
ïîääåðæèâàÿ âûãîäíóþ ïîçèöèþ ñ
ïîìîùüþ glide-ìàíåâðîâ. Ñõâàòêè ñ
áîññàìè îòëè÷àþòñÿ çàâèäíîé ïðî-
äîëæèòåëüíîñòüþ, çà âðåìÿ òàêîãî
áîÿ ïðîòèâíèê ìîæåò íåñêîëüêî
ðàç ñìåíèòü ñâîé îáëèê, ñïîñîá çà-
ùèòû è òàêòèêó íàïàäåíèÿ. Ê ÷åñòè
Smilebit îòìåòèì, ÷òî óïðàâëåíèå
ðåàëèçîâàíî î÷åíü óäà÷íî, è åäèí-
ñòâåííîå íàøå íàðåêàíèå îòíîñèò-
ñÿ íå ñòîëüêî ê ñàìîé èãðå, ñêîëüêî
ê Microsoft, çà÷åì-òî äåëàþùåé
êíîïêè ñâîèõ äæîéïàäîâ èç òâåð-
äîé ïëàñòìàññû � áëàãîäàðÿ ÷åìó
ñåàíñ èãðû â Panzer Dragoon Orta
ìîæíî çàâåðøèòü ñ áîëüþ â îòäàâ-
ëåííûõ ïàëüöàõ.

TOUR DE FORCE
Ñîâðåìåííûé ãåéìåð êàê íèêîãäà
èçáàëîâàí êðàñèâûìè èãðàìè, íî
äàæå íà îáùåì âíóøèòåëüíîì ôî-
íå ðàáîòà Smilebit îùóòèìî âûäåëÿ-
åòñÿ áëàãîäàðÿ àáñîëþòíîìó õóäî-
æåñòâåííîìó âêóñó ñîçäàòåëåé. Íà-
âåðíîå, åñëè íå ñ÷èòàòü ïðåäûäó-
ùèõ èãð ñåðèè, ÷òî-òî ïîõîæåå ìû
âèäåëè òîëüêî â Ico: ðå÷ü èäåò î ñî-
âåðøåííî èíîì ìèðå. Â Panzer
Dragoon Orta äðåâíÿÿ öèâèëèçàöèÿ,
ðàâíî êàê è ïëàíåòà, ãäå îíà ðàçâè-

âàëàñü è ïðèøëà â óïàäîê � êîìïëå-
êñíûé ïëîä ôàíòàçèè, ñëèøêîì äà-
ëåêèé îò ëþáîé èç èçâåñòíûõ íàì
êóëüòóð è ãåîãðàôè÷åñêèõ ëîêàöèé,
÷òîáû ïðîâîäèòü êàêèå-òî ïàðàëëå-
ëè. Çäåñü íå ïîëó÷èòñÿ ñêàçàòü:
«àâòîðû âäîõíîâëÿëèñü Ñðåäíåâå-
êîâüåì, àðàáñêèì ôîëüêëîðîì è
èðëàíäñêèìè ëåãåíäàìè». Ïåðåä íà-
ìè äåéñòâèòåëüíî ÷óæîé, íåçíàêî-
ìûé è ïîðàçèòåëüíî âåëè÷åñòâåí-
íûé ìèð ñî ñâîåé íåïîâòîðèìîé ýñ-
òåòèêîé � êóäà áîëåå îðèãèíàëü-
íûé, ÷åì âñåëåííûå Final Fantasy è
äðóãèõ ÿïîíñêèõ RPG, â ïîñëåäíèå
ãîäû çàäàþùèõ òîí â êîíñòðóèðîâà-
íèè «àëüòåðíàòèâíûõ» ðåàëüíîñòåé.
Àðõèòåêòóðà, ÿçûê, îäåæäà, òåõíè-
êà, ôëîðà, ôàóíà � â PDO âñå äðó-
ãîå, è â ýòîì ãëàâíîå õóäîæåñòâåí-
íîå äîñòèæåíèå Smilebit: èíàêî-
âîñòü âûïåñòîâàííîãî èìè ìèðà
óáåäèòåëüíà, îíà î÷àðîâûâàåò è
ïðèâëåêàåò. Íå ïîñëåäíþþ ðîëü
ñûãðàë è âíóøèòåëüíûé òåõíè÷åñ-
êèé ïîòåíöèàë Xbox, ïîçâîëèâøèé
ðåàëèçîâàòü ñìåëûå çàäóìêè äè-
çàéíåðîâ. Áåñïîäîáíóþ ãðàôèêó
îòòåíÿåò ñèíòåçèðîâàííûé ñàóí-
äòðåê, êàê è ðàíüøå, ÷óòü ìåíåå
ìàñøòàáíûé è ñèìôîíè÷íûé, ÷åì
õîòåëîñü áû. 

ÍÅ ÂÑÅ ÑÐÀÇÓ!
Â íàøå âðåìÿ èãðû â ìàññå ñâîåé
ñòàëè çàìåòíî ëåã÷å â ïðîõîæäå-
íèè, ÷åì êàêèõ-òî ïÿòü ëåò íàçàä
(íå ãîâîðÿ óæå î âðåìåíàõ ãîñïîä-
ñòâà âîñüìèáèòíûõ ïðèñòàâîê �
òàì «êðåïêèå îðåøêè» áûëè â ïî-
ðÿäêå âåùåé), íî Smilebit îñòàåò-

ñÿ â ÷èñëå ñòóäèé, ïðåäïî÷èòàþ-
ùèõ íå óïðîùàòü ñâîè ïðîåêòû
áåç îñîáîé íà òî íåîáõîäèìîñòè.
Panzer Dragoon Orta, êàê Jet Set
Radio Future è GUNVALKYRIE äî
íåå, òðåáóåò îò èãðîêà ìîáèëèçà-
öèè âñåõ ñèë. Óæå íà óðîâíå ñëîæ-
íîñòè Easy ïîïàäàþòñÿ ìåñòà, êî-
òîðûå ñ íàñêîêà íå îäîëåòü � ÷òî
óæ ãîâîðèòü î íåïðîñòîì Normal è
íåâåðîÿòíî ñëîæíîì Hard, êîòî-
ðûé îäîëåþò òîëüêî ñàìûå ïðîä-
âèíóòûå àñû! Ïóñòü óäèâèòåëüíàÿ
âèçóàëüíàÿ ñòîðîíà âàñ íå ðàñ-
ñëàáëÿåò, ìîæåòå ñðàçó âûêèíóòü
èç ãîëîâû ïðèÿòíûå ãëàçó ïðîñ-
òåíüêèå èãðóøêè. Çà ïðèâèëåãèþ
ïîëþáîâàòüñÿ êðàñîòàìè ñëåäóþ-
ùèõ ýòàïîâ íåîáõîäèìî áîðîòüñÿ.

ËÓ×ØÅÅ ÂÐÀÃ ÕÎÐÎØÅÃÎ
Êîãäà-òî èç-çà ïåðâîé Panzer
Dragoon ëþäè ïîêóïàëè Saturn�û.
Âðåìåíà èçìåíèëèñü, íûí÷å â ïî-
÷åòå ñîâñåì äðóãèå æàíðû, è ïðî-
äàæè Xbox íå î÷åíü-òî âûðîñëè
èç-çà âûõîäà äëÿ íåå Panzer
Dragoon Orta. Âûñøàÿ íà ñåãîä-
íÿøíèé äåíü òî÷êà ðàçâèòèÿ æàí-
ðà «ðåëüñîâûõ» øóòåðîâ, ýòà èãðà
íå ñòàëà íîâûì îòêðîâåíèåì èëè
ïîðàçèòåëüíûì îòêðûòèåì � îíà
ïðîñòî äàëà äàâíèì ïîêëîííèêàì
ñåðèè åùå ðàç îêóíóòüñÿ â óäèâè-
òåëüíûé ìèð, ïî êîòîðîìó îíè òàê
òîñêîâàëè ïÿòü ëåò, ïðîøåäøèå ñ
âûõîäà ðîëåâîé Panzer Dragoon
Saga; à íîâè÷êàì � îòêðûòü äëÿ
ñåáÿ ýòó âñåëåííóþ, íåïîõîæóþ
íè íà ÷òî, âèäåííîå èìè ðàíüøå. À
êîãäà ñâèäàíèå ñ èíîé ðåàëü-
íîñòüþ ïîäêðåïëåíî âåëèêîëåï-
íîé ãðàôèêîé è êëàññè÷åñêèì
ãåéìïëååì ñ ïàðîé îðèãèíàëüíûõ
òðþêîâ, ñòîèò ëè ñåòîâàòü íà îò-
ñóòñòâèå ñåðüåçíûõ èííîâàöèé? 
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ÎÁÇÎÐ
http://www.panzer-dragoon.com/

Äðàêîíà ðàíÿò, è ïåðåä òåì êàê îí ñìîæåò îòðàñòèòü ñåáå íîâûå êðûëüÿ, âàì ïðèäåòñÿ ïîáåãàòü ïî
çàñíåæåííûì ïóñòîøàì, óâîðà÷èâàÿñü îò ñòàä ãèãàíòñêèõ àãðåññèâíûõ æèâîòíûõ. 

×àñòî âðàãè êðàñèâû íàñòîëüêî, ÷òî íå õî-
÷åòñÿ èõ ñáèâàòü � òàê áû è ëþáîâàëñÿ... 

Çàãîíÿåì ãèãàíòñêîãî ïëàâó÷åãî êîëü÷àòîãî
÷åðâÿ â óçêèõ êàíüîíàõ. 

ÏÅÐÅÄ ÍÀÌÈ ÄÅÉÑÒÂÈÒÅËÜÍÎ ×ÓÆÎÉ, ÍÅÇÍÀÊÎÌÛÉ È ÏÎÐÀÇÈÒÅËÜÍÎ ÂÅËÈ×ÅÑÒ-
ÂÅÍÍÛÉ ÌÈÐ ÑÎ ÑÂÎÅÉ ÍÅÏÎÂÒÎÐÈÌÎÉ ÝÑÒÅÒÈÊÎÉ � ÊÓÄÀ ÁÎËÅÅ ÎÐÈÃÈÍÀËÜ-
ÍÛÉ, ×ÅÌ ÂÑÅËÅÍÍÛÅ FINAL FANTASY. 

Ãåéìïëåéíûå îòðåçêè ïå-
ðåìåæàþòñÿ ñþæåòíûìè
ðîëèêàìè (êàê âûïîëíåí-
íûìè íà äâèæêå èãðû, òàê è
â âèäå CG-çàñòàâîê), ïîñ-
òåïåííî ðàñêðûâàþùèìè
ïåðåä íàìè íåïðîñòóþ èñ-
òîðèþ Îðòû. È ÷åì áîëüøå
ñìîòðèøü íà âñå ýòè ñöå-
íû, òåì ñèëüíåå õî÷åòñÿ,
÷òîáû Smilebit ñäåëàëè
ïîëíîöåííîå ïðîäîëæåíèå
Panzer Dragoon Saga, âåäü
ïîêàçàííûé ìèð èäåàëüíî
ïîäõîäèò íå òîëüêî äëÿ øó-
òåðà, íî è äëÿ áîëüøîé ðî-
ëåâîé èãðû. Òóò åñòü íàä
÷åì çàäóìàòüñÿ: äîñòîé-
íûõ RPG íà Xbox ïî-ïðåæ-
íåìó íå òàê óæ ìíîãî.

ËÅÃÅÍÄÀ !
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, GameCube  ÆÀÍÐ: action/adventure 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ubi Soft ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Ubi Soft 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1ÎÁÇÎÐ

http://www.splintercell.com/

ÀÍÀÒÎËÈÉ ÍÎÐÅÍÊÎ 
spoiler@gameland.ru

ÊÊ
ïîÿâëåíèþ íà çàäûìëåí-
íûõ ïîëèãîíàõ PlayStation 2
è GameCube áëèçíåö
Äæîðäæà Êëóíè ïîäãîòî-

âèëñÿ îñíîâàòåëüíî. Ñûãðàâ
ìíîæåñòâî ðàç â «÷åðíûé ÿùèê»
ïîä ðóêîâîäñòâîì ïîëüçîâàòå-
ëåé Xbox, Ñýì Ôèøåð ÷åòêî ïðî-
àíàëèçèðîâàë âñå ñâîè ïðîñ÷å-
òû. Êàê ðåçóëüòàò, ïîçäíèå âåð-
ñèè Tom Clancy�s Splinter Cell äî-
âîëüíî ñèëüíî îòëè÷àþòñÿ îò
îðèãèíàëà. Çàèíòðèãîâàíû?
Ïåðåä íàìè âñå òîò æå stealth action.
×èñòûé íà 100%. Åæåëè æåëàåòå, áåç
êîíñåðâàíòîâ. Òîëüêî âîò èãðàòü ñòà-
ëî çàìåòíî ïðîùå. Ïðèìåð? Ëåãêî!
Êîãäà â Xbox-âåðñèè ïðîòèâíèêè íà-
õîäèëè òðóï, òóò æå âðóáàëàñü òðåâî-
ãà, è íàñòóïàë ìãíîâåííûé èñõîä.
Ïðåäñòàâüòå, ÷òî âû ïëîõî ïðèïðÿòà-
ëè òåëî â íà÷àëå óðîâíÿ, à óæå ïîä êî-
íåö âàøèõ ïîõîæäåíèé áåäîëàãó ñëó-
÷àéíî îòûñêàëè. Ïðè ýòîì ÷åêïîéíò
íàõîäèòñÿ â ñåðåäèíå ýòàïà è íå ïîç-
âîëÿåò âàì ñîâåðøèòü ïóòåøåñòâèå â
ïðîøëîå, äàáû èçìåíèòü ïðåäíà÷åð-
òàííîå ñóäüáîé. Ïî íîâûì ïðàâèëàì
ïîçâîëÿåòñÿ ïîäíÿòü òðåâîãó òðè ðà-

çà êðÿäó, ïðåæäå ÷åì íàñòóïèò íåìè-
íóåìûé Game Over. Ùàäÿùèé õîä?

1STP KLOSR
Äèçàéí óðîâíåé â öåëîì ïîäâåðãñÿ
òùàòåëüíîé ïåðåðàáîòêå, èçìåíèëèñü
ìàðøðóòû ïðîòèâíèêîâ. Ïîøëè ëè òà-
êèå ïðåîáðàçîâàíèÿ èãðå íà ïîëüçó?
Ðåøàòü âàì. Ïëåéòåñò ïðîäîëæèòåëü-
íîñòüþ â ïîëãîäà ñäåëàë ñâîå äåëî. Èã-
ðà ñòàëà äîñòóïíåå. Âïðî÷åì, íà âêóñ è
öâåò... PS2-âåðñèÿ ðàäóåò íàëè÷èåì
áîëüøåãî ÷èñëà âèäåîðîëèêîâ, êîòî-
ðûå ãðàìîòíî äîïîëíÿþò èçâåñòíóþ
ñþæåòíóþ ëèíèþ. Êàêèì ãåðîé ïðåäñ-
òàåò íà Xbox? Íåèìîâåðíî êðóòûì. Çà-
òûêàþùèì çà ïîÿñ ñàìîãî Äàíòå èç
Devil May Cry. À íà PS2 ìû óçíàåì î âçà-
èìîîòíîøåíèÿõ Ñýìà ñ äî÷åðüþ. Íà
ïîâåðõíîñòü âñïëûâàþò ÷óâñòâà, à ýòî
óæå äîñòîéíî áóðíûõ àïëîäèñìåíòîâ.
Áåçóñëîâíî, ãëàâíîå îòëè÷èå, ñðàçó
áðîñàþùååñÿ â ãëàçà, � íîâûå óðîâíè,

äåéñòâèå êîòîðûõ ïðîèñõîäèò íà àòîì-
íîì çàâîäå. 

ENTH E ND
Âåðñèÿ äëÿ GameCube ïðåäñòàâëÿ-
åò Sticky Bomb, êîòîðóþ ìîæíî êðå-
ïèòü ê ëþáûì ïîâåðõíîñòÿì è äèñ-
òàíöèîííî âçðûâàòü. Íàñòîÿùèé
ýêñêëþçèâ � ñîâìåñòèìîñòü ñ GBA.
Ïîðòàòèâíóþ ïëàòôîðìó ìîæíî çàï-
ðîñòî ïðåâðàòèòü â ïîëåçíûé øïèî-
íñêèé äåâàéñ. 
Ïðàâäà, íå îáîøëîñü áåç óïóùåíèé.
Xbox-âåðñèÿ îñòàåòñÿ ñàìîé êðàñè-
âîé è ñîâåðøåííîé â òåõíè÷åñêîì
ïëàíå. Äåòàëèçàöèÿ òåêñòóð è ñâåòî-
âûå ýôôåêòû ñèëüíî ïîñòðàäàëè
ïðè ïîðòèðîâàíèè. Ïîñåìó ãëàâíûé
âîïðîñ îñòàåòñÿ â ñèëå � êàêàÿ âåð-
ñèÿ êðó÷å? 

Áëàãîäàðèì èíòåðíåò-ìàãàçèí

http://www.VGW.ru çà ïîìîùü 

â ïîäãîòîâêå ìàòåðèàëà.

ÍÀ ÑËÓÆÁÅ SONY È NINTENDO 

TOM CLANCY�S SPLINTER CELL 

ÄÅÊÎÍÑÒÐÓÈÐÓß ÑÝÌÀ ÔÈØÅÐÀ

ÐÓËÅZZZÛ ÍÀ ÍÀØÅÌ CD

!
Çàãëÿíèòå ðàäè ëþáîïûòñòâà íà
îôèöèàëüíûé ñàéò èãðû. Ñîçäàòå-
ëè ïðèïàñëè äëÿ ïîêëîííèêîâ íà-
áîð êðàéíå öåííûõ áîíóñîâ: çâóêî-
âûå òåìû è îáîè äëÿ ðàáî÷åãî ñòî-
ëà, ñêðèíñåéâåð, òåìàòè÷åñêèé
ñêèí äëÿ ïîïóëÿðíîãî ïðîèãðûâà-
òåëÿ mp3-ôàéëîâ WinAmp, àíèìè-
ðîâàííûé .gif è ðÿä äðóãèõ âêóñ-
íîñòåé. Èùèòå òàêæå âñå ðóëåzzzû
íà íàøåì CD-ïðèëîæåíèè.

ÂÅÐÄÈÊÒ

MUST HAVE!

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ãëóáîêèé ñþæåò, ñáàëàíñèðî-
âàííûé è âûâåðåííûé ãåéìïëåé,
íîâûå óðîâíè è ïðèâëåêàòåëü-
íûå èãðóøêè. 

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Èìååòñÿ è îáðàòíàÿ ñòîðîíà ìå-
äàëè. Îáîçðåâàåìûå âàðèàöèè
îäíîçíà÷íî ïðîèãðûâàþò Xbox â
âèçóàëüíîì ïëàíå. 

Ó êàæäîé âåðñèè íàéäóòñÿ ñâîè
ïðåèìóùåñòâà è íåäîñòàòêè.
Ïîæàëóé, â îáèäå íå îñòàëñÿ
íèêòî.

�

9.0

Íåò, íåò, âñå ñîâñåì íå òàê, êàê âû ïîäóìàëè. Ñýì Ôèøåð íå âàëÿëñÿ â ìóêå. 
Çàãàäî÷íîå áåëîå îäåÿíèå � âñåãî-íàâñåãî êîñòþì÷èê àðêòè÷åñêîé ðàñöâåòêè. 

Ëåïîòà! Ñ òðóäîì âåðèòñÿ, ÷òî ìîæåò 
áûòü âåðñèÿ êðàñèâåå. 

Êàäð èç ðàñøèðåííîãî èíòðî. Ïîë÷àñà äî-
ïîëíèòåëüíîãî âèäåî � îòëè÷íûé áîíóñ. 

ÍÅ ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Metal Gear Solid 2:
Substance 

!

ÄÈÍÀÌÈ×ÍÅÅ, ×ÅÌ

Thief II: 
The Metal Age 

ÑÝÌ ÔÈØÅÐ ÕÎÐÎØÎ ÏÐÎßÂÈË ÑÅÁß ÍÀ ÂÑÅÕ ÑÎÂÐÅÌÅÍÍÛÕ ÏËÀÒÔÎÐÌÀÕ. ÝÒÎ ÔÀÊÒ. 

!

Íîâåíüêèé áèíîêëü 
â äåéñòâèè. 

ÏËÀÒÈÍÀ
ÂÛÁÎÐ ÐÐÅÄÀÊÖÈÈ





ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ 
valkorn@gameland.ru

««ÑÑ
êàæèòå, ïðîôåññîð, à
êàê ýòîò ÷åëîâåê-ïàðî-
õîä Ñýìà Ôèøåð, êî-
òîðîìó íà PS2-òî òåñ-

íîâàòî � íå ãîâîðÿ óæ î ñîïóò-
ñòâóþùåì øïèîíñêîì àíòóðà-
æå � êàê âñå ýòî äîáðî ïîìåùà-
åòñÿ â êðîõîòíûé êàðòðèäæ åì-
êîñòüþ âñåãî 8 ÌÁ?». «Î, äëÿ
ýòîãî íàøèì ëàáîðàíòàì ïðèø-
ëîñü ñîâåðøèòü íàñòîÿùåå ÷ó-
äî: âïåðâûå ñóïåðõèò Òîìà
Êëýíñè áûë íåæíî ðàñïëþùåí è
êðîïîòëèâî çààðõèâèðîâàí, ïðè-
÷åì íà êàæäîì ýòàïå ïðîöåññà
ïðîâîäèëñÿ êîíòðîëüíûé çàìåð
ãåéìïëåÿ � íå èñïîðòèëñÿ ëè?»
Íå èñïîðòèëñÿ. GBA-âåðñèÿ Splinter
Cell óìóäðèëàñü ñîõðàíèòü ñàìóþ
ñâîþ ñóòü � äóõ stealth-áîåâèêà � ïðè
òîì, ÷òî ùåãîëüñêîå 3D îðèãèíàëà
ñìåíèëîñü çäåñü íà êà÷åñòâåííî ïðî-
ðèñîâàííûå, íî âðÿä ëè ñïîñîáíûå
âïå÷àòëèòü íûíåøíèõ èãðîêîâ äâóõ-
ìåðíûå ëîêàöèè. Èãðà âûãëÿäèò êàê
ñòîïðîöåíòíûé Splinter Cell: ãëàâíûé
ãåðîé  äåñàíòèðóåòñÿ íà êðûøè ïî íà-
òÿíóòûì òðîñàì, çàòàèâàåòñÿ â òå-
íÿõ, êàðàáêàåòñÿ ïî òðóáàì ñ ãðàöè-

åé ìàðòûøêè, ïðåñìûêàåòñÿ àêè ãî-
ëîäíûé óäàâ è ïîëüçóåò äåäìîðîçîâ
ìåøîê âñÿêèõ òåõíè÷åñêèõ ïðèñïî-
ñîáëåíèé; ðàçâå ÷òî âîçìîæíîñòü
ïðèêðûòüñÿ òåëîì âðàãà îò âðàæåñ-
êîãî æå îãíÿ íà GBA ïðîïàëà. 

ÁÎËÜØÎÉ 
ÌÀ-À-ÀËÅÍÜÊÈÉ ÑÝÌ
Ïÿòíàäöàòü (à â ñâÿçêå ñ GameCube �
è òîãî áîëüøå) óðîâíåé èçîáèëóþò ñè-
òóàöèÿìè, êîãäà òðåáóåòñÿ äåìîí-
ñòðèðîâàòü stealth-íàâûêè ïåðñîíàæà:
âûðóáèòü ñâåò è ïðîêðàñòüñÿ ÷åðåç
ïîëèöåñêèé ó÷àñòîê ñ ïðèáîðîì íî÷-
íîãî âèäåíèÿ, ïðîñêîëüçíóòü ìèìî êà-
ìåð íàáëþäåíèÿ, óñòàíîâèòü íàïðàâ-
ëåííûé ìèêðîôîí èëè âçëîìàòü ñèðîò-
ëèâî ñòîÿùèé ñåéô. Ó÷èòûâàÿ ïîïó-
ëÿðíîñòü Game Boy ó þíûõ áîðöîâ ñ
òåððîðèçìîì, äàííàÿ âåðñèÿ çàìåòíî
ãóìàííåå îðèãèíàëà: îõðàííèêè âî-
îðóæåíû ýëåêòðîøîêåðàìè, à ñåðü-
åçíûé Ñýì ïðåäïî÷èòàåò óñûïëÿþùèå

äðîòèêè è ãðàíàòû. Îñíîâíîé âðàã
çäåñü � ñîáñòâåííàÿ íåîñòîðîæíîñòü:
÷óòü ÷òî íå òàê, è îõðàíà âðóáàåò òðå-
âîãó. Ó âàñ îñòàåòñÿ âñåãî íåñêîëüêî
ñåêóíä, ÷òîáû îáíàðóæèòü ïàíåëü îòê-
ëþ÷åíèÿ ñèðåíû, è ÷àùå âñåãî ýòîãî
âðåìåíè îêàçûâàåòñÿ íåäîñòàòî÷íî
(èíòåðåñíî, ÷òî àíîìàëèè âðîäå ïðèíó-
äèòåëüíî óñûïëåííîãî ïðÿìî «íà ãëà-
çàõ» ó âèäåîêàìåðû îõðàííèêà ïðè÷è-
íîé äëÿ òðåâîãè íå ñòàíîâÿòñÿ). Êàê
âñåãäà, îïðåäåëåííóþ ðîëü èãðàåò è
çâóê � áåãóùåãî Ôèøåðà íàâåðíÿêà óñ-
ëûøàò, ïîýòîìó ê ïðîòèâíèêàì íóæíî
ïîäõîäèòü òèõîíüêî, êðàäó÷èñü � è ïîñ-
òîÿííî îãëÿäûâàÿ îêðåñòíîñòè (êíîïêà
R) â ïîèñêàõ èñòî÷íèêà îïàñíîñòè. Ïî-
äûòîæèâàÿ íàø êîðîòêèé ðàññêàç, ïî-
ëó÷àåì ëó÷øèé stealth-action äëÿ GBA:
ïðîäîëæèòåëüíûé, â ìåðó ñëîæíûé è
äîñòàòî÷íî ãîëîâîëîìíûé. 

Áëàãîäàðèì èíòåðíåò-ìàãàçèí

http://www.VGW.ru çà ïîìîùü 

â ïîäãîòîâêå ìàòåðèàëà.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Game Boy Advance  ÆÀÍÐ: action/adventure 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ubi Soft ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Ubi Soft 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1ÎÁÇÎÐ

ÁÅÃÓÒ, ÁÅÃÓÒ ÏÎ ÑÒÅÍÊÅ ÇÅËÅÍÛÅ ÃËÀÇÀ! 

TOM CLANCY�S SPLINTER CELL 

ÂÇÀÈÌÎÏÐÎÍÈÊÍÎÂÅÍÈÅ

ÑÈÑÒÅÌÛ ÎÒ NINTENDO ÑËÈÂÀÞÒÑß Â ÝÊÑÒÀÇÅ!

!
Ñëåäóÿ äåêëàðèðîâàííîé Nintendo
ñòðàòåãèè, Ubi Soft âêëþ÷èëà â èãðó
ïîääåðæêó ïîäêëþ÷åíèÿ ê
GameCube. Êîãäà îáå ñèñòåìû
ôóíêöèîíèðóþò â òàíäåìå, â ïîðòà-
òèâíîé èãðóøêå îòêðûâàþòñÿ ïÿòü
äîïîëíèòåëüíûõ óðîâíåé, à ïðè èãðå
íà GC ñàì GBA âûñòóïàåò â êà÷åñòâå

ãàäæåòà, ïîêàçûâàÿ íà ñâîåì ýêðàí-
÷èêå èíòåðàêòèâíóþ êàðòó ýòàïà è
ïðåäóïðåæäàÿ çâóêîâûìè ñèãíàëà-
ìè î áëèçîñòè âðàãîâ, èíôðàêðàñ-
íûõ ëó÷åé èëè êàìåð íàáëþäåíèÿ.
Òàêæå GBA ïîçâîëÿåò óïðàâëÿòü ïó-
ëåìåòíûìè òóðåëÿìè â GC-âåðñèè
Splinter Cell.

http://www.splintercell.com/

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÕÎÐÎØ, ×ÅÐÒßÊÀ! 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Âàðüèðóþùèåñÿ çàäàíèÿ ñîñ-
òàâëÿþò ðàçíîîáðàçíûé è íåñ-
êó÷íûé ãåéìïëåé. Õîðîøàÿ ãðà-
ôèêà è ïðîñòîå óïðàâëåíèå.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

×àñòî íå õâàòàåò âîçìîæíîñòè
çàõâàòûâàòü ïðîòèâíèêîâ; ìîíî-
òîííîå ìóçûêàëüíîå ñïîðîâîæ-
äåíèå äåéñòâóåò íà íåðâû.

Â âûñøåé ñòåïåíè óäà÷íûé ïå-
ðåíîñ êîíöåïöèè Splinter Cell íà
ïîðòàòèâíóþ ïëàòôîðìó. Òàê
ïîðòèðóþò ñëîæíûé 3D-áîåâèê.

�

8.0

Âñå-òàêè ïîõîæå, ÷òî îòäåëüíûå ëîêàöèè Splinter Cell çàäóìàíû â êà÷åñòâå ñâîåîáðàçíîãî 
òðèáüþòà Metal Gear Solid 2. 

Îõðàííèêè â øòàá-êâàðòèðå ÖÐÓ òå æå, 
÷òî è â çäàíèè ÌÈÄ Ãðóçèè. 

Èñïîëüçîâàíèå âûñîêîòåõíîëîãè÷íûõ 
ãàäæåòîâ âûïîëíåíî â âèäå ìèíè-èãð. 

ÍÅ ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Metal Gear Solid 
(Game Boy Color) 

!

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Bruce Lee: Return 
of the Legend (GBA) 

Ó ÍÅÏÐÅÂÇÎÉÄÅÍÍÎÃÎ ÄÎ ÍÅÄÀÂÍÈÕ ÏÎÐ ÊÀÐÌÀÍÍÎÃÎ MGS ÏÎßÂÈËÑß ÊÎÍÊÓÐÅÍÒ! 

!

Íå çðÿ åãî ïðîçâàëè 
«òáèëèññêèì Áýòìåíîì»! 

ÇÎËÎÒÎ
ÂÛÁÎÐ ÐÐÅÄÀÊÖÈÈ



Ïî âîïðîñàì îïòîâûõ çàêóïîê
è óñëîâèé ðàáîòû

â ñåòè «1Ñ:Ìóëüòèìåäèà»
îáðàùàéòåñü â ôèðìó «1Ñ»:

123056, Ìîñêâà, à/ÿ 64,
óë. Ñåëåçíåâñêàÿ, 21,

Òåë.:  (095) 737-92-57,
Ôàêñ: (095) 281-44-07

1c@1c.ru, http://games.1c.ru
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ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ
valkorn@gameland.ru

ÈÈ
çâåñòíàÿ áåðåæíûìè ïå-
ðåèçäàíèÿìè ñâîèõ õèòîâ
ìíîãîëåòíåé äàâíîñòè,
Nintendo ïðåâçîøëà ñåáÿ

� âçðûâíîé, íîâàòîðñêîé êîì-
ïèëÿöèè êëàññèêè â îäíîì êðî-
õîòíîì êàðòðèäæå îò ýòîé êîì-
ïàíèè íå îæèäàë íèêòî!
Ïåðâîíà÷àëüíî ôðàçà «200 èãð â
îäíîé» âîñïðèíèìàåòñÿ îäíîçíà÷-
íî: íå çàáûòû åùå ÿðêî-îðàíæå-
âûå ïèðàòñêèå ñáîðíèêè äëÿ NES-
ñîâìåñòèìûõ ïðèñòàâîê � òàì è äî
«20.000 in 1» äîõîäèëî. Àí íåò, íå
âñå òàê ïðîñòî: ïîä ìàðêîé óñà÷à
Âàðèî íàì è â ñàìîì äåëå ïðåäëà-
ãàþò äâå ñîòíè ñîâåðøåííî ðàç-
íûõ ìèíè-èãð � íå ðàçíîöâåòíûõ âà-
ðèàöèé îäíîãî óðîâíÿ ñ ðàçíûìè
ãåðîÿìè, à èìåííî ïîëíîöåííûõ
èãð. Òîò ôàêò, ÷òî êàæäàÿ èç íèõ
ïðîäîëæèòåëüíîñòüþ ðåäêî ïðå-
âûøàåò ïÿòü ñåêóíä, äîñòîèíñòâ
íå óìàëÿåò: âðåìåííîãî ëèìèòà
êàê ðàç õâàòàåò íà òî, ÷òîáû ïî-
íÿòü ïðàâèëà è äàæå ïîêàçàòü íå-
êèé ðåçóëüòàò. Îáðàòíûé îòñ÷åò
íåóìîëèì, èãðû ñìåíÿþòñÿ àâòîìà-
òè÷åñêè. 

ÃÈÏÅÐ×ÅÕÀÐÄÀ
Ïðèñóòñòâóþò âàðèàöèè íà òåìó ÷óòü
ëè íå âñåõ ãëàâíûõ ëèöåíçèé Nintendo �
íàðåçêà âêëþ÷àåò â ñåáÿ Donkey Kong,
Metroid, Super Mario Bros., Dr. Mario,
The Legend of Zelda, F-Zero, Duck Hunt,
íó è, ïîíÿòíîå äåëî, îðèãèíàëüíûå âå-
ùèöû. Â ñóìàñøåäøåì ïîäáîðå ñèòóà-
öèé ñðàçó ÷óâñòâóåòñÿ ÿïîíñêîå ïðî-
èñõîæäåíèå èãðóøåê: çàïàäíûå äåâå-
ëîïåðû, êàê ïðàâèëî, íå âäîõíîâëÿþò-
ñÿ ïðîçîé æèçíè âðîäå ïåðåâîäà ñòà-
ðóøåê ÷åðåç äîðîãó, îòðàùèâàíèÿ
ïðè÷åñêè â ñòèëå àôðî, çàïðóæèâàíèÿ
áèäå è ðóêîïîæàòèé ñ ïóäåëÿìè. Óï-
ðàâëåíèå âåçäå îãðàíè÷åíî êðåñòîâè-
íîé è êíîïêîé À, ïîýòîìó, îêàçûâàÿñü
â î÷åðåäíîé èãðóøêå, âû íå òåðÿåòå
äðàãîöåííûõ ñåêóíä íà åãî îñâîåíèå.
Ïîëó÷àåòñÿ, êàê ÷àñòî áûâàåò ó
Nintendo, õèòðàÿ çàâëåêàëîâêà: èç-çà
ïðîñòîòû îñâîåíèÿ Wario Ware ãàðàí-
òèðîâàííî áóäåò èìåòü óñïåõ ñðåäè
êàçóàëîâ, íî îäîëåòü îòäåëüíûå çàäà-
íèÿ (âêëþ÷àÿ îêîëî ïÿòíàäöàòè ñêðû-

òûõ ìèíè-èãð) îêàæåòñÿ ïî çóáàì òîëü-
êî íàñòîÿùèì õàðäêîðùèêàì, îáëà-
äàþùèì áëåñòÿùåé ðåàêöèåé è íåäþ-
æèííûì çàïàñîì òåðïåíèÿ.

×ÓÄÅÑÀ-ÒÎ!
Ïðèíèìàÿ âî âíèìàíèå êîëè÷åñòâî
çàãíàííûõ â êàðòðèäæ èãðóøåê, ìîæ-
íî áûëî îæèäàòü êðàéíå ïðîñòîé ãðà-
ôèêè. Ýòî íå ñîâñåì òàê: õîòÿ ÷àñòü
èãð è âïðàâäó âûãëÿäèò ïðèìèòèâíî,
îñòàëüíûå âïîëíå ñïîñîáíû óäèâèòü
íåîæèäàííî êà÷åñòâåííûì âèçóàëü-
íûì èñïîëíåíèåì, âêëþ÷àÿ êîå-êàêèå
áðîñêèå ñïåöýôôåêòû. Ìèêðîñêîïè-
÷åñêèé ãîíî÷íûé ýòàï, íàïðèìåð, èñ-
ïîëüçóåò òîò æå ïñåâäîòðåõìåðíûé
äâèæîê, ÷òî è ïîëíîöåííàÿ F-Zero.
Ïðèÿòíî ïîðàæàåò è ìóçûêà, êîòî-
ðîé çàíèìàëñÿ êîìïîçèòîð Wario
Land 4. Ïðèáàâüòå ñþäà ìóëüòèïëååð
ñ îäíîãî êàðòðèäæà, ïîëåçíóþ ñèñ-
òåìó ñîõðàíåíèÿ � è ïîëó÷èòñÿ ñàìûé
çàìåòíûé GBA-ðåëèç ïîñëåäíèõ ìå-
ñÿöåâ. 
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Game Boy Advance  ÆÀÍÐ: mini-games 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Nintendo ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Nintendo 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1ÎÁÇÎÐ

À ÒÅÏÅÐÜ � ÄÈÑÊÎÒÅÊÀ!

WARIO WARE, INC: MEGA MICROGAMES 

ÎÕ ÓÆ ÝÒÈ ßÏÎÍÖÛ

Â ÑØÀ ÈÃÐÀ ÂÛÕÎÄÈËÀ ÑÎ ÑÊÐÈÏÎÌ

!
Â òî âðåìÿ êàê ìåíåäæåðû Nintendo of Europe ñðàçó äàëè «äîáðî»
íà âûïóñê ïðîåêòà â Ñòàðîì Ñâåòå, øòàòîâñêîå ïîäðàçäåëåíèå
êîìïàíèè äîëãî íå ìîãëî ðåøèòüñÿ íà àíàëîãè÷íûé øàã. Âñåì èç-
âåñòíî, ÷òî àìåðèêàíñêèå ãåéìåðû íå î÷åíü æàëóþò ÷óæèå êóëü-
òóðíûå òðàäèöèè, «ñòðàííîâàòûé» þìîð è ñòèëü èçîáðàæåíèÿ ïåð-
ñîíàæåé. Ïîðîé ïðè âûïóñêå ÿïîíñêîé èãðû ãåéìïëåé èëè êàðòèí-
êà ïîäãîíÿþòñÿ ïîä ìåñòíûå ñòàíäàðòû âîñïðèÿòèÿ. Íî àäàïòèðî-
âàòü Wario Ware áûëî íåâîçìîæíî... Ê c÷àñòüþ, âñå îáîøëîñü.

http://www.nintendo.com 

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÑÓÏÅÐ! ÑÓÏÅÐ!!

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Âòÿãèâàåøüñÿ áåç âñÿêèõ óñè-
ëèé, çàõâàòûâàåò â ìîìåíò. Ëåã-
êî îñâîèòü, òÿæåëî îòîðâàòüñÿ. 

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ó÷èòûâàÿ ñïåöèôèêó âûáðàííîé
êîíöåïöèè, òàêîâûõ íå íàáëþäà-
åòñÿ. Èäåàëüíûé ñáîðíèê ìèíè-
èãð.

Êàðòðèäæ äîëæåí ïðîäàâàòüñÿ â
óïàêîâêàõ ñ íàäïèñüþ «Âíèìà-
íèå: êîíöåíòðèðîâàííîå ðàçâëå-
÷åíèå! Âûçûâàåò ïðèâûêàíèå».

�

9.0

Îïðîáîâàòü ìèíè-èãðû íàì ïðåäëàãàþò íåñêîëüêî ïåðñîíàæåé, êàæäûé îòâå÷àåò çà èãðóøêè îïðåäå-
ëåííîé òåìàòèêè. Âîêðóã ýòîãî äè-äæåÿ � ïîëíûé àññîðòèìåíò êîíñîëåé Nintendo çà ïîñëåäíèå 15 ëåò. 

Öåëü � îáîãíàòü ñîïåðíèêîâ äî òîãî, 
êàê äîãîðèò áèêôîðäîâ øíóð! 

Â âàøèõ ñèëàõ óñòðîèòü ïîêàçàòåëüíîå âûñ-
òóïëåíèå ðîññèéñêèõ äåñàíòíèêîâ. 

ÍÅ ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Ýòè æå ñàìûå èãðû 
ïî îòäåëüíîñòè

! ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Jungle 
Book 2 

ÁÎËÅÅ ÇÀÕÂÀÒÛÂÀÞÙÅÃÎ ÑÁÎÐÍÈÊÀ ÌÈÍÈ-ÈÃÐ ÍÀ GBA ÍÅ ÍÀÉÒÈ!

!

Âèíîâíèê òîðæåñòâà, 
óñàòûé òîëñòîïóç.

ÏËÀÒÈÍÀ
ÂÛÁÎÐ ÐÐÅÄÀÊÖÈÈ





ÂÈÊÒÎÐ ÏÅÐÅÑÒÓÊÈÍ 
perestukin@gameland.ru

ÍÍ
à ÷åì ìû îñòàíîâèëèñü â
ïðîøëûé ðàç? À... ß
ïðåäñòàâëÿë âàì, ìîè äî-
ðîãèå, êðåñòíèêà «ÑÈ» �

èãðó îò Targem («Ëó÷øèé äåáþò»
âûñòàâêè ÊÐÈ), îáåùàÿ åìó íà-
øó ïîääåðæêó. Ýòî íå êóìîâ-
ñòâî, íå çàî÷íàÿ íàãðàäà, à ñêî-
ðåå � ñòðîãèé ïðèñìîòð, ÷òîá íå
çàáàëîâàëñÿ. Ïðèøëî âðåìÿ
ïðîâîæàòü åãî â ëþäè. Äàéòå
ïëàòîê, åé-áîãó. 
Ïðîåêò âåäåò èñòîðèþ ñ 2000-ãî ãî-
äà. Âîò îíè � íàøè èãðû, çàäóìàí-
íûå â íà÷àëå óæå ýòîãî òûñÿ÷åëå-
òèÿ. Èãðû íîâîãî ïîðÿäêà. Èãðû XXI
âåêà, â êîòîðûé Ðîññèÿ âîøëà óæå
ñîñòîÿâøåéñÿ èãðîâîé äåðæàâîé. Ñ
íàìè ñ÷èòàþòñÿ, íàñ çàìå÷àþò, íàñ
äàæå â ÷åì-òî íå äîãîíÿò. Ìàéêè ñ
èçîáðàæåíèÿìè ãåðîåâ êîìïüþòåð-
íûõ èãð ïðî÷íî âîøëè â ãàðäåðîá
ðîññèéñêîé ìîëîäåæè. Íàøè ðàç-
ðàáîò÷èêè áîëüøå íå íîâè÷êè, íå
ïèîíåðû. Îò íèõ æäóò ïðîåêòîâ
òîëüêî ìèðîâîãî êëàññà. Çàêîí÷è-
ëàñü õàëÿâà � ïðîåêòû èñêëþ÷è-
òåëüíî äëÿ âíóòðåííåãî ïîëüçîâà-
íèÿ, äëÿ íàøåé òîãäà íåïðèòÿçà-

òåëüíîé ïóáëèêè. Òåïåðü è íàðîä
ñòàë ãðàìîòíåå, è ñâÿçè ñ Çàïàäîì
òåñíåå. Æóðíàëèñòû îòòóäà æèâî
èíòåðåñóþòñÿ íàøèìè óñïåõàìè. Íà
ðàññûëêó íîâîñòåé îò âåäóùèõ ðîñ-
ñèéñêèõ èãðîâûõ êîìïàíèé âñå ïîä-
ïèñàíû, êàê ìèëåíüêèå. Òî, ÷òî íàì
âñÿ èíôîðìàöèÿ ïî îòå÷åñòâåííûì
ïðîåêòàì äîñòàåòñÿ ïðàêòè÷åñêè
çàäàðîì, ñëåäóåò ñ÷èòàòü íå ïðèâè-
ëåãèåé, à ñòðàøíîé óäà÷åé. Èíîñò-
ðàííàÿ ïðåññà ïûòàþòñÿ âû÷ëåíèòü
êðóïèöû èíôîðìàöèè èç èíòåðâüþ ñ
Targem, à íàøà ïèøóùàÿ áðàòèÿ
çàäóì÷èâî ñëåäèò çà óáåãàþùèìè
ñèìâîëàìè ôèíàëüíûõ òèòðîâ èãðû.
×èòàòåëè, íå ïðîïóñêàþùèå íè îäíî-
ãî íîìåðà, íè îäíîé ñòàòüè (õî-õî) �
ìîëîäöû. Ìîãóò èäòè ñðàçó ïîêóïàòü
èãðó, èáî â ìîåì ïðåâüþ âñå áûëî
ñêàçàíî. Íåâíèìàòåëüíûå, èëè ÷èòà-
þùèå æóðíàë â äàííûé ìîìåíò îêîëî
ðàçâàëà ñ èãðàìè � îñòàþòñÿ çäåñü,
ðàç-äâà! Êóäà òÿíåøüñÿ çà Warcraft
III: The Frozen Throne? ×òî òàì íå âè-
äåë? Ñþäà, ñþäà ñìîòðè, íà ñêðèí-
øîòû. ×åì íå õóæå? 

ÃÅÐÎÉ Ñ ÁÀØÍÅÉ
Ãëàâíûé ãåðîé � âûïóñêíèê Èìïåðñ-
êîé Øêîëû Ìàãîâ. Åãî âíåøíîñòü,
ôåéñ, ëóê èëè, êàê íûí÷å ìîäíî,
þçåðïèê âûáèðàåòñÿ â ñàìîì íà÷àëå
èãðû. Êîòîðîå, ê ñëîâó, âûãëÿäèò êàê
òèïè÷íåéøàÿ çàòðàâêà RPG-ñàãè:
ïåðñîíàæè íà âûáîð, õàðàêòåðèñòè-
êè, çàáèâàíèå èìåíè... Íå äàéòå ñåáÿ
îáìàíóòü � ìàã áåç âîéñêà ïóñòûø-
êà. Ïðèãîòîâüòåñü íå ê äîðîæíîìó
ïðèêëþ÷åíèþ ñ ïîñîõîì â îäíîé ðóêå
è ìåøêîì-inventory â äðóãîé. Âàø
ïðîìûñåë � âîéíà. Ãëàâìàã (÷òî-òî â
ýòîì ñîâåòñêîå åñòü) ïðåäñòàâëåí â
âèäå áåñïëîòíîãî äóõà. Áðåííîå òå-
ëî êîòîðîãî íàõîäèòñÿ â áàøíå. Íå-
âèäèìûì è íåóÿçâèìûì êîëäóí ïàðèò
íàä ïîëÿìè-ëåñàìè, îòäàâàÿ ïðèêà-
çàíèÿ ñâîèì âîéíàì. Åñòü îïöèÿ, îòê-
ëþ÷àþùàÿ âèä îò òðåòüåãî ëèöà, è
òîãäà èãðà ïðèîáðåòàåò âèä êëàññè-
÷åñêîé RTS. Ïðîïàäàåò ïðèçðà÷íûé
ñèëóýò, ìàÿ÷èâøèé ðîâíî ïîñåðåäêå
ýêðàíà è ïðèäàâàâøèé «Ìàãèè» ðîëå-
âîé àíòóðàæ, è, íàäî ñêàçàòü, èñ÷å-
çàåò çàñëóæåíî. Òðàäèöèîííûé
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: RTS 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Áóêà ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Targem  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 6 
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ÖÂÅÒ ÂÎËØÅÁÑÒÂÀ 

ÌÀÃÈß ÂÎÉÍÛ: ÒÅÍÜ ÏÎÂÅËÈÒÅËß

ÐÎÄÎÑËÎÂÍÀß

ÂËÈßÒÅËÜÍÛÅ ÈÃÐÛ

!
×òî ìîæåò îáúåäèíÿòü òàêèå èãðû,
êàê Master of Magic, Age of
Wonders, Warhammer: Dark Omen,
Fallout, ñåðèþ Heroes of Might and
Magic? Òîëüêî ïðèëàâîê èëè êàòà-

ëîã? Ïî ñëîâàì ðàçðàáîò÷èêîâ, çà-
ðÿä âäîõíîâåíèÿ, èäåè ÷åðïàëèñü
èç ïåðå÷èñëåííîãî ñïèñêà. Âñå ýòè
èãðû íàëîæèëè îïðåäåëåííûé îò-
ïå÷àòîê íà îáëèê «Ìàãèè âîéíû». 

http://www.buka.ru/game/Game_1069.htm 

Êðîâàâóþ áàíüêó çàêàçûâàëè? Åñëè ó÷åñòü, ÷òî ýòî ñõâàòèëèñü æèâûå ñ ìåðòâåöàìè, 
ïëîòü è êðîâü ÿâíî ïðîèãðûâàåò. 

Ìûøêè, îáîðóäîâàííûå êîëåñèêîì, ñïðàâ-
ëÿþòñÿ ñ çóìîì ëåãêî è íåïðèíóæäåííî. 

Ïîñåëîê ãîáëèíîâ. Âñå óøëè íà ôðîíò. Îò-
äóâàòüñÿ ïðèäåòñÿ âîò ýòîìó íåóäà÷íèêó.

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Warhammer: 
Dark Omen 

!

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Highland 
Warriors 

ÊÀÊ ÍÈ ÕÎÐÎØÀ «ÌÀÃÈß ÂÎÉÍÛ», ÍÎ ÇÀÁÛÒÜ Î DARK OMEN ÎÍÀ ÍÀÑ ÇÀÑÒÀÂÈÒÜ ÍÅ ÌÎÆÅÒ. 

!

ÑÅÐÅÁÐÎ
ÂÂÛÛÁÁÎÎÐÐ ÐÐÅÅÄÄÀÀÊÊÖÖÈÈÈÈ

«Çàðîäèëñÿ ïðîåêò â 2000
ãîäó. Òîãäà áûë íàïèñàí
òðåõìåðíûé äâèæîê, ïðèäó-
ìàí áàçîâûé êîíöåïò èãðû è
ñîçäàíî íåñêîëüêî ìîäåëåé
(îõ è ñòðàøíûå æå îíè áû-
ëè). Ñî âðåìåíåì êîíöåï-
öèÿ èãðû îáðàñòàëà âñå
áîëüøèì è áîëüøèì êîëè-
÷åñòâîì äåòàëåé, íàâîðî-
òîâ, êàê äíî êîðàáëÿ ðàêóø-
êàìè. È ñïóñòÿ ãîä ìû ðå-
øèëè ïðîâåñòè, íàêîíåö,
êðåíèíãîâàíèå íàøåãî ïðî-
åêòà, èçáàâèâ îò ëèøíèõ äå-
òàëåé, ìåøàþùèõ åãî ñâî-
áîäíîìó õîäó. Â ðåçóëüòàòå
âñåõ ýòèõ òðóäîâ ó íàñ íà
ðóêàõ îêàçàëàñü âïîëíå
ïðèëè÷íàÿ òåõíî-äåìêà.
Ïðèëîæèâ ê íåé âåñüìà îðè-
ãèíàëüíî íàïèñàííûé äè-
çàéí-äîêóìåíò (â ñèëó òîã-
äàøíåãî íåçíàíèÿ ñòàíäàð-
òîâ) ìû ïðèíÿëèñü çà ïîèñ-
êè èçäàòåëÿ. Îïåðàòèâíåå
âñåõ ñðàáîòàë îäèí èç êðóï-
íåéøèõ ðîññèéñêèõ èçäàòå-
ëåé � êîìïàíèÿ «Áóêà».

ÍÀ ÑÂÎÅÌ 
ÑÀÉÒÅ 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÈ 
ÎÒÊÐÎÂÅÍÍÈ×ÀÞÒ 

!
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ÎÁÇÎÐ

âçãëÿä íà âåùè â ñòðàòåãèÿõ ìåíÿ
óñòðàèâàåò áîëüøå. Ðîëåâûå ìîìåí-
òû èãðû ðàñêðûâàþòñÿ â äðóãèõ ñôå-
ðàõ. Çäåñü ïåðñîíàëèçàöèÿ íå íóæíà
âîâñå. 
Ïðîäîëæèì äàëåå ïî ñþæåòó. Ïî
ïðåäïèñàíèþ êàæäûé âûïóñêíèê äîë-
æåí ïðîéòè èñïûòàíèå â Ãèëüäèè Áî-
åâûõ Ìàãîâ, êîòîðàÿ ñîñòîèò èç îã-
ðîìíîé ñåòè ìàãè÷åñêèõ áàøåí ïî
âñåìó Âíóòðåííåìó ìèðó. Ñëó÷àéíî
(íó, êàê âñåãäà), îí óçíàåò, ÷òî îñòà-
íîâèòü íàòèñê íåæèòè (î ïðè÷èíàõ
êîíôëèêòà � ñì. â #13 (142) «Ñòðà-
íû») ìîæíî ñ ïîìîùüþ íåêîãî àðòå-
ôàêòà ãíîìîâ, êîòîðûé áûë î÷åíü
äàâíî ïîòåðÿí (áåç ýòîãî íèêàê). È
íà÷èíàþòñÿ ïîèñêè...
Ìèð «Ìàãèè âîéíû» íå øîêèðóåò ÷è-
òàòåëÿ ñâîåé ïåñòðîòîé è îðèãèíàëü-
íîñòüþ. Ëþäè, ãîáëèíû, ýëüôû, îð-
êè � íàøè ñòàðûå çíàêîìûå. Âûãëÿ-
äÿò ñîîòâåòñòâóÿ êàíîíàì, íèêàêîãî
ñâîåâîëüñòâà è îòñåáÿòèíû õóäîæ-
íèêè íå ïîçâîëèëè. Ïî õàðàêòåðó è
ìèðîîùóùåíèþ ýòè ÷åòûðå íàðîäà
íàñòîëüêî ðàçíûå, ÷òî äàæå êîãäà-
òî íàñåëÿëè ñîâñåì ðàçíûå ìèðû. È
òîëüêî âñåëåíñêèé êàòàêëèçì ñâåë
èõ âìåñòå íà îäíîì êîíòèíåíòå. Ñ
òåõ ïîð ïðîøëî îêîëî òûñÿ÷è ëåò, à
òîñêà ïî ðîäíîìó äîìó òàê è íå îñòà-
âèëà íåêîòîðûõ. ×åì íå ïðåìèíóëè
âîñïîëüçîâàòüñÿ òåìíûå ñèëû. 

ÑÒÐÀÒÅÃÈß 
Ñ ×ÅËÎÂÅ×ÅÑÊÈÌ ËÈÖÎÌ
Îäíè âèäÿò «Ìàãèþ âîéíû» ðîëåâîé
èãðîé, à äðóãèå � ñòðàòåãèåé. Íåïðà-
âûõ íåò. Ðîëåâàÿ ñèñòåìà äèíàìè÷íà
è ïîçâîëÿåò èãðîêó ñàìîìó ðåøèòü,
êåì áûòü: ïîëêîâîäöåì èëè ìàãîì.
Íàêîïëåííûé îïûò, êîòîðûé â êîë-
õîçíûõ ìàñøòàáàõ íàáèðàåòñÿ íà
ïîëÿõ ñðàæåíèé, èãðîê âîëåí ïîòðà-
òèòü íà èçó÷åíèå íîâûõ çàêëèíàíèé,
íà ìàãèþ, êîðî÷å. À ìîæåò äàæå íå
ñìîòðåòü â ñòîðîíó êîëäîâñòâà è
ðàñøèðèòü ñâîè óìåíèÿ â âîåííîì
äåëå: áîëüøîå êîëè÷åñòâî îòðÿäîâ è
òàê äàëåå. 
Êðîìå ñòàíäàðòíûõ õàðàêòåðèñòèê
ïåðñîíàæà, ñóùåñòâóåò òàê íàçûâà-
åìàÿ ñèñòåìà ïåðêîâ (ïðèâåò,
Fallout), êîãäà çà ñâèíñêîå (óæ áîëü-
íî îãðîìíîå) êîëè÷åñòâî î÷êîâ îïû-
òà, èãðîê ìîæåò ïîëó÷èòü óíèêàëü-
íóþ îñîáåííîñòü. Ðîëåâóõà òàêæå
äîáðàëàñü è äî îòðÿäîâ. Èêîíêè âà-
øèõ âîéñê, îòìå÷åííûå ëû÷êàìè,
ñëåäóåò îáåðåãàòü è öåíèòü (âåòåðà-
íû-»äåäû»), à ýêñïëóàòèðîâàòü � íî-
âè÷êîâ-»äóõîâ». Êàðüåðà êîìïüþòåð-
íîãî ñîëäàòà â «Ìàãèè» íå ÿâëÿåòñÿ
ñëåïûì ïîä÷èíåíèåì â äóõå «yes, sir».
Âîéñêà ïîä÷èíÿþòñÿ èñêëþ÷èòåëüíî
îòðÿäàìè, è ñèñòåìà àïãðåéäîâ äàåò
âîÿêàì âîçìîæíîñòü âûñëóæèòüñÿ. Ó
êàæäîãî ìå÷íèêà-ïåõîòèíöà â ðàíöå

(èëè ãäå òàì) ëåæèò ïàëàäèíñêèé
êëèíîê. 

ÑÒÀÐÈÊ 
ÄÅÐÆÀÂÈÍ ÍÀÑ ÇÀÌÅÒÈË
«Ìàãèÿ âîéíû» ãîòîâèòñÿ ê èçäàíèþ
íà Çàïàäå. Ïîñìîòðèì, ÷òî äóìàþò î
«Ìàãèè» îíè � ñòàðåéøèå ïîòðåáèòå-
ëè èãðîâîé ïðîäóêöèè. Ïðåäñòàâè-
òåëü ñàéòèùà http://www.oth-
egame.com íå ïîëåíèëñÿ ñúåçäèòü â
Ìîñêâó, îçíàêîìèòüñÿ ñ ïîñëåäíèìè
èãðàìè îò «Áóêè». Åñòåñòâåííî ìèìî
«Ìàãèè âîéíû» îí ïðîéòè íå ìîã. Íà
ñàéòå îïóáëèêîâàíî çäîðîâîå èí-
òåðâüþ ñ êàâåðçíûìè âîïðîñàìè òè-
ïà «Åñëè ýëüô, îðê, ñâÿùåííèê è
ðàââèí âîéäóò â îäèí áàð, êîãî âûêè-
íóò ïåðâûì?» Íàøè äåðæàëèñü äîñ-
òîéíî. Tothegame çàèíòðèãîâàí è
æäåò ðåëèçà. 
Ñ ïîëèòêîðåêòíûì Çàïàäîì âñå ïî-
íÿòíî, îáðàòèìñÿ ê Âîñòî÷íîé Åâðî-
ïå è âîçüìåì ÷åøñêèé ñàéò
http://www.bonusweb.idnes.cz. Êàê
ìû çíàåì, áðàòüÿ-ñëàâÿíå â ïîñëåä-
íåå âðåìÿ øëåïàþò èãðóëüêè-ñòðà-
øèëêè ïðî ñîâåòñêèå âðåìåíà:
Operation Flashpoint, Cold War. Î÷åíü
òðîãàòåëüíî, íàñ íå çàáûëè. ×åøñ-
êèå æóðíàëèñòû ñàìè îáðàòèëè âíè-
ìàíèå «Ìàãèþ» è ïîñâåòèëè åé íå-
áîëüøîå ïðåâüþ. Ðàçîáðàòüñÿ â
áðàòñêîé ïèñüìåííîñòè íåëåãêî, íî
ïîñòîÿííî óïîòðåáëÿåìûå â ñòàòüå:
«3D grafikou», «Battle Mages» è
«Targem» � ïðèíèìàþ çà âîñõèùå-
íèå. ×òî õàðàêòåðíî, âñÿ çàìåòêà
âûïîëíåíà áåç åäèíîãî âîñêëèöà-
òåëüíîãî çíàêà. Îíè âñåãäà îòëè÷à-
ëèñü íåêîòîðîé ñäåðæàííîñòüþ â
÷óâñòâàõ. Îñîáåííî ïî îòíîøåíèþ ê
íàì. Íî êòî ñòàðîå ïîìÿíåò... Èòàê,
çíàêîìñòâî çàïàäíîãî èãðàþùåãî
ìèðà ñ «Ìàãèåé» ïðîèçîøëî. À âû ÷å-
ãî æäåòå? 

×ÅËÎÂÅÊ � ÍÅ ÂÅÍÅÖ ÏÐÈÐÎÄÛ

ÃÎÁËÈÍÛ ÍÀ ÒÀÍÊÀÕ

!
Îòëè÷èòü îðêà îò ãîáëèíà íàø ÷èòà-
òåëü â ñîñòîÿíèè, íî ðàññêàçàòü î
ïðèíöèïèàëüíûõ ðàçëè÷èÿõ ýòèõ íà-
ðîäîâ ñìîæåò íå êàæäûé. Â «Ìàãèè
âîéíû» ëþäè èçîáðàæåíû îòìåííûìè
âîèíàìè, ýëüôû, êàê è ïîëîæåíî � îò-

ëè÷íûìè ñòðåëêàìè, îðêè � òîëñòîêî-
æèìè è íåóòîìèìûìè çäîðîâÿêàìè, à
ãîáëèíû � ñàìûìè íàñòîÿùèìè òåõ-
íîêðàòàìè. Áîéòåñü ãîáëèíñêîé ïî-
âîçêè! Îíà ïðîêëàäûâàåò öåëûå êðî-
âàâûå òðàññû â ãóùå ñðàæàþùèõñÿ.

Âîò òàê æàðèò ìàãèåé íåâèäèìûé íà ïîëå áîÿ ãåðîé-ìàã.  ×åì äàëüøå ïî ñþæåòíîé ëèíèè, òåì ìîùíåå
ñòàíîâèòñÿ ïåðñîíàæ. Â ôèíàëüíîé áèòâå ïðîòèâíèêè îáìåíèâàþòñÿ óæå ÿäåðíûìè çàêëèíàíèÿìè. 

Ïðèðîäà â «Ìàãèè» äîñòîéíà ëèöåçðåíèÿ. 

Âñòðå÷à íà Ýëüáå. Ãîáëèíû è ëþäè 
âûñòóïàþò åäèíûì ñîþçîì. 

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÁÎÅÂÎÅ ÔÝÍÒÅÇÈ

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Èãðîê òóò íå áàðèí, âîêðóã êîòî-
ðîãî ïëÿøåò ïðèñëóãà � NPC.
Ìèð «Ìàãèè» ìîæåò ñóùåñòâî-
âàòü è âîâñå áåç èãðîêà.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ãîáëèíû è ýëüôû â ñîâðåìåí-
íîì ìèðå ìîðàëüíî óñòàðåëè.
Warcraft åùå äåðæèòñÿ, íî è òî-
ìó íåäîëãî îñòàëîñü. 

3D-ñòðàòåãèÿ â ðåàëüíîì âðåìå-
íè, ïîâåñòâóþùàÿ îá ýïè÷åñêèõ
ñðàæåíèÿõ, ïîòðÿñøèõ îäíó èç
ìíîæåñòâåííûõ âñåëåííûõ. 

�

7.5



Ä àâíûì-äàâíî, â äàëåêîé ãà-
ëàêòèêå� Ñòîï, ýòî íå îòñþ-
äà. Õîòÿ èãðà âñå ðàâíî î÷åíü

íàïîìèíàåò ðàçâëå÷åíèÿ íåêîåãî ìèñ-
òåðà Ñêàéóîêåðà ñ ïëàíåòû Òàòóèí.
Âàñ æäóò  áåçóìíî áûñòðûå ãîíî÷íûå
àïïàðàòû � óæå íå ìàøèíû, íî åùå íå
ñàìîëåòû, � íà íåâåðîÿòíûõ ñêîðîñ-
òÿõ ëåòÿùèå ïî îãðîìíûì, íè÷åì íå
îãîðîæåííûì òðàññàì. Îòëè÷èå îäíî
� íà «Ïëàíåòå ãîíùèêîâ» ðàçðåøåíî
èñïîëüçîâàíèå ëþáîãî âñòðîåííîãî â
àâòîìîáèëü ãýäæåòà. Íà âûáîð óñêî-
ðåíèÿ, ëîâóøêè äëÿ ïðåñëåäîâàòåëåé
è ðàêåòû äëÿ íåñ÷àñòíûõ, îñìåëèâ-
øèõñÿ âàñ îáîãíàòü. È âñå ýòî ïîä
ðåçâóþ äðàéâîâóþ ìóçûêó, ñòèìóëè-
ðóþùóþ âûäåëåíèå àäðåíàëèíà ñðàçó
â ìîçã. 

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Air Rush 
ÆÀÍÐ: 
racing 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
Àêåëëà 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
InterActive Vision 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
1
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 800 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñê.

http://www.akella.com/pub-airrush-ru.shtml

Ðåçþìå: Ñîëíå÷íûå ãîíêè ñ ïðè-
ìåíåíèåì íåñåðüåçíîãî îðóæèÿ.
Ïî íàñòðîåíèþ � ïî÷òè Re-Volt.
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Ñ
êîëüêî áû íàøà öèâèëèçàöèÿ
íå ðàçâèâàëàñü, íåêîòîðûå
èãðû òàê íèêîãäà è íå ïîòåðÿ-

þò ñâîåé àêòóàëüíîñòè. Îäíà èç íèõ �
êðåñòèêè-íîëèêè íà áåñêîíå÷íîì
(èëè ïðîñòî áîëüøîì) ïîëå. «Æóêè-
Ïàóêè» è åñòü êðåñòèêè-íîëèêè, íî ñ
èçþìèíêîé. Íóæíî êóðñîðîì ãîíÿòü
áåãàþùåå ïî ïîëþ íàñåêîìîå è çà-
òåì ïðèõëîïíóòü íåñ÷àñòíîå íà íóæ-
íîì ìåñòå. ×åòûðå æåðòâû â ðÿä � è
ïîáåäà çà âàìè! Ðàçóìååòñÿ, æóê-ïà-
óê íè ñêîëüêî íå æåëàåò ïðèõëîïû-
âàòüñÿ è áóäåò èç âñåõ ñâîèõ æàëêèõ
ñèëåíîê ñòàðàòüñÿ ñ ïîëÿ óáåæàòü. À
÷òîáû èãðàòü áûëî åùå âåñåëåå, àâ-
òîðû çàãîòîâèëè äëÿ âàñ íàáîð áîíó-
ñîâ âðîäå ñîáàêè, ñëèçûâàþùåé ñ
äîñêè òðóïèê. 

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
InsectiSide 
ÆÀÍÐ: 
action/logic 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
Ìåäèà-Ñåðâèñ 2000 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
FIDIM Interactive 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
äî 2 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P 166 ÌÃö, 32 Ìáàéò RAM

http://www.media2000.ru/

Ðåçþìå: Íåîðäèíàðíûå êðåñòèêè-
íîëèêè ñ ÷èñòî àðêàäíûìè ýëåìåíòà-
ìè. Äëÿ òåõ, êòî íå ëþáèò íàñåêîìûõ.

Ø
åë 2140 ãîä. ×åëîâå÷åñòâî
ðàçäåëèëîñü íà äâå âðàæäóþ-
ùèå ãðóïïèðîâêè � ïåðåñå-

ëåíöåâ, îáðåòøèõ íîâóþ ðîäèíó íà
Ìàðñå è çåìëÿí, ñòðåìÿùèõñÿ ïîä÷è-
íèòü ñåáå ñâîåâîëüíóþ êîëîíèþ.
Ìåæïëàíåòíàÿ ãðàæäàíñêàÿ âîéíà �
÷òî ìîæåò áûòü õóæå? Êîíå÷íî, òîëü-
êî ìåæãàëàêòè÷åñêàÿ âîéíà ñ òàèí-
ñòâåííîé òåõíîëîãè÷åñêè ïðîäâèíó-
òîé ðàñîé ïðèøåëüöåâ. Ñìîãóò ëè ëþ-
äè îáúåäèíèòüñÿ ïåðåä ëèöîì íîâîé
îïàñíîñòè? ×òî íóæíî ïðèøåëüöàì îò
ñòàðîãî äîáðîãî ÷åëîâå÷åñòâà? Îá
ýòîì âàì ðàññêàæåò ñþæåò «Ãåãåìî-
íèè» � ïîëíîñòüþ òðåõìåðíîé ñòðàòå-
ãèè â òðàäèöèÿõ Homeworld è «Âàâèëî-
íà 5». Â âàøèõ ðóêàõ � ñóäüáà äåñÿò-
êîâ çâåçäíûõ ñèñòåì.

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Haegemonia: Legions of Iron 
ÆÀÍÐ: 
strategy 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
1Ñ 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Digital Reality 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
äî 8 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 600 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñê.

http://www.games.1c.ru/

Ðåçþìå: Òðåõìåðíàÿ êîñìè÷åñêàÿ
ñòðàòåãèÿ ñ ýëåìåíòàìè RPG. Ïîëå
áèòâû � Ñîëíå÷íàÿ ñèñòåìà.

ÏËÀÍÅÒÀ 
ÃÎÍÙÈÊÎÂ ÆÓÊÈ-ÏÀÓÊÈ ÃÅÃÅÌÎÍÈß 

Ä
ÀÉ

Ä
Æ
ÅÑ
Ò
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Í
åñìîòðÿ íà íåâåðîÿòíîå êîëè-
÷åñòâî âûõîäÿùèõ åäâà ëè íå
êàæäûé äåíü ïîëíîñòüþ òðåõ-

ìåðíûõ ïðîåêòîâ óäèâèòåëüíîé êðà-
ñîòû, ñðåäè íàñ åñòü åùå ëþäè, òîñ-
êóþùèå ïî òàêèì âåùàì, êàê Space
Invaders èëè Galaga. Ëèðè÷åñêàÿ ÷åð-
íîòà êîñìîñà, îäèíîêèé èñòðåáèòåëü
è îãðîìíîå êîëè÷åñòâî áåçìîçãëûõ
âðàãîâ � ðàçâå ýòîãî íå äîñòàòî÷íî
äëÿ ñ÷àñòüÿ? Åñëè âàì íå äîñòàòî÷íî,
äîáàâüòå â ñïèñîê î÷åíü óäîáíîå èí-
òóèòèâíîå óïðàâëåíèå ïðè ïîìîùè îä-
íîé òîëüêî ìûøè, ïðîäîëæèòåëü-
íîñòü â äâàäöàòü ïÿòü óðîâíåé è âñå-
îáùóþ òðåõìåðíîñòü ïðîèñõîäÿùå-
ãî. ×èñòàÿ àðêàäíàÿ ðàäîñòü, âîçâðà-
ùàþùàÿ âî âðåìåíà èãðîâûõ àâòîìà-
òîâ íà 15-êîïåå÷íûõ ìîíåòêàõ.

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Galactic Patrol 
ÆÀÍÐ: 
action 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
Ìåäèà-Ñåðâèñ 2000 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Monkey Byte 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
1
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P 120 ÌÃö, 16 Ìáàéò RAM

http://www.media2000.ru/

Ðåçþìå: Êëàññè÷åñêèé ñàéäñêðîëëåð
ñ òðåìÿ ðåæèìàìè èãðû: ëåòàåì ñçàäè
âïåðåä, ñëåâà íàïðàâî è ñíèçó ââåðõ.

Ï
ðåäñòàâüòå ñåáå êîìàíäó èã-
ðîêîâ â ðåãáè. À òåïåðü ïðåäñ-
òàâüòå, ÷òî êàæäûé èãðîê �

ïñèõ ïî÷èùå Äæåéñîíà èç «Ïÿòíèöû
13». Êîìàíäîé òàêèõ ïîäîíêîâ âàì è
ïðåäñòîèò çàïðàâëÿòü â «Áîÿõ áåç
ïðàâèë». Çàäà÷à � îòîáðàòü ìÿ÷, ïðî-
áåæàòü ÷åðåç âñå ïîëå, îáâåñòè âðà-
òàðÿ è ìåòêèì áðîñêîì çàáèòü ãîë â
ñèÿþùèå íåîíîì âîðîòà ïðîòèâíèêà.
È ïóñòü êòî-íèáóäü òîëüêî ïîñìååò
åãî ó âàñ îòîáðàòü � ïàðî÷êà ñëîìàí-
íûõ ðåáåð, âûáèòûõ çóáîâ, äåñÿòêè
ñèíÿêîâ è êîíòðîëüíîå íîæåâîå ðà-
íåíèå «íà âñÿêèé ñëó÷àé» � è íàãëåö
áîëüøå íèêîãäà íå çàõî÷åò âûéòè íà
ïîëå. Îòëè÷íûé ñïîñîá ñíÿòü ñòðåññ
ïîñëå íåóäà÷íîãî ìàò÷à ëþáèìîé êî-
ìàíäû. 

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Savage Arena 
ÆÀÍÐ: 
action 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
Ìåäèà-Ñåðâèñ 2000 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Rage Software 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
äî 2 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P 133 ÌÃö, 16 Ìáàéò RAM, 3D-óñê.

http://www.media2000.ru/

Ðåçþìå: Áðóòàëüíàÿ ñìåñü ôóòáî-
ëà, ðåãáè è áîêñà. Çäåñü âàì çà óäàð
â ëèöî íå äàäóò êðàñíóþ êàðòî÷êó!

Ó
îòå÷åñòâåííûõ ëþáèòåëåé àä-
âåí÷óð íàñòîÿùèé ïðàçäíèê.
Â Ðîññèè íàêîíåö-òî ïîÿâè-

ëîñü îôèöèàëüíîå èçäàíèå ïåðâûõ
äâóõ «Ñëîìàííûõ ìå÷åé». Íàçûâàòü-
ñÿ èãðû áóäóò «Òåíü Òàìïëèåðîâ» è
«Äûìÿùååñÿ Çåðêàëî». Êîíå÷íî,
äâóìåðíàÿ ðèñîâàííàÿ ãðàôèêà íå
ìîæåò ñ÷èòàòüñÿ âåðøèíîé ñîâðå-
ìåííûõ òåõíîëîãèé � íî íå åé, êàê
èçâåñòíî, öåííû äðåâíèå êâåñòû, à
ñèëüíûì ñþæåòîì, ÿðêèìè ïåðñîíà-
æàìè è îñòðîóìíûìè äèàëîãàìè. Òåì
áîëåå ïðèÿòíî, ÷òî ðîññèéñêèé èç-
äàòåëü, êîìïàíèÿ «ÌåäèàÕàóç», ðå-
øèë íå ïûòàòüñÿ ïåðåîñìûñëèòü
êëàññèêó, à íåíàâÿç÷èâî ñíàáäèë èã-
ðû ðóññêèìè ñóáòèòðàìè, âûïîëíåí-
íûìè â ëó÷øèõ òðàäèöèÿõ ëèòåðà-

òóðíîãî ïåðåâîäà. Ñìåëî îòïðàâ-
ëÿéòå íà ñâàëêó èñòîðèè ãíóñíûå ïè-
ðàòñêèå âåðñèè � òåïåðü âû íå òîëü-
êî óñëûøèòå, êàê äîëæíû ãîâîðèòü
Äæîðäæ è Íèêî, íî è óçíàåòå, ÷òî
îíè íà ñàìîì äåëå õîòåëè ñêàçàòü.
Êðîìå òîãî, èãðà âïîëíå ïîäîéäåò
èçó÷àþùèì àíãëèéñêèé ÿçûê êàê îò-
ëè÷íîå ó÷åáíîå ïîñîáèå. Ìû î÷åíü
íàäååìñÿ, ÷òî ëîêàëèçàöèÿ åùå íå
âûøåäøåé òðåòüåé ÷àñòè, Broken
Sword: The Sleeping Dragon, áóäåò
ñòîëü æå òðåïåòíî îòíîñèòüñÿ ê
ñîõðàíåíèþ àòìîñôåðû îðèãèíàëà.
È ïîñëåäíåå: èãðû ìîæíî êóïèòü êàê
ïî îòäåëüíîñòè, â jewel-óïàêîâêå, ïî
äâà äèñêà â êîðîáêå, òàê è âìåñòå, â
îäíîì DVD-áîêñå, ñîäåðæàùåì ñðà-
çó 4 äèñêà.

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Broken Sword
ÆÀÍÐ: 
adventure 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
ÌåäèàÕàóç 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Revolution Software 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
1
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P 60 ÌÃö, 16 Ìáàéò RAM

http://www.mediahouse.ru/

Ðåçþìå: Îäèí èç âåëè÷àéøèõ
êâåñòîâ â èñòîðèè èíäóñòðèè òå-
ïåðü è íà ðóññêîì ÿçûêå. 

ÌÅÆÃÀËÀÊÒÈ×ÅÑÊÈÉ
ÏÀÒÐÓËÜ 

ÁÎÈ 
ÁÅÇ ÏÐÀÂÈË 

ÑËÎÌÀÍÍÛÉ 
ÌÅ× 
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ÕÀÊÅÐ Â ÇÍÀÊ 
ÏÐÎÒÅÑÒÀ ÂÇËÎÌÀË

140 ÑÀÉÒÎÂ
ßïîíñêèé 15-ëåòíèé ïîäðîñòîê,
âîçìóùåííûé àãðåññèåé ÑØÀ
ïðîòèâ Èðàêà, âûðàçèë ñâîé
ïðîòåñò äîâîëüíî-òàêè òðóäîåì-
êèì ñïîñîáîì. Îí âçëîìàë 140
ñàéòîâ èç äâàäöàòè òðåõ ñòðàí. 
Ïîëèöèÿ áûñòðî âû÷èñëèëà è
ñõâàòèëà ìàëîëåòíåãî ïðåñ-
òóïíèêà, êîòîðûé, âïðî÷åì, è
íå äóìàë ðàñêàèâàòüñÿ. Îí çà-
ÿâèë, ÷òî ñîçíàòåëüíî ñîâåð-
øèë ìàññîâûå âçëîìû, âûðà-
æàÿ òàêèì îáðàçîì ñâîþ ãðàæ-
äàíñêóþ ïîçèöèþ. Âìåñòå ñ òåì
þíûé õàêåð íå îïðîâåðã è òî,
÷òî ñäåëàë ýòî è ñ öåëüþ ïðèâ-
ëå÷ü ê ñåáå âíèìàíèå âçëîìùè-
êîâ âñåãî ìèðà, ñòàòü èçâåñò-
íûì. Îá ýòîì ñîîáùèë ñàéò
4User.ru (http://www.km.ru/pc).

14-ËÅÒÍÈÅ ÎÁÓ×À-
ÞÒ ÀÃÅÍÒÎÂ ÔÁÐ.

×ÅÌÓ?..
Òðè äåâóøêè-ïîäðîñòêà áûëè
ïðèâëå÷åíû ê îáó÷åíèþ ìàòå-
ðûõ àãåíòîâ îáîåãî ïîëà, çà-
íÿòûõ ïðåñå÷åíèåì ïðåñòóïëå-
íèé, ñâÿçàííûõ ñ ïåäîôèëèåé.
Èçîáëè÷àòü ïåäîôèëîâ â Èí-
òåðíåòå íåïðîñòî, äëÿ ýòîãî
ïîëèöåéñêèì ïðèõîäèòñÿ ÷à-
ñàìè ïðîñèæèâàòü â ïîäðîñò-
êîâûõ ÷àòàõ, ìàñêèðóÿñü ïîä
ìàëîëåòîê. Äëÿ ÷åãî, â ñâîþ
î÷åðåäü, èì ïðèõîäèòñÿ ïðî-
ÿâëÿòü äîñêîíàëüíîå çíàíèå
ìîëîäåæíîé ñóáêóëüòóðû. Êàê
ðàç ýòîìó è îáó÷àþò àãåíòîâ

14-ëåòíèå äåâ÷îíêè. Óðîêè
ïîñòðîåíû â âèäå ñâîåîáðàç-
íûõ âèêòîðèí. Äåâóøêè çàäà-
þò âîïðîñû, à âçðîñëûå äÿäü-
êè è òåòêè ïûòàþòñÿ ïðàâèëü-
íî íà íèõ îòâåòèòü. Óâû, ïîêà
âñå òåñòû ïðîâàëåíû. Òàê,
âçðîñëûå áûëè óáåæäåíû, ÷òî
èñïîëíèòåëü Äæàñòèí Òèìáåð-
ëåéê (Justin Timberlake) áîëåå
ïîïóëÿðåí, ÷åì ãðóïïà
Destiny�s Child, à ýòî íå òàê. Ê
ñâîåìó îãîð÷åíèþ âåëèêîâîç-
ðàñòíûå àãåíòû óçíàëè, ÷òî
Led Zeppelin � ñîâñåì íå êðó-
òî, à íàîáîðîò. Íó à íà ïîäðî-
ñòêîâîé ìîäå âñå çàñûïàëèñü
ïðîñòî «ïîä íîëü». Êàê çàìå-
òèëà îäíà èç äåâóøåê-»ó÷è-
òåëüíèö»: «Ïîõîæå, îíè âîîá-
ùå íè÷åãî íå çíàþò!».

ÄÎÌÅÍÛ .EU È .SU
Â áëèæàéøèå ÷åòûðå-ïÿòü

ìåñÿöåâ ìû, âîçìîæíî, ñòàíåì
ñâèäåòåëÿìè ðàñöâåòà íîâûõ è
õîðîøî çàáûòûõ ñòàðûõ «êîë-
ëåêòèâíûõ» äîìåíîâ ïåðâîãî
óðîâíÿ. Òàê, ïîñëå ïåðåðûâà âî-
çîáíîâëåíà ðåãèñòðàöèÿ äîìå-
íîâ â çîíå áûâøåãî ÑÑÑÐ (SU).
Ïîêà âîçâðàùàþòñÿ àäðåñà
ëèøü ïðåæíèì âëàäåëüöàì, íî
âñêîðå ïëàíèðóåòñÿ îòêðûòü
.SU è äëÿ âñåõ æåëàþùèõ.
Ñõîæàÿ èñòîðèÿ ïðîèñõîäèò è
ñ ðàíåå íå ñóùåñòâîâàâøèì,
íî çàäóìàííûì ñòàòü íå ìåíåå
êîëëåêòèâèñòñêèì äîìåíîì EU.
Èçâåñòíî, ÷òî âñå ñòðàíû Åâ-
ðîïåéñêîãî ñîäðóæåñòâà óæå
èìåþò ñîáñòâåííûå äîìåíû

(ñàìûé ïîïóëÿðíûé .DE � 6 ìëí.
èìåí, çà íèì.UK � 4 ìëí.). Òàê-
æå ñóùåñòâóþò èíòåðíàöèî-
íàëüíûå: .COM, .ORG, .NET,
.INFO è äðóãèå. Êàçàëîñü áû,
íèêàêîé íóæäû â íîâîì äîìåíå
íåò. Íî åñëè ó÷åñòü, ÷òî òîëüêî
â çîíå .COM óæå çàðåãèñòðè-
ðîâàíî 20 ìèëëèîíîâ èìåí, è
ïîìíîæèòü ýòî êîëè÷åñòâî íà
ñóììû åæåãîäíûõ ïëàòåæåé, òî
ïðè÷èíà, ïî êîòîðîé ðåøåíî
çàâåñòè åùå îäèí äîìåí, ñòà-
íåò íàìíîãî ïîíÿòíåé. Çàíè-
ìàòüñÿ íîâûì áèçíåñîì ñòà-
íåò, åñòåñòâåííî, ñâåæåðîæ-
äåííàÿ îðãàíèçàöèÿ � European
Registry for Internet Domains.

Ó ÊÈÁÅÐÑÊÂÎÒÒÅÐÀ 
ÎÒÍßËÈ SEX.COM

Îñíîâîïîëàãàþùåå ðåøåíèå î
âîçâðàùåíèè äîìåííîãî èìåíè
ïðèíÿë Âåðõîâíûé ñóä ÑØÀ, è
îòíûíå â ýòîé ñòðàíå èíòåð-
íåò-àäðåñ ñ÷èòàåòñÿ ÷àñòíîé
ñîáñòâåííîñòüþ. Ñïîð ðàçãî-
ðåëñÿ èç-çà âåñüìà ïðèáûëüíî-
ãî (ïî ïîíÿòíûì ïðè÷èíàì) àä-
ðåñà http://www.sex.com/. Íû-
íåøíèé åãî âëàäåëåö, Ñòèâåí
Êîýí, â ñâîå âðåìÿ îáìàííûì
ïóòåì óâåë Sex.com ó çàêîííî-
ãî îáëàäàòåëÿ � Ãàðè Êðåìåíà.
Áëàãîäàðÿ çâó÷íîìó äîìåíó
ïîðíîáèçíåñ Êîýíà ïðîöâåòà-
åò, îäíà òîëüêî ðåêëàìà ïðè-
íîñèò ïî ïîëìèëëèîíà äîëëà-
ðîâ â ãîä.
Ðàçäîñàäîâàííûé Êðåìåí îá-
ðàòèëñÿ â ñóä, è ïðàâäà íàêî-
íåö-òî âîñòîðæåñòâîâàëà. Ïî-
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ÎÍËÀÉÍ

FREEWAVE DOWNLOAD

Óòèëèòà äëÿ íàñòðîéêè,
îïòèìèçàöèè è çàùèòû

Windows XP; äîñòîéíàÿ àëü-
òåðíàòèâà ñëîæíîé è äîðîãîé
Tweak XP Pro. Èçþìèíêè � ðÿä
îïöèé äëÿ ðàáîòû ñ ðóññêèìè
XP, ýêñïîðò ôàéëîâ ðååñòðà
äëÿ ïåðåíîñà íàñòðîåê íà
äðóãîé ÏÊ. 

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 687 Kb

CDSWITCH 5.39 

Çàêðûâàòü è îòêðûâàòü
ëîòîê CD-ROM�à äâîéíûì

êëèêîì ïî èêîíêå ïðèâîäà
óäîáíî, îñîáåííî åñëè êîìïü-
þòåð íàõîäèòñÿ ïîä ñòîëîì.
Âäîáàâîê ê ýòîé ôóíêöèè ïîÿ-
âèòñÿ ëîêàëüíîå ìåíþ, âûçûâà-
åìîå ïðàâûì êëèêîì. Òàì åùå
âîñåìü îïöèé. 

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 1960 Kb

SP SHELL ICONS 1.28.0.10 

Ïðîãðàììà àâòîìàòè÷åñ-
êîé çàìåíû ïî÷òè âñåõ

ñòàíäàðòíûõ èêîíîê Windows
íà áîëåå «ïðîãðåññèâíûå» è,
ïî ìíåíèþ àâòîðà, êðàñèâûå.
Óòèëèòó çàïóñêàþò òîëüêî ïðè
åå óñòàíîâêå/óäàëåíèè. Äå-
èíñòàëëÿöèÿ âåðíåò âñå èêîíêè
îáðàòíî.

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 420 Kb

http://xptweaker.narod.ru/downloads/
xpt120b32.zip 

http://www.verylim.com/CDswitch/
CDswitch.zip 

http://www.drand.ru/Shell_icons/
SP_Shic128.zip 

9 8 7

ÍÎÂÎÑÒÈ 
ÈÍÒÅÐÍÅÒÀ 

Ó÷åíûå èç Êàëèôîðíèéñêîãî Òåõ-
íîëîãè÷åñêîãî èíñòèòóòà ïðåäëî-
æèëè íîâûé ôîðìàò ïåðåäà÷è äàí-
íûõ ïî Èíòåðíåòó � Fast TCP. Ðàç-
ðàáîòêà ñîâìåñòèìà ñ ñóùåñòâó-
þùåé èíôðàñòðóêòóðîé Èíòåðíå-
òà è îáåñïå÷èâàåò ñêîðîñòè ñêà-
÷èâàíèÿ ôàéëîâ äî 6000 ðàç
áûñòðåå íûíåøíèõ. Îñíîâíîå îò-
ëè÷èå îò ñòàðîãî TCP/IP � óìåíü-
øåíèå ïîòåðü íà ïîâòîðíóþ îòï-
ðàâêó äàííûõ. Ñ íîâûì ïðîòîêî-
ëîì è íà òîì æå îòðåçêå âûñîêîñ-
êîðîñòíîé ñåòè, ãäå îáû÷íûé TCP
äàåò 286 Ìáèò/ñ, óæå äîñòèãíóòû
ñêîðîñòè äî 925 Ìáèò/ñ, à òåêó-
ùèé ðåêîðä � 8.6 Ãáèò/ñ.

ÑÊÀ×ÀÒÜ ÔÈËÜÌ 
ÇÀ ÄÅÑßÒÎÊ ÑÅÊÓÍÄ 

ÈÍÒÅÐÍÅÒ
ÇÍÀÅÒ, ×ÒÎ...

...Âîïðåêè ðàñïðîñòðàíåííîìó
ìíåíèþ, íàèáîëåå ÷àñòî õàêåðñ-
êèì àòàêàì â Èíòåðíåòå ïîäâåð-
æåíû Linux-ñåðâåðà. Â ìàå ýòîãî
ãîäà íà íèõ ïîêóøàëèñü áåç ìà-
ëîãî 20 òûñÿ÷ ðàç. Íà Windows è
ïðî÷èå ñåðâåðà íàïàäàëè êóäà
ðåæå � 4 òûñÿ÷è è 2.8 òûñÿ÷ ðàç,
ñîîòâåòñòâåííî.

...Èç îáùåãî ÷èñëà âèðóñîâ-÷åð-
âåé ïðèìåðíî 50-55% îïàñíû äëÿ
Windows, 30-35% � äëÿ Linux è
10-15% � äëÿ äðóãèõ îïåðàöèîí-
íûõ ñèñòåì.

...Ñàìîå áîëüøîå ñîîòíîøåíèå
ïîëüçîâàòåëåé Èíòåðíåòà ê íàñå-
ëåíèþ ñòðàíû â Þæíîé Êîðåå �
70% æèòåëåé ïîñòîÿííî ïîëüçó-
þòñÿ Ñåòüþ, ïðè÷åì êàæäûé ïÿòûé
� ïî âûñîêîñêîðîñòíîìó äîñòóïó.

...Ñåãîäíÿ òåõíîëîãèÿ DSL èñ-
ïîëüçóåòñÿ áîëåå ÷åì â 70% øè-
ðîêîïîëîñíûõ ïîäêëþ÷åíèé â Åâ-
ðîïå è îñòàíåòñÿ âåäóùèì ñïîñî-
áîì øèðîêîïîëîñíîãî äîñòóïà
äî 2007-ãî ãîäà.

...24% æåíùèí è 19% ìóæ÷èí ãî-
òîâû ïðîìåíÿòü ñåêñ íà óæèí â
äîðîãîì ðåñòîðàíå. 8% ëèö îáî-
åãî ïîëà ïðåäïî÷òóò ñåêñó ÷òå-
íèå, êèíî èëè ôóòáîë ïî ÒÂ. 4%
ñêîðåå êàê ñëåäóåò âûñïÿòñÿ,
÷åì çàéìóòñÿ ëþáîâüþ. Êîðîáêó
õîðîøåãî øîêîëàäà ñåêñó ïðåä-
ïî÷òåò 5% æåíùèí è, ðàäóéòåñü,
0 (íîëü!) % ìóæ÷èí. Âñå, ÷òî ïîñ-
ëå ýòîãî îñòàíåòñÿ îò 100% � ýòî
òå ýíòóçèàñòû, êòî íå ïðîìåíÿåò
ñåêñ íè íà ÷òî â ìèðå!

VNUnet.com (http://www.vnunet.com),

Reuters (http://www.reuters.com),

Nielsen//NetRatings 

(http://www.nielsen-netratings.com)

XP TWEAKER 1.20 



ìèìî âîçâðàùåíèÿ èíòåðíåò-
àäðåñà, åìó ïðèñóæäåíà äå-
íåæíàÿ êîìïåíñàöèÿ â 65 ìèë-
ëèîíîâ äîëëàðîâ (!). Ïîëó÷èòü
åå, ïðàâäà, íåïðîñòî � Êîýí
óæå äàâíî â áåãàõ, ïðåäïîëî-
æèòåëüíî � â Ìåêñèêå. Òàê ÷òî
Êðåìåíó îñòàåòñÿ îäíî � ñó-
äèòüñÿ ñ êîìïàíèåé-ðåãèñòðà-
òîðîì Verisign, íàäåÿñü ïîëó-
÷èòü ñ íåå õîòÿ áû êàêèå-òî
äåíüãè çà íåçàêîííóþ ïåðåäà-
÷ó äîìåíà ïî ïîäëîæíîìó
ïèñüìó Êîýíà...

INTERNET EXPLORER
6 � ÏÎÑËÅÄÍÈÉ 

ÐÅËÈÇ
Microsoft ïðîäîëæàåò óäèâëÿòü:
Internet Explorer 6 ñòàíåò ïîñ-
ëåäíèì áðàóçåðîì, ïîñòàâëÿþ-
ùèìñÿ â êà÷åñòâå ñàìîñòîÿ-
òåëüíîãî ïðîäóêòà. Âñå áóäó-
ùèå âåðñèè IE áóäóò âûõîäèòü
òîëüêî â êîìïëåêòå ñ ñîîòâåò-
ñòâóþùèìè îïåðàöèîííûìè
ñèñòåìàìè. Îá ýòîì ñòàëî èç-
âåñòíî èç îïóáëèêîâàííîãî íà
ñàéòå MSDN èíòåðâüþ ñ ìåíåä-
æåðîì Áðàéàíîì Êàíòðèìåíîì
è îäíèì èç ðàçðàáîò÷èêîâ IE
Ðîáîì Ôðàíêî.
Îñíîâíàÿ ÷àñòü èíòåðâüþ
ïîñâÿùåíà áîëåå ñòðîãèì óñ-
òàíîâêàì áåçîïàñíîñòè â íî-

âîé Windows Server 2003, è
ëèøü â êîíöå áåñåäû áûë çà-
äàí âîïðîñ î íîâûõ âåðñèÿõ
Internet Explorer. Êàíòðèìåí
îòâåòèë íåîæèäàííî: «Â êà÷å-
ñòâå êîìïîíåíòà ÎÑ IE ïðî-
äîëæèò ýâîëþöèîíèðîâàòü, íî
ñàìîñòîÿòåëüíûõ äèñòðèáóòè-
âîâ áîëüøå íå áóäåò. Ïîñëåä-
íåé ñàìîñòîÿòåëüíîé âåðñèåé
Internet Explorer ñòàëà IE 6
SP1». Ïðè÷åì ýòî îáúÿñíÿåò-
ñÿ íå àíòèìîíîïîëüíûìè ñî-
îáðàæåíèÿìè, à òåì, ÷òî IE6 �
ëó÷øèé áðàóçåð, êîòîðûé ìî-
æåò ðàáîòàòü â ñòàðûõ âåðñè-
ÿõ Windows. Äëÿ âíåñåíèÿ
äàëüíåéøèõ óñîâåðøåíñòâî-
âàíèé ïðèäåòñÿ ìîäèôèöèðî-
âàòü íå áðàóçåð, à ñàìó îïå-
ðàöèîííóþ ñèñòåìó. Îá ýòîì
ñîîáùèëà «Êîìïüþëåíòà»
(http://www.compulenta.ru/20
03/6/2/39801/). Êñòàòè íî-
âûõ ðåëèçîâ IE íå äîæäåòñÿ è
Apple Macintosh. Âî-ïåðâûõ,
èñòåêëî ïÿòèëåòíåå ñîãëàøå-
íèå ìåæäó Microsoft è Apple î
âûïóñêå ïåðâîé êîìïàíèåé
áðàóçåðîâ äëÿ Ìàêîâ, à âî-
âòîðûõ, Internet Explorer ïî-
çîðíî ïðîèãðàë ñîðåâíîâàíèå
â ñêîðîñòè ðàáîòû ñîçäàííî-
ìó ñàìîé Apple áðàóçåðó
Safari. 

ÔËÝØ-ÈÃÐÛ ÍÀ ÂÛÁÎÐ

Íà ðåäàêöèîííîì ôðîíòå ôëýøåê öàðÿò ðàçáîðêè ñ óêëîíîì â
ñåêñ è ìèñòèêó. À ñàìûé óìíûé (ïîíÿëè, êòî?) â ïèêó âñåì þçàåò
øàõìàòû. È ÷òî ïðèêàæåòå ñ÷èòàòü íàøèì âûáîðîì?!

STREET LIFE 

«Ðîëåâèê» íà òåìó ñëîæíîñ-
òè æèçíè â ñîâðåìåííîì ãî-

ðîäå. Âû èçó÷àåòå âåñüìà ïîäîçðè-
òåëüíûé ðàéîí ìåãàïîëèñà, íå èìåÿ
íè îðóæèÿ, íè äåíåã. Âñå íàäî äî-
áûòü ñàìîñòîÿòåëüíî, âåðíî ïîòðà-
òèòü áàêñû, ðàñïîðÿäèòüñÿ «ñòâî-
ëîì» è îòáèòüñÿ îò áàíäèòîâ. È âäî-
áàâîê � çàíÿòüñÿ ñåêñîì!..

WAR VER.4 

Õî÷åøü ñòàòü ÷ëåíîì áàíäû,
ïàðåíåê? ×òî æ, ýòî ìîæíî �

ïðîñòî äîêàæè ñâîþ ëîâêîñòü. Ñõîäè
çàìî÷è 30 íàøèõ êîíêóðåíòîâ, è äåëî
â øëÿïå. Êñòàòè, îíè óæå ïðåäóïðåæ-
äåíû è æäóò íà ñòàðîì ñêëàäå. À ÷òîá
äåëî ñïîðèëîñü, ñòàðèíà Áèëë îñòà-

âèë òàì áîìáó. Ðâàíåò ÷åðåç 30 ñåêóíä...

SLAYER 

Íà êëàäáèùå ñâèðåïñòâóåò íå-
÷èñòü. Åñòü ëè òàêîé íåêðî-

ìàíò-ïîòðîøèòåëü, ÷òî óòèõîìèðèò
ðàçãóëÿâøèõñÿ âàìïèðîâ ñî òîâàðè-
ùè? Çàòî÷èòå îñèíîâûå êîëüÿ, îòï-
ðàâüòåñü íà ïîãîñò è ïðîâåðüòå ñåáÿ
� ìîæåò, âû è åñòü òîò ñàìûé ãåðîé?
Çàäà÷à, ïîâåðüòå, íåïðîñòà, íå-
÷èñòü òàê è ïðåò...

«ØÀÕÌÀÒÛ»

Íàâåðíîå, åäèíñòâåííûå íà
âåñü Èíòåðíåò øàõìàòû íà

Flash. Ïðèåìëåìàÿ ãðàôèêà, íåáîëü-
øîé îáúåì çàãðóæàåìîãî ôàéëà,
çàïèñü õîäîâ. Ìîæíî âûáðàòü äâà
óðîâíÿ ñëîæíîñòè � Shallow è Deep.
Ïåðâûé � òîëüêî äëÿ ñëàáûõ ìàøèí
è òðåíèðîâêè, à âòîðîé � äëÿ áîëåå
ñåðüåçíûõ áàòàëèé. 

http://www.2flashgames.com/f/f-87.htm

http://users.pandora.be/sin/war/war%20v4.swf 

http://www.crazyrussian.com/games/slayer.swf 

http://www.media-division.com/flashgames/flashchess/chess.swf 

DOWNLOAD

TXT2HTML 2.8.8 

Óòèëèòà êîíâåðòèðóåò
ôîðìàòû *.txt, *.rtf, à òàê-

æå òåêñò èç áóôåðà îáìåíà â
ôîðìàò html. Ïðîãðàììà ðàáî-
òàåò áûñòðåå, ÷åì ïîïóëÿðíàÿ
Text2Web, è, êîíå÷íî, ïðèãî-
äèòñÿ ëþáèòåëÿì ýëåêòðîííûõ
êíèã, çàáîòÿùèìñÿ î ñâîåì
çðåíèè.

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 578 Kb

FINDJOURNALS 

Áåñïëàòíûå ýëåêòðîííûå
æóðíàëû («Õàêåð»,

Slammer è äð.) ïåðåæèâàþò ïèê
ïîïóëÿðíîñòè. FindJournals ïî-
ìîæåò íàéòè èñêîìîå â ñîòíÿõ
êèëîáàéò èõ àðõèâîâ, ñêà÷àí-
íûõ â Èíòåðíåòå. Ñîâåò: ïîìåñ-
òèòå êàòàëîãè æóðíàëîâ â îäíó
ïàïêó. 

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 351 Kb

http://wiln.narod.ru/Files/
FindJournals_s.zip 

9 9

http://alexey-
pr.pisem.net/Soft/Txt2Html.zip 
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Î
êà÷åñòâå ðîññèéñêèõ
òåëåôîííûõ ëèíèé óæå
ñêàçàíî ìíîãî, è ÷àùå

âñåãî � íè÷åãî õîðîøåãî. Äàæå
ñàìûå äîðîãèå ìîäåìû, «âãðûçà-
þùèåñÿ», êàê óâåðÿþò ïðîèçâî-
äèòåëè, â ëèíèè è ïîääåðæèâàþ-
ùèå ñòàáèëüíîå ñîåäèíåíèå ñ
ïðîâàéäåðîì, ðåäêî òÿíóò âûøå
33.6 Êáèò/ñ. À êîìó áû íå õîòå-
ëîñü óâåëè÷èòü ñêîðîñòü? Ýòî
âïîëíå âîçìîæíî. Ìíîãèå ïðî-
âàéäåðû ãîâîðÿò, ÷òî èõ ìîäåì-
íûå ïóëû ìîãóò ñîåäèíÿòü ñî
ñêîðîñòüþ 56 Êáèò/ñ, è ãîòîâû
êàæäîìó ýòî ïðîäåìîíñòðèðî-
âàòü, íî � òîëüêî íà ñîáñòâåííûõ
ëèíèÿõ... Êîíå÷íî, î÷åíü ìíîãîå
çàâèñèò íå òîëüêî îò ìîäåìîâ,
òåëåôîííûõ ñòàíöèé è ñîåäèíÿ-
þùèõ ñ ïðîâàéäåðîì ïðîâîäîâ,
íî è îò îñîáåííîñòåé òåõíîëîãèé
ïåðåäà÷è ïàêåòîâ ñ äàííûìè.
Ïðàâèëüíî íàñòðîåííàÿ ïðîãðà-
ììíàÿ ÷àñòü äàåò øàíñ óâåëè-
÷èòü êà÷åñòâî ñîåäèíåíèÿ íà îä-
íîì è òîì æå «æåëåçå». Î òîì, ê
÷åìó ìîæåò ïðèâåñòè òàêàÿ
íàñòðîéêà, è ïîéäåò ðå÷ü äàëåå.

ÊÀÊ ÝÒÎ ÁÛËÎ
Ìû ïðîâîäèëè ñâîè ýêñïåðèìåí-
òû íà ñàìîé îáû÷íîé òåëåôîí-
íîé ëèíèè, à «ïûòêàì» ïîäâåðãàë-

ñÿ ðÿäîâîé ìîäåì U.S. Robotics
56K, ïîêàçûâàþùèé ïðè ñîåäè-
íåíèÿõ ñêîðîñòü ïåðåäà÷è äàí-
íûõ ðåäêî áîëüøå 4 Êáàéò/ñ è
òî, òîëüêî ïî íî÷àì, êîãäà ëèíèè
ìåíåå âñåãî íàãðóæåíû.
Èçìåðåíèÿ äîñòèãíóòûõ ïîêàçà-
òåëåé ïðîâîäèëèñü ñ ïîìîùüþ
ïðîãðïììû Net Monitor, äîñòóï-
íîé íà ñàéòå http://www.
kissco.com/. Ýòà ïðîãðàììà
îòîáðàæàåò â âèäå íàãëÿäíîãî
ãðàôèêà ïîñòóïàþùèé è èñõîäÿ-
ùèé òðàôèê, ñêîðîñòè ðàáîòû
ïîðòà è ïåðåäà÷è ïàêåòîâ ñ äàí-
íûìè. Â êà÷åñòâå áîíóñà â íåå
âñòðîåíà ïîääåðæêà ñëóæáû
Whois, ïîêàçûâàþùåé èíôîðìà-
öèþ îá èíòåðåñóþùåì ïîëüçîâà-
òåëÿ ñàéòå.
Äðóãèå ïðîãðàììû, óïîìÿíóòûå â
ýòîé çàìåòêå, ìîæíî îáíàðó-
æèòü íà Softnews.ro (http://
www.softnews.ro/public/cat/12/4,
îòêóäà îíè ìîãóò áûòü ñêà÷åíû.
Åñëè æå ïðåäëîæåííûå óòèëèòû
÷åì-òî íå óñòðîÿò, òî íà ýòîì æå
ðåñóðñå ëåãêî îòûñêàòü è äðóãèå
ïîäîáíûå ïðîãðàììû.

MODEM BOOSTER 4.0
(http://www.inklineglobal.com)
Modem Booster ïîÿâèëñÿ íà ðûí-
êå ñîôòà äîâîëüíî äàâíî è ïîòî-
ìó óäèâèòåëüíî, ÷òî åãî ðåéòèíãè
ïîñòîÿííî ðàñòóò, õîòÿ êîíêó-
ðåíòîâ ñ êàæäûì ãîäîì âñå áîëü-
øå. Â îáçîð ýòà ïðîãðàììà ïî-
ïàëà èìåííî èç-çà ïðîñòîòû
íàñòðîåê è íåáîëüøîãî ðàçìåðà
(2 Máàéò). Â Ðóíåòå ìîæíî íàéòè
è ðóñèôèêàòîð, íî ïåðåâåäåí-
íàÿ âåðñèÿ ïî÷åìó-òî îêàçà-

ëàñü... â 5 ðàç ìåíüøå îðèãè-
íàëüíîé, õîòÿ îøèáîê è êàêèõ
ëèáî íåäîñòàòêîâ çàìå÷åíî íå
áûëî. Ïîñëå çàïóñêà, âêëþ÷èâ
Configuration Wizard («ìàñòåð
êîíôèãóðàöèè») è âûáðàâ ðåêî-
ìåíäîâàííûå ïðîèçâîäèòåëåì
óñòàíîâêè, ÿ çàïóñòèë Auto Tune-
Up («àâòîîïòèìèçàöèþ»). Ïîñëå
22 òåñòîâ, çàíÿâøèõ Èíòåðíåò

íà ïîëòîðà ÷àñà, áûëè âûâåäåíû
ðåçóëüòàòû.
Ñàìûì âàæíûì èç ïóíêòîâ ÿâëÿ-
åòñÿ Average Performance
(«ñðåäíèé ïîêàçàòåëü»). Çäåñü
ñðàâíèâàåòñÿ ñðåäíÿÿ ñêîðîñòü
ìîäåìà ïåðåä îïòèìèçàöèåé è
ïîñëå íåå. Åñëè ýòîò ïîêàçàòåëü
äîâîëüíî âûñîê, òî åñòü âñå
øàíñû ïîâûñèòü ñêîðîñòü ñîå-
äèíåíèÿ è ðàçóìíî â îïöèÿõ íàñò-
ðîéêè ïîñòàâèòü ãàëî÷êó çàïóñ-
êà Modem Booster ïðè çàãðóçêå
îïåðàöèîíêè. Çàòåì ùåëêíóòü â
Tray ïî çíà÷êó Modem Booster è
âûáðàòü Optimize Modem Setting
(«Îïòèìèçàöèþ ïàðàìåòðîâ ìî-
äåìà»).
Â ïðîãðàììêå åñòü è ðó÷íàÿ îï-
òèìèçàöèÿ, íî íàñòðîèòü êàæäûé
ïàðàìåòð ñàìîñòîÿòåëüíî ðàç-
ðàáîò÷èêè íå äàþò. Âñÿ ðó÷íàÿ
îïòèìèçàöèÿ ñâîäèòñÿ ê àâòîíà-
ñòðîéêå íåñêîëüêèõ ðàçäåëîâ:
MTU, RWIN, TTL è, äëÿ îáëàäàòå-
ëåé Win95/98, Cache Size.

NETSPEEDER
(http://www.superhsoft.com) 
Íåìíîãî ëó÷øå ñ ðó÷íîé íàñòðîé-
êîé ó NetSpeeder, èç ïðåäëàãàå-
ìûõ çíà÷åíèé ïàðàìåòðîâ îáðà-
áîòêè ïàêåòîâ ìîæíî âûáðàòü îï-
òèìàëüíûå äëÿ ðàçíûõ âèäîâ ñîå-
äèíåíèé. Ïðèñóòñòâóåò è àâòîíà-
ñòðîéêà. Â ïðîãðàììå íåñêîëüêî
ìåíþ, êîòîðûå óñêîðÿò ðàáîòó â
ñåòè. Ìåíþ DSN Accelerator ïîçâî-
ëèò ñîêðàòèòü âðåìÿ ïîèñêà ÷àñ-
òî çàãðóæàåìûõ ñàéòîâ â IE íà
íåñêîëüêî ñåêóíä, à URL
Simplification óïðîùàåò ââîä íàç-
âàíèé ñàéòîâ â ïàíåëè àäðåñà â
òîì æå IE. Â ïîñëåäíåì ìåíþ ìîæ-
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ÎÍËÀÉÍ

«ÐÀÇÃÎÍ» ÈÍÒÅÐÍÅÒÀ

Net Monitor ðàññêàæåò âñå î íàøåì
êàíàëå â Èíòåðíåò 

Modem Booster: ðåçóëüòàòû «ðàçãî-
íà» ìîäåìà íàïîìèíàþò äàííûå ïî
ðàçãîíó ïðîöåññîðà. 

Îáåùàíî 300% ïðèðîñòà. Îíè íå âðóò, ïðîñòî òàêîå âîçìîæíî ïðè ïåðåäà÷å
ëèøü õîðîøî ñæèìàåìûõ ôàéëîâ. 

Softnews.ro � ìèíèìóì ðåêëàìû,
ìàêñèìóì òîëêà.



ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #16(145) ÀÂÃÓÑÒ 2003

íî íàéòè èíôîðìàöèþ î TCP,
ïðîñêàíèðîâàòü IP àäðåñà è
êîíòðîëèðîâàòü TCP/UDP ïîðòû.

ÏÎÄÂÎÄÈÌ 
ÈÒÎÃÈ
Ïîñëå ïðîäåëàííûõ îïåðàöèé
ñ Modem Booster è NetSpeeder
ñêîðîñòü ïåðåäà÷è äàííûõ
âîçðîñëà íà 1-1.5 Êáàéò/ñ, ÷òî
íå òàê ïëîõî äëÿ íàøèõ ëèíèé.
Íà ñàéòå http://www.inkline-
global. com óâåðÿþò î âîçìîæ-
íîñòè óâåëè÷èòü ñêîðîñòü äî
300%, è âìåñòî dial-up-ñîåäè-
íåíèÿ ïîëó÷èòü ïîòîê ïåðåäà-
÷è ôàéëîâ ñðàâíèìûé c DSL.
Âåðèòñÿ ñ òðóäîì, íî âäðóã ó
êîãî-òî ïîëó÷èòñÿ? 

NetSpeeder: îáðàçöîâûé èíòåðôåéñ
è óäîáñòâî íàñòðîåê. 

Ó×ÅÁÍÈÊ
ÞÍÎÃÎ 
ÌÀÔÈÎÇÎ
Ð

èñêóÿ âûçâàòü íåãîäîâà-
íèå îïðåäåëåííîé ÷àñòè
ãåéìåðîâ, ñêàæó, ÷òî ñàé-

òû, ïîñâÿùåííûå âèäåîèãðàì îò
çàïàäíûõ ðàçðàáîò÷èêîâ, âûãëÿ-
äÿò ÷àùå âñåãî áëåêëî è ñêó÷íî.
Äà è êîëè÷åñòâîì ÷àùå âñåãî îíè
ïîõâàñòàòüñÿ íå ìîãóò � åñëè, êî-
íå÷íî, íå ñ÷èòàòü ìíîãî÷èñëåííûå
ìåëêèå ñòðàíè÷êè íà áåñïëàòíûõ
õîñòèíãàõ. Óòîëèòü ñâîé èíôîð-
ìàöèîííûé ãîëîä, âïðî÷åì, ïðàê-
òè÷åñêè âñåãäà óäàåòñÿ. Â òîì
÷èñëå è ïî îòíîøåíèþ ê ñåðèè
Grand Theft Auto � íàèáîëåå ïîïó-
ëÿðíîé èç òåõ, ÷òî áûëè ðîæäåíû
íå òàì, ãäå âîñõîäèò ñîëíöå.
Òàê êàê ïîèñêîâèêè â îòâåò íà
çàïðîñû âûäàþò ëèøü ññûëêè íà
òå ñàìûå «ìåëêèå ñòðàíè÷êè», òî
ëó÷øå ñðàçó íà÷àòü ñâîå ïóòå-
øåñòâèå ñ http://www. gta3.com.
Îòñþäà ìîæíî ïðè íåîáõîäè-
ìîñòè ëåãêî ïåðåéòè íà
http://www.gtavice.com/ è åùå
íåñêîëüêî ðîäñòâåííûõ îôèöè-
àëüíûõ ðåñóðñîâ. Åñòü è ññûëêè
íà ôýíñêèå ïðîåêòû, òèïè÷íûé
èõ ïðèìåð � http:// www.gouran-
ga.com è åãî ñóáïðîåêòû (âðîäå
http://azz. gouranga.com). Âñå
îíè âûãëÿäÿò àáñîëþòíî îäèíà-
êîâî: ñóðîâûé ñåðî-êîðè÷íåâûé
äèçàéí, ìèíèìóì àðòà, ìåíþ ñ
ìíîæåñòâîì ïóíêòîâ è àêòèâíî
îáíîâëÿþùàÿñÿ íîâîñòíàÿ ëåí-
òà. Åñëè âîëíóåò òåìà «ñòî ñïî-
ñîáîâ óáèòü ïðîòèâíèêà íàñèëèÿ
â èãðàõ», òî ïóáëèêóþùàÿñÿ

çäåñü èíôîðìàöèÿ, ëèøü èçðåä-
êà ìåëüêàþùàÿ â îáû÷íûõ èãðî-
âûõ èçäàíèÿõ, âäîõíîâèò âàñ íà
íîâûå êðîâîæàäíûå èäåè. À î
÷åì åùå ìîæíî ïîäóìàòü, êîãäà
îõîòÿùèåñÿ çà êèëëåðîì àíã-
ëèéñêèå äåòåêòèâû çàêóïàþò êî-
ïèþ ÿñíî-êàêîé-èãðû, äàáû ïî-
íÿòü, êàê èìåííî îíà ìîãëà ïîâ-
ëèÿòü íà åãî íåîêðåïøèé ðàçóì?
Ïîêîïàâøèñü â äî áåçîáðàçèÿ
ïîäðîáíûõ ñïðàâî÷íèêàõ ïî ìà-
øèíàì è îðóæèþ, ïðî÷èòàâ ïðî-
õîæäåíèÿ è ïîäáîðêè ñîâåòîâ,
ãåéìåð-êîíñîëüùèê ìîæåò äîé-
òè äî ïðîñòîé èñòèíû. Çàêëþ÷à-
åòñÿ îíà â òîì, ÷òî GTA3 è
GTA: Vice City, õîòü è ñòàëè ëè-
äåðàìè ðåéòèíãîâ ïðîäàæ äëÿ
PS2, âñå ðàâíî âîñïðèíèìàåòñÿ
è ôàíàòàìè, è ðàçðàáîò÷èêàìè
ïðåæäå âñåãî êàê PC-ïðîåêò.
Ñîîòâåòñòâåííî, èíôîðìàöèîí-
íóþ ïîääåðæêó â îñíîâíîì ïî-
ëó÷àþò àâòîðû ìîäîâ, íîâûõ ìî-
äåëåé ìàøèí è ïðî÷èõ ïðèìî-
÷åê, ïðèãîäíûõ äëÿ PC-âåðñèé
GTA3 è GTA: Vice City. Íè÷åãî
ñòðàííîãî â ýòîì íåò, âåäü õîòü
öèòèðîâàíèå äèàëîãîâ èç GTA:
Vice City è ñòàëî ìîäíûì ñðåäè
èãðîâûõ æóðíàëèñòîâ, õîðîøèå
ôàíôèêè (õîòÿ áû íà óðîâíå
StarCraft) ïîêëîííèêè ïîêà ñî-
÷èíÿòü íå òîðîïÿòñÿ. Çàòî äëÿ
âëàäåëüöåâ PC ñîçäàí îòäåëü-
íûé ôîðóì (íàâåðíîå, ÷òîáû íå
ïîäðàëèñü ñ êîíñîëüùèêàìè). È
ïðàâèëüíî!

ÈÃÐÛ ÏÎ ÊÀÒÀËÎÃÀÌ
Ñ ÄÎÑÒÀÂÊÎÉ ÍÀ ÄÎÌ

Grand Theft Auto:
Vice City 

Star Wars
Galaxies: An
Empire Divided 

Tomb Raider: The
Angel of Darkness 

WarCraft III: The
Frozen Throne 

The Sims:
Superstar 

Dark Age of
Camelot: Gold
Edition 

Neverwinter
Nights: Shadows
of Undrentide 

Half-Life 2Deus Ex 2:
Invisible War
(DX2)

PC Games

$75.99 $79.99 $79.99

The Matrix : 
Enter The Matrix 

$79,99 

Metal Gear 
Solid 2: Substance 

$65,99 

Silent Hill 2

$39,99 $15.99$15.99

$62,99 

$55.99 $79,99 $79.99

ÁÛÑÒÐÎ     ÓÄÎÁÍÎ     ÄÎÑÒÓÏÍÎ   

ÑÓÏÅÐÏÐÅÄËÎÆÅÍÈÅ ÄËß ÈÍÎÃÎÐÎÄÍÈÕ ÏÎÊÓÏÀÒÅËÅÉ:
ñòîèìîñòü äîñòàâêè ñíèæåíà íà 10%!

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî! e-mail: sales@e-shop.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü

ñ 10.00 äî 21.00 ñ ïîíåäåëüíèêà ïî ïÿòíèöó
ñ 10.00 äî 19.00 ñ ñóááîòû ïî âîñêðåñåíüå

(095) 928-6089 (095) 928-0360 (095) 928-3574
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ÑÅÇÎÍ ÑÀÊÓÐÛ
Ñåðèÿ èãð Sakura Taisen, ÷óòü ëè íå ñàìûé ïî-
ïóëÿðíûé â ßïîíèè ïðîåêò, èçäàííûé Sega,
âîò-âîò (÷èòàé: ÷åðåç ãîä-äâà) äîëæíà ïðèäòè
â ÑØÀ, à ñîîòâåòñòâóþùèé ïîëíîìåòðàæíûé
àíèìå-ôèëüì óæå èçäàí â Ðîññèè. Òåîðåòè-
÷åñêè ìîæíî è ñåé÷àñ ÷åðåç èíòåðíåò-ìàãàçè-
íû êóïèòü îäíó èç èãð è îçíàêîìèòüñÿ ñ ëåãåí-
äîé, íî íà ïðàêòèêå âûõîäèò òàê, ÷òî ïîëíûé
ïåðåâîä íà http://www.gamefaqs.com åñòü
òîëüêî äëÿ ñàìûõ èçâåñòíûõ ÷àñòåé, à ñèäåòü
ñî ñëîâàðåì è ïîäñ÷èòûâàòü ÷èñëî ÷åðò ó äè-
êî ïèêñåëèçîâàííûõ èåðîãëèôîâ � çàíÿòèå
äëÿ íàñòîÿùèõ ìàíüÿêîâ. 
Î ñåðèè â öåëîì ìû ðàññêàæåì êàê-íèáóäü â
äðóãîé ðàç, ïîêà æå îòïðàâèì âàñ íà, ñêà-
æåì, http://synbios.net/sakura/ � òèïè÷íóþ ñèì-
ïàòè÷íóþ ñòðàíè÷êó, ïîñâÿùåííóþ òðåòüåé
èãðå ñåðèè. Îïûò ïîêàçûâàåò, ÷òî ìíîãèå ãåé-
ìåðû, íå èìåÿ âîçìîæíîñòè ïîñìîòðåòü ÷òî-
òî, ñ ðàäîñòüþ ñîãëàøàþòñÿ ïðîñòî ïðî÷è-
òàòü ïåðåñêàç ñþæåòà äà ïîãëàçåòü íà ñêðèí-
øîòû. Â ýòîì åñòü ñìûñë. Õîòèòå çíàòü, îòêó-
äà ïðèëåòåë êðóãëîëèöûé è ñëàäêîãîëîñûé ïè-
ëîò ðîáîòà â ôèíàëüíîé áèòâå ïîëíîìåòðàæ-
íîãî ôèëüìà? Âàì ïðèäåòñÿ ïîäðîáíî èçó-
÷èòü ñîáûòèÿ Sakura Taisen 3. Åñëè êàæåòñÿ,
÷òî çäåñü èíôîðìàöèè ìàëî � çàãëÿíèòå íà
http://www.sakuraarchives.com:82/, ãäå ïîä-
ðîáíî è âíÿòíî îïèñûâàþòñÿ âñå äâà äåñÿòêà
èãð ñåðèè, à òàêæå ñíÿòîå ïî èõ ìîòèâàì àíè-
ìå. 
Åñòåñòâåííî, îñîáóþ öåííîñòü çäåñü ïðåäñ-
òàâëÿåò ñîáîé àðõèâ ìóçûêè è âèäåî. Âàðåçà
íåò, íî, ñêàæåì, âñòóïèòåëüíûé ðîëèê ê
Sakura Taisen 2 � óæå øòóêà ðåäêàÿ è êðàéíå
ïðèâëåêàòåëüíàÿ. Èìååòñÿ îãðîìíûé ðàçäåë
ñ ôýíñêèìè øòó÷êàìè � ïåñíÿìè, ôîòîãðàôè-
ÿìè êîñïëåéùèêîâ, àðòîì è ôàíôèêàìè. Êà-
÷àéòå íà çäîðîâüå. Íàäåþñü, ïîñëå ïðîñìîò-
ðà äèðåêòîðèè My Downloads óæå íè ó êîãî íå
âîçíèêíåò âîïðîñîâ î òîì, èìååò ëè àíèìå îò-
íîøåíèå ê ïðèñòàâî÷íûì èãðàì? 

ÎÒÊÐÎÂÅÍÈß ÒÅÑÒÅÐÀ ÍÎÌÅÐ ÑÅÌÜ
Ðîññèéñêèå ãåéìåðû è èãðîâûå æóðíàëèñòû
ïîäõâàòèëè âèðóñ ÆÆ-áîëåçíè (http://www.
livejournal.com), óïîðíî îòêàçûâàþòñÿ ëå÷èòü-
ñÿ, óáèâàþò ñâîè äîìàøíèå ñòðàíè÷êè êàê áåñ-
ïîëåçíûå êðèêè â íèêóäà, ñòàâÿò öåëüþ ñâîåé
æèçíè èñêóññòâåííîå ïîäòàëêèâàíèå ñåáÿ ê
ó÷àñòèþ â ñîáûòèÿõ, äîñòîéíûõ ñî÷èíåíèÿ ïîñ-
òà â ÆÆ. Ñðåäè àíãëîÿçû÷íûõ èõ ñîáðàòüåâ,
óñïåâøèõ ïåðåáîëåòü æèâûìè æóðíàëàìè, ëè-
áî îïðîáîâàòü àëüòåðíàòèâíûå áîëåçíè, èç-
ðåäêà âñòðå÷àþòñÿ òå, êîìó íóæíî íå÷òî áîëü-
øåå � ìîùíàÿ öèòàäåëü áîðüáû ñ âðàæäåáíûì
îêðóæàþùèì ìèðîì. Â ðàññìàòðèâàåìîì ñëó-

÷àå öèòàäåëüþ ÿâëÿåòñÿ ñàéò http://www.beta-
7.com, à âðàæäåáíûì ìèðîì � êîìïàíèÿ Sega.
Êîíå÷íî, íå ñòîèò âîñïðèíèìàòü âñå ñëèøêîì
ñåðüåçíî, íî îòêðîâåíèÿ îáèäåâøåãîñÿ íà
áûâøèõ ðàáîòîäàòåëåé áåòà-òåñòåðà, ìåãà-
áàéòû âèäåî-êîìïðîìàòà è ðåäêèõ ôîòîãðà-
ôèé, èíòåðåñíàÿ èíñàéäåðñêàÿ èíôîðìàöèÿ, �
âñå ýòî äåéñòâèòåëüíî èíòåðåñíî. Âåäü êàæ-
äàÿ èãðà, ïîñòóïèâøàÿ â ïðîäàæó, âûëèçàííàÿ
äî èäåàëüíîãî, áåçãëþ÷íîãî ñîñòîÿíèÿ, êîãäà-
òî òîæå íàõîäèëàñü íà ñòàäèè áåòà-òåñòèíãà,
êîãäà îáû÷íûå ãåéìåðû íà âðåìÿ ñòàíîâÿòñÿ
ïîäîïûòíûìè êðîëèêàìè â ðóêàõ áåçæàëîñò-
íûõ ïðîãðàììèñòîâ. Ñòîèò ëè çàâèäîâàòü òîìó,
÷òî îíè ìîãóò ïîñìîòðåòü õèòû íàìíîãî ðàíü-
øå, ÷åì ìû ñ âàìè?

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ.ÂÈÄÅÎ.ÎÍËÀÉÍ/145/ÊÎÍÑÒÀÍÒÈÍ _WREN_ÃÎÂÎÐÓÍ~/WREN@GAMELAND.RU/

http://www.beta-7.com � çàðóáåæíàÿ ÆÆ-öèòàäåëü
áîðüáû ñ êîìïàíèåé Sega.

Íà http://synbios.net/sakura/ âû ìîæåòå îáíàðóæèòü âåñüìà íåïëîõóþ ïîäáîðêó ãðàôèêè ïî òðåòüåé ÷àñòè èãðû.
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ÊÎÑÒÈÊ ÀÒÀÊÓÅÒ XBOX!
Îäíîé èõ ñàìûõ ãðîìêèõ íîâîñòåé ïîñëåäíèõ
íåäåëü ñòàë áûñòðûé ïðîãðåññ Cxbx (http://
caustik.com/cxbx), ýìóëÿòîðà Xbox äëÿ
Windows. Çàðàáîòàëî áîëüøèíñòâî ñàìîäåëü-
íûõ ïðîãðàìì, èãð è ýìóëÿòîðîâ äðóãèõ êîíñî-
ëåé äëÿ Xbox (íàïðèìåð, FCE Ultra). Â ñåòè ïî-
ÿâèëèñü è ñêðèíøîòû èç êîììåð÷åñêèõ èãð (â
÷àñòíîñòè, Turok Evolution), ãäå Cxbx, âåðîÿòíî
(ñòîèò îïàñàòüñÿ ôåéêîâ), íàó÷èëñÿ îòîáðà-
æàòü õîòÿ áû êàêóþ-òî ãðàôèêó. Íàïîìèíàþ,
÷òî ñðåäè êîíñîëåé íîâîãî ïîêîëåíèÿ ïîêà
áëèæå âñåõ ê ðóáåæó ïîëíîöåííîé ýìóëÿöèè
êîììåð÷åñêèõ èãð íà PC ïîäîøåë Dreamcast.

ÏÎÐÒÀÒÈÂÍÛÅ ÑÒÐÀÑÒÈ
Îäíà èç íàèáîëåå äèíàìè÷íî ðàçâèâàþùèõñÿ
îáëàñòåé ýìóëÿöèè � òà, ãäå òàê èëè èíà÷å çà-
äåéñòâîâàíû ïîðòàòèâíûå êîíñîëè. Òàê,
VisualBoy Advance (http://vboy.emuhq.com/,
ýìóëÿòîð GBA äëÿ Windows) ïðîàïãðåéäèëñÿ
äî âåðñèè 1.6, â PCEAdvance v4.1 (http://hem.
passagen.se/flubba/gba.html, ýìóëÿòîð 16-
áèòíîé êîíñîëè PC Engine äëÿ GBA), íàêîíåö,
ðåàëèçîâàíà ïîääåðæêà çâóêà, ñâåæàÿ âåð-
ñèÿ Little John GP32 (http://www.ljgp32.fr.st/,
ýìóëÿòîð NES äëÿ GP32) ìîæåò ïîõâàñòàòü-
ñÿ óëó÷øåííîé ñêîðîñòüþ ðàáîòû. Òàê êàê â
Ìîñêâå è Ïåòåðáóðãå â ïðîäàæå óæå ïîÿâè-
ëèñü flash-êàðòðèäæè äëÿ GBA ïî âïîëíå ðà-
çóìíûì öåíàì (îñòàåòñÿ è âîçìîæíîñòü çàêà-
çà ÷åðåç èíòåðíåò), òî âû ìîæåòå ëåãêî ïðåâ-
ðàòèòü ñâîþ ïîðòàòèâíóþ ñèñòåìó â íàñòîÿ-
ùåãî ìîíñòðà, ðàáîòàþùåãî ñ èãðàìè äëÿ
NES, GBC, Sega Master System è PC Engine è
äðóãèõ êîíñîëåé ýòîãî è áîëåå ðàííèõ ïîêî-
ëåíèé. Ðåêîìåíäóþ. Íåêîòîðûå ñîòðóäíèêè
íàøåé ðåäàêöèè, ïðàâäà, ïðåäïî÷èòàþò èñ-
ïîëüçîâàòü GBA äëÿ ÷òåíèÿ ýëåêòðîííûõ
òåêñòîâ�

ÀÐÊÀÄÀ ÏÎ-ÄÎÌÀØÍÅÌÓ
Òåì, êòî äî ñèõ ïîð ñ÷èòàåò Dreamcast ñâîåé îñ-
íîâíîé ïëàòôîðìîé, à òàêæå æàëóåòñÿ íà (÷åãî
ñêðûâàòü?) îòñóòñòâèå ïîëíîöåííîãî ýìóëÿòî-
ðà PlayStation äëÿ DC, íà êîòîðîì ìîæíî áûëî
áû «ïðîñòî èãðàòü», ìîãó ïîðåêîìåíäîâàòü èñ-
ïîëüçîâàòü MAME DC (http://www.mame.net/,
ýìóëÿòîð àðêàäíûõ àâòîìàòîâ). Èãðû óðîâíÿ
NeoGeo âðÿä ëè ìîãóò îòïóãíóòü ñâîåé ãðàôè-
êîé, ê ãåéìïëåþ è âîâñå íå ìîæåò âîçíèêíóòü íè-
êàêèõ ïðåòåíçèé. Íà DC ïîêà ýìóëèðóåòñÿ íå
âñÿ ëèíåéêà òîãî, ÷òî äîñòóïíî ïîëüçîâàòåëÿì
PC-âåðñèè, ÷àñòî åñòü ïðîáëåìû ñî ñêîðîñòüþ,
îäíàêî ïðîöåññ îïòèìèçàöèè èäåò, è èãðàòü
ìîæíî óæå ïðÿìî ñåé÷àñ. Äà, êñòàòè, õîòÿ ðà-
áîòà íàä ïîðòîì MAME ïîä Xbox áûëà â ñâîå
âðåìÿ ïðèîñòàíîâëåíà èç-çà îïàñåíèÿ ñàíêöèé
ñî ñòîðîíû Microsoft, ñåé÷àñ MAMEoX(http://
sourceforge.net/projects/mameox/) ñòàáèëüíî
îáíîâëÿåòñÿ. Æàëü ëèøü, ÷òî ðàáîòàþò ñàìî-

äåëüíûå ïðîãðàììû äëÿ Xbox ëèøü ó âëàäåëü-
öåâ ÷èïîâàííûõ êîíñîëåé. 

ÏÐÎÃÐÅÑÑ PCSX 2
Ïîêà ÷òî ýòà ïðîãðàììà (http://www.pcsx2.
net/) � åäèíñòâåííûé ðåàëüíî ðàçâèâàþùèéñÿ
ýìóëÿòîð PlayStation 2. Èç ïîñëåäíèõ íîâîñ-
òåé ñëåäóåò îòìåòèòü ðåëèç âåðñèè 0.4 ñ îã-
ðîìíûì ñïèñêîì íîâîââåäåíèé (ïî áîëüøåé
÷àñòè êàñàþùèõñÿ äåòàëåé ýìóëÿöèè òåõ èëè
èíûõ êîìïîíåíòîâ àðõèòåêòóðû PS2), à òàêæå
ïÿòè íîâûõ ïëàãèíîâ ê íåìó. Ñîîáùàåòñÿ òàê-
æå, ÷òî àâòîðàì óäàëîñü çàïóñòèòü åùå îäíó
ìàëîèçâåñòíóþ êîììåð÷åñêóþ èãðó.

ÝÌÓËßÒÎÐÛ Â ÐÎÑÑÈÈ
Ïîðòàëû Romov.net (http://www.romov.net) è
EMU-Russia (http://emu-russia.km.ru/), â ïîñ-
ëåäíåå âðåìÿ è òàê òåñíî ñîòðóäíè÷àâøèå,
îáúÿâèëè î ñâîåì ñëèÿíèè. Ïîêà ãîòîâèòñÿ
ñîâìåñòíûé ïðîåêò, âñå ñâåæèå íîâîñòè ñëå-
äóåò èñêàòü íà http://emu-russia.km.ru/ (èõ ïè-
øóò ëþäè ñ Romov.net), òàì æå èìååòñÿ áîëü-
øàÿ áàçà ýìóëÿòîðîâ è ROM-ôàéëîâ ê íèì, à
òàêæå ìîùíûé ôîðóì ñ îáèòàþùèìè íà íåì
íàñòîÿùèìè ãóðó ýìó-ñöåíû. Âñå âîïðîñû, êà-
ñàþùèåñÿ íàñòðîéêè èëè ïîèñêà ïðîãðàìì,
ðåêîìåíäóþ çàäàâàòü èìåííî òàì.

SATOURNE ÐÀÇÂÈÂÀÅÒÑß
Ôðàíöóçñêèé ýìóëÿòîð Sega Saturn ñëåäóåò
ïî ïÿòàì GiriGiri è îáíîâèëñÿ äî âåðñèè 1.2
(http://satourne.consollection.com/). Îáíîâëåí
ïëàãèí, îòâå÷àþùèé çà ïðîöåññîð SH2 (ñêî-
ðîñòü ðàáîòû óâåëè÷åíà íà 20%), âíåäðåíà
ïîääåðæêà ini-ôàéëîâ (êàê â GiriGiri), èñïðàâ-
ëåí áàã ñ íåêîððåêòíûì îòîáðàæåíèåì äèà-
ëîãîâ. Äàòü ññûëêó íà ïîñëåäíþþ âåðñèþ
GiriGiri ìû íå ìîæåì (ýòîò ýìóëÿòîð ñòàë êîì-
ìåð÷åñêèì), à æàëü � íà äîñòàòî÷íî áûñòðûõ
êîìïüþòåðàõ îí ïðàêòè÷åñêè èäåàëüíî çàïóñ-
êàåò áîëüøèíñòâî èãð. Óëó÷øåíèÿ ãðàôèêè
íåò, íî çàòî êàðòèíêà âûõîäèò îäèí-â-îäèí ñ
îðèãèíàëîì (êàê â ñëó÷àå ñ VGS è PS one).
Âïðî÷åì, áóäåì íàäåÿòüñÿ íà òî, ÷òî Satourne
äîáüåòñÿ òåõ æå ðåçóëüòàòîâ.

ÑÒÀÐÈ×ÊÈ ÅÙÅ ÆÈÂÛ
SNES9x, ýìóëÿòîð SNES äëÿ PC (åñòü âåðñèè
äëÿ âñåõ ïîïóëÿðíûõ îïåðàöèîííûõ ñèñòåì), îá-
íîâèëñÿ âïåðâûå çà ïîñëåäíèå äâà ãîäà. ×åñòíî
ãîâîðÿ, ñëàáî ïðåäñòàâëÿþ ñåáå, ÷òî òàì åùå
ìîæíî óëó÷øàòü, íî íà îôèöèàëüíîì ñàéòå
(http://www.snes9x.com/) âûëîæåí öåëûé ñïè-
ñîê îáíîâëåíèé. À âîò RockNES (http://rock-
nes.kinox.org/), êàê è ëþáîé ýìóëÿòîð NES, è
âïðàâäó áûë äàëåê îò èäåàëà. Â íîâîé âåðñèè
ìíîãîå áûëî ïåðåïèñàíî ñ íóëÿ äëÿ óëó÷øåíèÿ
ñêîðîñòè è ñîâìåñòèìîñòè. Íàïîìèíàþ, ÷òî îáå
ïðîãðàììû îòíîñÿòñÿ ê ðàçðÿäó «must have» äëÿ
âñåõ, êîìó õî÷åòñÿ èãðàòü â ïðèñòàâî÷íûå èã-
ðóøêè íà ñâîåì PC.

U/

ÍÎÂÎÑÒÈ 
ÝÌÓËßÖÈÈ 
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-13 èþëÿ âî Ôðàíöèè ñîñòîÿëñÿ
êðóïíåéøèé ÷åìïèîíàò Electro-
nic Sports World Cup ñ ïðèçîâûì
ôîíäîì $150000. 28 èþíÿ â
ìîñêîâñêîì êëóáå PvP ïðîøëà

êâàëèôèêàöèÿ íà ESWC, â ðåçóëüòàòå
êîòîðîé îïðåäåëèëèñü ñåìü ñèëüíåéøèõ
èãðîêîâ â òðåõ íîìèíàöèÿõ. Èìè îêàçà-
ëèñü M19*Bigman (Warcraft III),
M19*Askold (UT2003) è êîìàíäà eMax
(Counter-Strike) â ñîñòàâå Groove, Mosk,

Medic, Kekc, Nepz. Âñå îíè äîëæíû áûëè
ïðåäñòàâëÿòü Ðîññèþ íà ñîðåâíîâàíèÿõ
âî Ôðàíöèè, îäíàêî ýòîãî íå ïðîèçîø-
ëî� Îðãàíèçàöèÿ «Ñîþç Êèáåðñïîðòñìå-
íîâ Ðîññèè», âçÿâøàÿ íà ñåáÿ îáÿçàòåëü-
ñòâà ïî îòïðàâëåíèþ ïîáåäèòåëåé íà
ìåæäóíàðîäíûé ôèíàë, íå ñïðàâèëàñü ñ
ïîñòàâëåííîé çàäà÷åé. Èãðîâîé ïîðòàë
http://www.Cyberfight.ru ïîïûòàëñÿ âûÿñ-

íèòü ïðè÷èíû ñëó÷èâøåãîñÿ, çàäàâ êëþ-
÷åâîé âîïðîñ âèöå-ïðåäñåäàòåëþ ÑÊÐ,
Ãåîðãèþ Èâàíîâó: «Â ÷åì ïðè÷èíà ïðîâà-
ëà?». Íà ÷òî áûë ïîëó÷åí ñëåäóþùèé îò-
âåò: «Ïåðâàÿ ïðè÷èíà � íåîðãàíèçîâàí-
íîñòü èãðîêîâ. Çàãðàíïàñïîðòà Askold�a
è Bigman�a ïîÿâèëèñü ó îðãàíèçàòîðîâ â
Ìîñêâå âå÷åðîì 3 èþëÿ, õîòÿ ïîáåäèòå-
ëÿì áûëî ïðåäëîæåíî ñäàòü äîêóìåíòû
28 èþíÿ, â äåíü öåðåìîíèè íàãðàæäåíèÿ.
Îäíàêî íåîáõîäèìîãî ó èãðîêîâ íà ðóêàõ

íå îêàçàëîñü, ê òîìó æå îíè ñîîáùèëè,
÷òî íå íóæäàþòñÿ â ÷üåé-ëèáî ïîìîùè è
îôîðìÿò âèçó â Ïèòåðå, ïî ìåñòó ïðîæè-
âàíèÿ. Îäíàêî, ñòîëêíóâøèñü ñ òðóäíîñ-
òÿìè, Askold è Bigman îáðàòèëèñü â ÑÊÐ. Â
ïÿòíèöó 4 èþëÿ èõ çàãðàíïàñïîðòà áûëè
ïåðåäàíû â îðãàíèçàöèþ ïðè êîíñóëüñòâå
Ôðàíöèè. Íî ýòîãî îêàçàëîñü íåäîñòàòî÷-
íî, òàê êàê äëÿ ïîëó÷åíèÿ âèçû íåîáõîäèì
áîëüøîé ïàêåò äîêóìåíòîâ, íà ñáîð êîòî-
ðîãî óøåë âåñü äåíü. Â âûõîäíûå êîíñóëü-
ñòâî íå ðàáîòàëî, è äîêóìåíòû áûëè ïðè-
íÿòû ê ðàññìîòðåíèþ òîëüêî 7 ÷èñëà. È òóò
ïðîÿâèëà ñåáÿ âòîðàÿ ïðè÷èíà � èçìåíå-
íèå ïîðÿäêà îôîðìëåíèÿ âèç è óæåñòî÷å-
íèå êîíòðîëÿ âûåçæàþùèõ ãðàæäàí Ðîñ-
ñèè. Íåñìîòðÿ íà òî, ÷òî ÑÊÐ çàðàíåå ñâÿ-
çàëàñü ñ àòòàøå ïî âîïðîñàì ìîëîäåæè â
ïîñîëüñòâå Ôðàíöèè, íà äàííîì ýòàïå îí
îêàçàëñÿ áåññèëüíûì ÷åì-ëèáî ïîìî÷ü».
Ãåîðãèé Èâàíîâ òàêæå äîáàâèë, ÷òî ÑÊÐ
âûïîëíèëà ñâîè îáÿçàííîñòè, ïðèîáðåòÿ

äëÿ ïðèçåðîâ àâèàáèëåòû äî Ïàðèæà è îá-
ðàòíî. À âîò ÷òî ãîâîðèò ïî ýòîìó ïîâîäó
M19*Askold: «Ìû íèêóäà íå ïîåõàëè ïî áà-
íàëüíîé ïðè÷èíå � íå ïîëó÷èëè âèçû. ß è
Bigman ìîãëè ñàìè îôîðìèòü äîêóìåíòû â
Ïèòåðå, íî ïðåäñòàâèòåëè ÑÊÐ çàñòàâèëè
íàñ îòïðàâèòü äîêóìåíòû â Ìîñêâó. Ìàëî
òîãî, íàñ åùå è îáâèíèëè â íåîðãàíèçî-
âàííîñòè. Òî åñòü, ñ îäíîé ñòîðîíû îðãà-
íèçàòîðû òðåáîâàëè ïðèâåçòè äîêóìåíòû
â Ìîñêâó, ñ äðóãîé � ñïðàøèâàëè, ïî÷åìó
æå ìû ñàìè íå îôîðìèëè âèçû. Ïîçäíåå
ÑÊÐ ñòàëà âûÿñíÿòü, ïî÷åìó ìû íå îòäà-
ëè çàãðàíïàñïîðòà íåïîñðåäñòâåííî â
Ìîñêâå, íî îá ýòîì ñ íàìè íèêòî íå ãîâî-
ðèë â äåíü íàãðàæäåíèÿ. Â èòîãå ìû ñ
Bigman�îì íå ïîëó÷èëè íè ïîåçäêè, íè
äåíåã, íè èçâèíåíèé. È ýòî î÷åíü, î÷åíü
îáèäíî». ASUS|c58*uNkind, ñïåöèàëüíî
ïðèãëàøåííûé íà ESWC äëÿ ó÷àñòèÿ â
íîìèíàöèè Quake III 1x1, òàêæå îñòàëñÿ â
Ðîññèè. Çàíèìàÿñü ñàìîñòîÿòåëüíî

îôîðìëåíèåì âèçû è ïîëó÷èâ îòêàç, îí
îáðàòèëñÿ çà ïîìîùüþ â ÑÊÐ, íî åãî
ïîñòèãëà ïå÷àëüíàÿ ó÷àñòü ïîáåäèòå-
ëåé êâàëèôèêàöèè. Ñïóñòÿ íåñêîëüêî
äíåé ïîñëå âûøåîïèñàííûõ ñîáûòèé âû-
ÿñíèëîñü, ÷òî ÑÊÐ íå ïîêóïàëà àâèàáè-
ëåòû äëÿ ïðèçåðîâ, à ëèøü çàáðîíèðî-
âàëà èõ. 
Âîò òàêàÿ íåâåñåëàÿ ïîëó÷èëàñü èñòî-
ðèÿ ñ ESWC Russia. Èãðîêè, çàíÿâøèå
íà òóðíèðå ìåñòà ñî âòîðîãî ïî ÷åòâåð-
òîå, îêàçàëèñü â áîëüøåì âûèãðûøå,
÷åì ïîáåäèòåëè, êîòîðûì îñòàåòñÿ
òîëüêî ïîñî÷óâñòâîâàòü. Âðÿä ëè ìû óç-
íàåì èñòèííóþ ïðàâäó î ïðîèçîøåä-
øåì, íî ÿñíî îäíî � ÑÊÐ íàäîëãî ïîòå-
ðÿëà äîâåðèå â ãëàçàõ ðåáÿò, ãðåçèâ-
øèõ ìå÷òàìè î ìåæäóíàðîäíîì ÷åìïèî-
íàòå è îòäàâøèõ âñå ñèëû ðàäè âîçìîæ-
íîñòè ïðîÿâèòü ñåáÿ çà ðóáåæîì. 
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ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ ÐÎÌÀÍ «POLOSATIY» ÒÀÐÀÑÅÍÊÎ

Çäðàâñòâóéòå, ýòî ðóáðèêà «Êèáåðñïîðò» è åå âåäóùèé Polosatiy. Çàâåðøèëñÿ äîëãîæäàííûé
ESWC, íî ñáîðíàÿ Ðîññèè ó÷àñòâîâàëà â ýòîì ìåðîïðèÿòèè íå â ïîëíîì ñîñòàâå. Ïîáåäèòåëè íà-
öèîíàëüíîé êâàëèôèêàöèè íå ïîåõàëè íà òóðíèð èç�çà ïðîáëåì ñ ïîëó÷åíèåì âèçû âî Ôðàíöèþ.
Îðãàíèçàòîðû îòáîðî÷íûõ çàÿâèëè, ÷òî ñäåëàëè âñå âîçìîæíîå äëÿ îòïðàâëåíèÿ èãðîêîâ â äðó-
ãóþ ñòðàíó, îäíàêî íåêîòîðûå ôàêòû ãîâîðÿò îáðàòíîå. Îá ýòîì äàëåå è ïîéäåò ðå÷ü. Òàêæå â íî-
ìåðå: ðàññêàç î PGChallenge 2003, ðåçóëüòàòû òóðíèðà ïî Warcraft III: The Frozen Throne â Ìîñêâå
è îáçîð ðèìåéêà q3dm6 äëÿ UT2003.

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ 

78

ÏÅ×ÀËÜÍÛÉ ÈÒÎÃ ESWC RUSSIA

ÊÀÊ ÝÒÎ ÁÛËÎ...

Ðîññèéñêèå êâàëèôèêàöèè, ïî-
áåäèòåëè êîòîðûõ åçäèëè íà çà-
ðóáåæíûå ÷åìïèîíàòû:
Íîÿáðü 2000 ãîäà, îòáîðî÷íûå
íà CPL Ãîëëàíäèÿ. Íà òóðíèð ïî-
åõàëè ÷åòâåðî ïðèçåðîâ â íîìè-
íàöèè Quake III: Death, Pele,

LeXeR, Demon; èþëü 2001 ãîäà,
îòáîðî÷íûå íà CPL Elsa, Ëîíäîí
� íà òóðíèð ïîåõàëè êîìàíäû
M19 (CS) è c58 (Q3); àâãóñò 2001,
îòáîðî÷íûå íà CPL Áåðëèí � íà
òóðíèð ïîåõàëà êîìàíäà c58
(CS).

Ïîñëå ESWC Russia äîâåðèå
èãðîêîâ ïîòåðÿíî íàäîëãî.

Cooller Çàíèìàåò ïåðâîå ìåñòî ïî ðåéòèíãó CyberLeagues.orgÏèòåðñêàÿ Arctica (CS).

Ê
àê âû óæå çíàåòå, ïîáåäè-
òåëè ESWC Russia âî
Ôðàíöèþ íå ïîåõàëè � òàê
æå, êàê è ÷åìïèîí WCG

2002, ASUS|c58*uNkind. Îäíàêî
òðîå ðîññèÿí, ïðèãëàøåííûõ íà
ESWC â íîìèíàöèè Quake III 1x1, îêà-
çàëèñü ðàçóìíåå îñòàëüíûõ è îôîð-
ìèëè äîêóìåíòû çàáëàãîâðåìåííî,
ïîðàäîâàâ òåì ñàìûì âñåõ áîëåëü-
ùèêîâ. Î âûñòóïëåíèè íà òóðíèðå
b100.Death�à, Cooller�à è
M19*LeXeR�à äàëåå è ïîéäåò ðå÷ü.
20 ó÷àñòíèêîâ ñî âñåãî çåìíîãî øà-
ðà áûëè ðàçáèòû íà 4 ãðóïïû ïî ïÿòü
÷åëîâåê â êàæäîé. Åêàòåðèíáóðæåö
Death ïîïàë â «ãðóïïó ñìåðòè». Íå
áåç òðóäà ðàçîáðàâøèñü ñ àíãëè÷à-
íèíîì Dreg�îì è þæíîàôðèêàíöåì
Phantom�îì, ðîññèÿíèí áåññëàâíî
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ïðîèãðàë ZeRo4 è Z4muz�ó ñ îäèíàêî-
âûì ñ÷åòîì 0:2 ïî êàðòàì. Äâóõ ïîáåä
äëÿ âûõîäà â ñëåäóþùèé òóð îêàçà-
ëîñü íåäîñòàòî÷íî. À âîò Cooller ñ
LeXeR�îì ïðîøëè ñòàðòîâûé ðàóíä
áåç îñîáûõ õëîïîò. Ðåçóëüòàòû ïëåé-
îôô ñìîòðèòå â òàáëèöå.

ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ ÎÑÒÀËÜÍÛÕ
ÍÎÌÈÍÀÖÈÉ ESWC.

Counter�Strike 5x5:
1 ìåñòî � Team9 � $ 35000;
2 ìåñòî � zEx � $ 25000;
3 ìåñòî � SK.Swe � $ 15000.

Warcraft III 1x1:
1 ìåñòî � SK.Heman � $ 7000; 
2 ìåñòî � SK.MadFrog � $ 5000; 
3 ìåñòî � aT.FatC � $ 3000. 

UT2003 1x1:
1 ìåñòî � SK.GitzZz � $ 7000; 
2 ìåñòî � Zulg � $ 5000; 
3 ìåñòî � Fatality � $ 3000. 

Íà íàøåì CD âû íàéäåòå îãðîìíîå êî-
ëè÷åñòâî äåìî-çàïèñåé ñ òóðíèðà.

Â
òî âðåìÿ êàê ïðîõîäèëè áîè ESWC, â ×åõèè ñîñòîÿëñÿ êðóïíûé ÷åì-
ïèîíàò PGChallenge 2003. Ïðèçîâîé ôîíä òóðíèðà ñîñòàâèë $ 31000.
Ñîðåâíîâàíèÿ ïðîõîäèëè íà çàêðûòîì ñòàäèîíå è ñîáðàëè ó÷àñòíè-

êîâ èç áîëåå ÷åì 20 ñòðàí ìèðà. Ïðèåõàëè äàæå èãðîêè èç äàëåêîãî Òàéâà-
íÿ. Îäíàêî â êëþ÷åâûõ íîìèíàöèÿõ ëó÷øå äðóãèõ ïðîÿâèëè ñåáÿ ðîññèéñêèå
êèáåðñïîðòñìåíû. 

Quake III 1x1:
1 ìåñòî
ASUS|c58*Polosatiy � 
$ 1000;
2 ìåñòî
Cho3en � $ 500;
3 ìåñòî
eoe.Diablo � $ 250.

Warcraft III 1x1:
1 ìåñòî
SK.Soul � $ 1000; 
2 ìåñòî
Plague[pG] � $ 500; 
3 ìåñòî
Giacomo � $ 250. 

UT2003 1x1:
1 ìåñòî
BurningDeath � $ 1000; 
2 ìåñòî
ASUS|c58*Polosatiy � 
$ 500; 
3 ìåñòî
Eski � $ 250.

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

ÍÀ ÍÀØÅÌ CD

Íà íàøåì CD âû ñìîæåòå íàéòè êîíôèãóðàöèîííûå ôàéëû (cfg) òàêèõ
èãðîêîâ, êàê e4�Reef (Q3), eVeNfLoW (UT2003), Cha0ticz (Q3), xP.NIRee (CS),

[CCCP]Kuku (Q3), dz.CombatCarl (UT2003).

ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ PGCHALLENGE 2003.

ÒÐÅÒÈÉ ÃÎÄ ÏÎÄÐßÄ ÍÀ ×ÅØÑÊÎÌ ÒÓÐÍÈÐÅ Â ÍÎÌÈÍÀÖÈÈ
QUAKE III ÏÅÐÂÎÅ ÌÅÑÒÎ ÄÎÑÒÀÅÒÑß ÐÎÑÑÈÈ. Â 2001 ÃÎÄÓ
ÏÎÁÅÄÈÒÅËÅÌ ÑÒÀË B100.DEATH, Â 2002 ÃÎÄÓ � M19*LEXER,
ÍÓ À Â ÝÒÎÒ ÐÀÇ ×ÅÑÒÈ ÁÛÒÜ ËÓ×ØÈÌ ÓÄÎÑÒÎÈËÑß ÀÂÒÎÐ
ÂÀØÅÉ ËÞÁÈÌÎÉ ÐÓÁÐÈÊÈ.

ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ ÌÀÒ×ÅÉ ÏËÅÉ-ÎÔÔ ÍÀ ESWC QUAKE III 1X1:
Ïîëóôèíàëû;
Cooller vs Fazz � 2:1 (15-1 íà pro-q3dm6, 7-10 íà pro-q3t4, 15-3 íà ztn3t1);
ZeRo4 vs LeXeR � 2:1 (14-9 íà pro-q3t4, 1-6 íà ztn3t1, 32-4 íà pro-q3dm6).
Ìàò÷ çà áðîíçó;
LeXeR vs Fazz � 2:0 (9-2 íà ztn3t1, 14-12 íà pro-q3t4).
Ñóïåðôèíàë;
Cooller vs ZeRo4 � 2:1 (5-6 íà pro-q3t4, 8-7 íà ztn3t1, 16-4 íà pro-q3dm6). 

ÈÒÎÃÎÂÀß  ÐÀÑÑÒÀÍÎÂÊÀ ÌÅÑÒ:
1 ìåñòî � Cooller (Ðîññèÿ) � $ 4000; 
2 ìåñòî � ZeRo4 (ÑØÀ) � $ 3000; 
3 ìåñòî � LeXeR (Ðîññèÿ) � $ 2000;
4 ìåñòî � Fazz (Øâåöèÿ) � $ 1000. 

SK.Soul ó âõîäà íà PGChallenge.Êóáêè äëÿ ïðèçåðîâ ESWC .

ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ ESWC FRANCE.

ÈÃÐÛ ÏÎ ÊÀÒÀËÎÃÀÌ
Ñ ÄÎÑÒÀÂÊÎÉ ÍÀ ÄÎÌ

Golden Sun: The
Lost Age 

The Legend Of Zelda: 
A Link to the Past 

Castlevania: Aria
of Sorrow 

Advance Wars 2:
Black Hole Rising

Donkey Kong
Country 

Dragon Ball Z: 
The Legacy of Goku 

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî! e-mail: sales@e-shop.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü

ñ 10.00 äî 21.00 ñ ïîíåäåëüíèêà ïî ïÿòíèöó ñ 10.00 äî 19.00 ñ ñóááîòû ïî âîñêðåñåíüå

$135.99  

$59.99 $52.99 $59.99

$59.99 $59.99 $49,99 

ÁÛÑÒÐÎ     ÓÄÎÁÍÎ     ÄÎÑÒÓÏÍÎ   

ÑÓÏÅÐ-ÏÐÅÄËÎÆÅÍÈÅ ÄËß  ÈÍÎÃÎÐÎÄÍÈÕ ÏÎÊÓÏÀÒÅËÅÉ:
ñòîèìîñòü äîñòàâêè ñíèæåíà íà 10%!

Ïðîöåññîð: 32-Bit ARM
Ïàìÿòü: 32-96 KB VRAM (â CPU), 256 KB
Ýêðàí: 2.9�� TFT c îòðàæàþùåé ìàòðèöåé (40.8
ìì õ 61.2 ìì)
Ðàçðåøåíèå è öâåò: 240õ160 ïèêñåëåé,
32.768 âîçìîæíûõ öâåòîâ
Ðàçìåðû (ØõÂõÒ): 144.5 õ 82 õ 24.5 ìì
Âåñ: 140 ã
Ïèòàíèå: 2 áàòàðåè êëàññà ÀÀ (15 ÷àñîâ)
Íîñèòåëè äàííûõ: êàðòðèäæè
Äðóãîå: Ñòåðåîçâóê, ñîâìåñòèì ñ èãðàìè äëÿ
Game Boy è Game Boy Color

Òåõíè÷åñêèå ïàðàìåòðû:

$89.99  
Òåõíè÷åñêèå ññïåöèôèêàöèè òòîëüêî ääëÿ  GGBA SSP:
* Èíòåãðèðîâàííàÿ ïîäñâåòêà LCD ýêðàíà* Âõîäÿùàÿ â êîìïëåêò ïåðåçàðÿæàåìàÿ Lithium
Ion áàòàðåÿ, ñïîñîáíàÿ ðàáîòàòü 10 ÷àñîâ áåçîñòàíîâî÷íîé èãðû, çàðÿæàåìàÿ âñåãî 3 ÷àñà

(095) 928-6089 (095) 928-0360 (095) 928-3574
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Â
ïðîøëîì âûïóñêå «Êèáåðñ-
ïîðòà» ÿ ðàññêàçûâàë ïðî
óðîâåíü DM-Fragpi pe2003
äëÿ UT2003. Ñåãîäíÿ ïîä îá-
çîð ïîïàë ðèìåéê îäíîé èç ñà-

ìûõ èçâåñòíûõ êàðò äëÿ Quake III � DM-
Campgrounds2003-LE îò ñîçäàòåëÿ
Lepsil0nl (èùèòå íà íàøåì CD). Çàïóñòèâ
åå íà êîìïüþòåðå, âû ñðàçó æå óçíàåòå
ñòàðóþ äîáðóþ q3dm6. Ñòðóêòóðà óðîâ-
íÿ ïîëíîñòüþ ñîîòâåòñòâóåò îðèãèíàëó
îò id Software, õîòÿ îòêðûòîãî ïðîñòðà-
íñòâà ñòàëî ãîðàçäî áîëüøå. 
Ðàñïîëîæåíèå îðóæèÿ îñòàëîñü ïðåæ-
íèì ñ ó÷åòîì ðàçëè÷èÿ àðñåíàëà â
UT2003 è Q3. Íà ïëàòôîðìå, ãäå ðàíü-
øå áûë Railgun, òåïåðü âû íàéäåòå
ñíàéïåðêó. Rocket Launcher íàõîäèòñÿ
íà ñòàðîì ìåñòå, òàêæå êàê è âñå òèïû
áðîíè. Pulse Gun ëîãè÷íî çàìåíèë
Plasma gun, Shock Rifle � Lighting Gun,
Minigun è Flak Cannon � Shotgun�û.
Âìåñòî êâàêîâñêèõ Armor Shards ïîÿ-
âèëèñü Health Vials, ïðèáàâëÿþùèå ïî 5
åäèíèö çäîðîâüÿ, à âîò àïòå÷êè îñòà-
ëèñü íà ïðèâû÷íîì ìåñòå. Äæàìïàäû,
ëåñòíèöû � âñå ýòî áåç èçìåíåíèé. Â
ñàìîì öåíòðå DM-Campgrounds2003-LE
ñâîåãî îáëàäàòåëÿ æäåò Double
Damage (àíàëîã Quad), à íå
Megahealth, ïîýòîìó êàðòà ñêîðåå ÿâ-
ëÿåòñÿ ðèìåéêîì q3dm6tmp, âêëþ÷åí-

íîé â íàáîð ïðîôåññèîíàëüíûõ êàðò
îò Team Abuse, íåæåëè ñòàíäàðòíîé
q3dm6. Èç-çà îòñóòñòâèÿ ðàñïðûæêè â
UT2003 âñå òðþêè íà óðîâíå âûïîëíÿ-
þòñÿ ñ ïîìîùüþ îòñêîêîâ îò ñòåí
(dodge wall jump). Ê ñíàéïåðêå îò ïëàò-
ôîðìû íàïðîòèâ ìîæíî ïîïàñòü, îòòî-
ëêíóâøèñü îò áëèæàéøåé ñòåíû è äî-
ïîëíèòåëüíî ïîäïðûãíóâ â ïîëåòå
(ñìîòðèòå ñêðèí, à òàê æå äåìîêó òðþ-

êà íà CD). À åñëè ñ íèæíåãî ýòàæà ñäå-
ëàòü Shield Gun jump íà ëàìïî÷êó ðÿ-
äîì ñ Flak Cannon íà ñòåíå, òî áëàãî-
äàðÿ dodge wall jump âû ïîïàäåòå íà
âòîðîé ýòàæ. Äóýëüíàÿ òàêòèêà íà DM-
Campgrounds2003-LE, êàê è íà q3dm-
6tmp, äîñòàòî÷íî ïðîñòà. Êîíòðîëè-
ðóéòå Super Shield Pack +100 è íå äà-
âàéòå ïðîòèâíèêó áåñïðåïÿòñòâåííî
çàáèðàòü Shield Pack +50. Â ïðîìåæóò-
êàõ ìåæäó ïîÿâëåíèåì áðîíè ïðèõîäè-
òå çà Double Damage, ïîÿâëÿþùèéñÿ

÷åðåç 1 ìèíóòó 20 ñåêóíä ïîñëå ïîäáî-
ðà. Âàø îñíîâíîé àðñåíàë â áîþ äîëæ-
íû ñîñòàâëÿòü Shock Rifle, Flak Cannon
è ñíàéïåðêà. Íà ñðåäíèõ äèñòàíöèÿõ
îñîáåííî õîðîø Minigun. 
DM-Campgrounds2003-LE � ñàìûé
óäà÷íûé ðèìåéê êàêîé-ëèáî êàðòû äëÿ
UT2003. Àðåíà ïðåêðàñíî ïîäõîäèò
äëÿ Free For All, äóýëåé è êîìàíäîé èã-
ðû. Çà ñ÷åò óíèêàëüíûõ òðþêîâ âû îòê-
ðîåòå äëÿ ñåáÿ íîâûå âîçìîæíîñòè ïå-
ðåìåùåíèÿ ïî óðîâíþ.  
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ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

ÐÈÌÅÉÊ ÊÀÐÒÛ Q3DM6
ÄËß UT2003 � DM-CAMPGROUNDS2003-LE

ÂÛÑÒÀÂÈÂ ÊÀ×ÅÑÒÂÎ ÃÐÀÔÈÊÈ ÍÀ ÌÀÊÑÈÌÓÌ,
ÂÛ ÍÀÑËÀÄÈÒÅÑÜ ÍÅÎÁÛ×ÀÉÍÎÉ ÊÐÀÑÎÒÎÉ DM-
CAMPGROUNDS2003-LE. ÎÑÎÁÅÍÍÎ ÂÏÅ×ÀÒËßÞÒ
ÇËÎÂÅÙÈÅ ÊÐÀÑÍÎÂÀÒÛÅ ×ÅÐÅÏÀ, ÂÈÑßÙÈÅ ÍÀ ÑÒÅ-
ÍÀÕ Ó ROCKET LAUNCHER È ARMOR +100, À ÒÀÊÆÅ ÏÅÐÅËÈ-
ÂÀÞÙÈÅÑß ÒÐÓÁÛ ÍÀ ÑÐÅÄÍÅÌ ÝÒÀÆÅ. ×ÒÎÁÛ ÎÏÈÑÀÒÜ
ÂÑÞ ÊÐÀÑÎÒÓ È ÁÓÉÑÒÂÎ ÎÃÍÅÍÍÛÕ ÝÔÔÅÊÒÎÂ Â ÊÎÌÍÀÒÀÕ Ñ
SHOCK RIFLE È FLAK CANNON, Ó ÌÅÍß ÏÐÎÑÒÎ ÍÅ ÕÂÀÒÀÅÒ ÑËÎÂ.
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Îòòîëêíóâøèñü îò ñòåíû ñïðàâà ñ ïîìîùüþ dodge
wall jump (êðàñíàÿ ñòðåëêà), âû ñìîæåòå äîáðàòüñÿ
äî ñíàéïåðêè.

Çàïðûãíèòå íà ëàìïó íàïðîòèâ, âûñòðåëèâ ñåáå ïîä íîãè èç
Shield Gun (çåëåíàÿ ñòðåëêà). Çàòåì âûïîëíèòå dodge wall
jump (êðàñíàÿ ñòðåëêà) îò ñòåíû ñëåâà, è âû íà âòîðîì ýòàæå. 

Ñòîëáû â êîìíàòå ñ áðîíåé â Quake III ñìîòðÿòñÿ ãîðàçäî êðàñèâåå.

Quad è â Àôðèêå Quad. Õîòÿ â UT2003 îí âûãëÿäèò áîëåå çëîâåùèì.

Òóò âñå ïî-ñòàðîìó. Òîëüêî âîò äîáðàòüñÿ äî Railgun�à òåïåðü íå òàê ïðîñòî.

Íà ýòîì ðóáðèêà «Êèáåðñïîðò» ïîäîøëà ê êîíöó.  ß æäó âàøó êðèòèêó è ïîæåëàíèÿ íà 
ýëåêòðîííûé àäðåñ polosatiy@gameland.ru. Â ñëåäóþùåì íîìåðå âàñ æäóò ðåçóëüòàòû ïåðâûõ 

ðåãèîíàëüíûõ îòáîðî÷íûõ WCG Russia 2003, ðàññêàç î «Íåâñêîì Êóáêå» è îáçîð ïàò÷à Warcraft III ver. 1.12

26
èþëÿ â Ìîñêâå ïðîøåë
çàêðûòûé òóðíèð ïî
Warcraft III: The Frozen

Throne. 10 ëó÷øèõ èãðîêîâ èç äâóõ ãî-
ðîäîâ ðàçûãðàëè ìåæäó ñîáîé $500.

Ðèïëåè âñåõ ìàò÷åé ñ ÷åìïèîíàòà
èùèòå íà íàøåì CD.

1 ìåñòî � M19*BigMan 
(Ñàíêò-Ïåòåðáóðã) - $300;
2 ìåñòî � SK.Soul (Ìîñêâà) - $150;
3 ìåñòî � tS.Flash (Ìîñêâà) - $50;

WARCRAFT III: THE FROZEN THRONE
ÊÐÓÏÍÛÉ ÒÓÐÍÈÐ Â ÌÎÑÊÂÅ.

DODGE WALL JUMP � ÏÐÎÄÂÈÍÓÒÛÉ ÑÏÎÑÎÁ ÏÅÐÅÄÂÈÆÅÍÈß Â UT2003,
ÇÀÊËÞ×ÀÞÙÈÉÑß Â ÂÎÇÌÎÆÍÎÑÒÈ ÎÒÑÒÎÊÀ ÎÒ ÑÒÅÍ È ÎÄÍÎÂÐÅÌÅÍ-
ÍÎÌ ÈÑÏÎËÜÇÎÂÀÍÈÈ DODGE. ×ÒÎÁÛ ÂÛÏÎËÍÈÒÜ ÝÒÎÒ ÕÈÒÐÛÉ ÏÐÈ-
ÅÌ, ÍÓÆÍÎ ÏÎÄÎÉÒÈ ÍÀ ÁËÈÇÊÎÅ ÐÀÑÑÒÎßÍÈÅ Ê ÊÀÊÎÉ-ËÈÁÎ ÑÒÅÍÅ,
ÂÑÒÀÒÜ Ê ÍÅÉ ÁÎÊÎÌ. ÇÀÒÅÌ ÏÐÎÈÇÂÅÑÒÈ ÎÄÈÍ ÏÐÛÆÎÊ ÍÀ ÌÅÑÒÅ È
ÌÃÍÎÂÅÍÈÅ ÂÛÏÎËÍÈÒÜ DODGE Â ÏÐÎÒÈÂÎÏÎËÎÆÍÓÞ ÎÒ ÑÒÅÍÛ ÑÒÎ-
ÐÎÍÓ È ÂÒÎÐÎÉ ÏÐÛÆÎÊ. ÏÎËÓ×ÈÒÑß ÍÅÊÎÅ ÏÎÄÎÁÈÅ ÏÎËÅÒÀ, ÁËÀÃÎ-
ÄÀÐß ÊÎÒÎÐÎÌÓ ÌÎÆÍÎ ÏÅÐÅÌÅÙÀÒÜÑß ÍÀ ÄËÈÍÍÛÅ ÄÈÑÒÀÍÖÈÈ.
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ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ: ÀÍÀÒÎËÈÉ ÍÎÐÅÍÊÎ (SPOILER@GAMELAND.RU)ÊÎÄÛ

Íàæìèòå âî âðåìÿ èãðû êëàâèøó E,

ïîñëå ÷åãî ââåäèòå íóæíûé êîä. Â ïîäò-

âåðæäåíèå òîãî, ÷òî âñå áûëî ñäåëàíî

ïðàâèëüíî, ïîÿâèòñÿ ñîîáùåíèå Cheat

Code Enabled. Ñïèñîê êîäîâ ïðèâåäåí

íèæå:

kkeeyysseerrssoozzee ((÷÷èèññëëîî)) � ïîëó÷èòü çîëîòî

(500 åä. � ïî óìîë÷àíèþ);

lleeaaffiittttoommee ((÷÷èèññëëîî)) � ïîëó÷èòü äðåâåñèíó

(500 åä. � ïî óìîë÷àíèþ);

ggrreeeeddiissggoooodd ((÷÷èèññëëîî)) � ïîëó÷èòü çîëîòî è

äðåâåñèíó (500 åä. � ïî óìîë÷àíèþ);

aallllyyoouurrbbaasseeaarreebbeelloonnggttoouuss � âûèãðàòü ñöå-

íàðèé;

ssoommeebbooddyysseettuussuupptthheebboommbb � ïðîèãðàòü

ñöåíàðèé;

wwhhoossyyoouurrddaaddddyy � íåóÿçâèìîñòü è ñïî-

ñîáíîñòü óáèâàòü ñ ïåðâîãî óäàðà;

iisseeeeddeeaaddppeeooppllee � îòêðûòü âñþ êàðòó;

ssttrreennggtthhaannddhhoonnoorr � ïðîäîëæèòü èãðó

ïîñëå ïîðàæåíèÿ;

iittvveexxeessmmee � îòêëþ÷èòü óñëîâèÿ äëÿ ïî-

áåäû;

wwaarrpptteenn � óñêîðåííîå ñòðîèòåëüñòâî;

iiooccaaiinneeppoowwddeerr � áûñòðàÿ ñìåðòü;

ppooiinnttbbrreeaakk � îòñóòñòâèå ïîòðåáíîñòè â

ïèùå;

wwhhooiissjjoohhnnggaalltt � óñêîðåííîå èññëåäîâà-

íèå;

sshhaarrppaannddsshhiinnyy � èññëåäîâàòü óëó÷øåíèÿ;

rriisseeaannddsshhiinnee � íàñòóïàåò óòðî;

lliigghhttssoouutt � íàñòóïàåò âå÷åð; 

ddaayylliigghhttssaavviinnggss ((11-2244)) � óñòàíîâèòü âðå-

ìÿ ñóòîê;

tthheerreeiissnnoossppoooonn � íåîãðàíè÷åííûé çàïàñ

ìàíû;

mmootthheerrllaanndd ((ððààññàà)) ((ííîîììååðð óóððîîââííÿÿ)) � çàãðó-

çèòü íóæíóþ êàðòó;

aabbrraakkaaddaabbrraa � âñå äåðåâüÿ èñ÷åçàþò;

iihhaavveetthheeppoowweerr � ãåðîè äîñòèãàþò äåñÿ-

òîãî óðîâíÿ.

[PC]: WARCRAFT III: THE FROZEN THRONE 

ÇÇààââååððøøèèòòüü óóððîîââååííüü

Âûáåðèòå îïöèþ Load Game è óêàæè-

òå íóæíûé ôàéë. Íàæìèòå P+ X .

Ïîêèíüòå ýêðàí Inventory, è Ëàðà ëè-

áî Êåðòèñ ñàìîñòîÿòåëüíî äîáåðóòñÿ

äî êîíöà óðîâíÿ è çàâåðøàò åãî.

ÏÏððîîïïóóññòòèèòòüü óóððîîââååííüü

Ïîñòàâüòå èãðó íà ïàóçó, ïîñëå ÷åãî

çàæìèòå M + P + Z+ V. Îòïóñòèòå

êíîïêè è áûñòðî íàæìèòå R, \, X,

V, ,̀ Z. Â ìåíþ ïîÿâÿòñÿ äâå íîâûå

îïöèè: Skip level è Level select, ïðå-

äîñòàâëÿþùèå âîçìîæíîñòü ïðîïóñ-

òèòü òåêóùèé óðîâåíü ëèáî âûáðàòü

æåëàåìûé.

ÍÍååîîããððààííèè÷÷ååííííûûéé ççààïïààññ ïïððååääììååòòîîââ

Çàéäèòå â ëþáóþ ëîêàöèþ ñ äåíüãàìè

ëèáî àïòå÷êàìè, ïîäáåðèòå äîáðî,

ïîñëå ÷åãî ïîêèíüòå îáëàñòü. Âåðíè-

òåñü íàçàä � ïðåäìåòû âíîâü ïîÿ-

âÿòñÿ íà ñâîèõ ìåñòàõ. Ïîâòîðèòå

ïðîöåäóðó íåñêîëüêî ðàç, ïîêà íå ïî-

ëó÷èòå óäîâëåòâîðåíèå îò ðåçóëüòàòà.

[PS2]: TOMB RAIDER: THE ANGEL OF DARKNESS

Âî âðåìÿ èãðû íàæìèòå êëàâèøó

t, à çàòåì ââåäèòå îäèí èç íè-

æåïðèâåäåííûõ êîäîâ, ÷òîáû àê-

òèâèðîâàòü íóæíûé ÷èò:

ggoodd � ðåæèì Áîãà;

aammmmoo � âîñïîëíèòü áîåêîìïëåêò;

gguunnss � ïîëó÷èòü âñå îðóæèå;

kkffaa � ïîëó÷èòü âñå îðóæèå è àìó-

íèöèþ, âîñïîëíèòü çäîðîâüå è

áðîíþ;

mmooddss � ïîëó÷èòü ìîäèôèêàöèè äëÿ

îðóæèÿ;

aarrmmoorr � âîñïîëíèòü áðîíþ;

hheeaalltthh � âîñïîëíèòü çäîðîâüå;

rroosseebbuudd � ïîëó÷èòü ñíåãîõîä (íà

çàñíåæåííûõ óðîâíÿõ);

ppoolltteerrggeeiisstt � íåâèäèìîñòü;

mmaapphhoollee � ïðîïóñòèòü óðîâåíü;

sskkiillllzz � ïîëó÷èòü skill-ïîèíòû;

bbaaddddaabboooomm � ìîùíûå âçðûâû;

bbuuiilldd � îòîáðàçèòü âåðñèþ èãðû.

ÄÄîîññòòóóïï êêîî ââññååìì óóððîîââííÿÿìì::

Ó÷òèòå, ÷òî âàì ïðåäñòîèò èçìå-

íèòü ðÿä ïàðàìåòðîâ â ðååñòðå, è

ëþáàÿ îøèáêà ìîæåò ïîâëå÷ü çà

ñîáîé ñáîè â ðàáîòå Windows. Çà-

ïóñòèòå Regedit è èñïîëüçóéòå îï-

öèþ Registry/Export Registry File â

ãëàâíîì ìåíþ, ÷òîáû ñîçäàòü àð-

õèâíóþ êîïèþ ðååñòðà. Ïîñëå ýòî-

ãî îòûùèòå çàïèñü

[[HHKKEEYY__LLOOCCAALL__MMAACCHHIINNEE\\SSOOFFTT-

WWAARREE\\MMoonnoolliitthh PPrroodduuccttiioonnss\\NNoo

OOnnee LLiivveess FFoorreevveerr 22\\11..00]]

è èçìåíèòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà

EndGame íà «11». 

[PC]: ÍÈÊÒÎ ÍÅ ÆÈÂÅÒ
ÂÅ×ÍÎ 2: Ñ.Ò.Ð.À.Õ.
ÂÎÇÂÐÀÙÀÅÒÑß 

Íàæìèòå âî âðåìÿ èãðû C +

? + c. Ïîñëå òîãî, êàê âû óñ-

ëûøèòå ïîäòâåðæäàþùèé çâóêî-

âîé ñèãíàë, ââåäèòå îäèí èç íè-

æåïðèâåäåííûõ êîäîâ äëÿ àêòè-

âàöèè íåîáõîäèìîãî ÷èòà:

wwiinn � âûèãðàòü òåêóùèé ñöåíà-

ðèé;

lloossee � ïðîèãðàòü òåêóùèé ñöåíà-

ðèé;

ggoolldd � ïîëó÷èòü 1000 çîëîòûõ

ìîíåò;

mmaannaa � ïîëó÷èòü 1000 åäèíèö

ìàíû;

rreesseeaarrcchh � ïîëó÷èòü äîñòóï êî

âñåì çàêëèíàíèÿì;

ssppeellllss � ñäåëàòü âñå çàêëèíàíèÿ

áåñïëàòíûìè;

ffrreeeemmoovvee � ïîëó÷èòü ñïîñîáíîñòü

ñâîáîäíî ïåðåäâèãàòüñÿ;

ttoowwnnss � îòêðûòü âñå ãîðîäà íà

êàðòå;

eexxpplloorree � îòêðûòü/ñêðûòü âñþ

êàðòó;

ffoogg � îòêë./âêë. òóìàí;

iinnssttaannttpprroodd � âêë./îòêë. ìãíîâåí-

íîå ïðîèçâîäñòâî;

iinnssttaannttrreess � âêë./îòêë. ìãíîâåí-

íîå èññëåäîâàíèå;

aaii � âêë./îòêë. èñêóññòâåííûé èí-

òåëëåêò;

cciittyyssppyy � âêë./îòêë. âîçìîæíîñòü

øïèîíèòü âî âðàæåñêèõ ãîðîäàõ;

uuppggrraaddeehheerroo � ïîâûñèòü óðîâåíü

ãåðîÿ.

[PC]: AGE OF WONDERS:
SHADOW MAGIC

Íàæìèòå êëàâèøó E âî âðåìÿ èã-

ðû è ââåäèòå îäèí èç íèæåïðèâåäåí-

íûõ êîäîâ:

mmoonneeyyffoorrnnootthhiinngg � ïîëó÷èòü 9999 åäè-

íèö çîëîòà/âñåõ âèäîâ ìàíû;

hheellpp!! � âûëå÷èòü âûáðàííóþ ãðóïïó;

bboorrnnttoorruunn � âîññòàíîâèòü õîäû âûá-

ðàííîé ïàðòèè;

wweeaarreetthheecchhaammppiioonnss � âûèãðàòü ìèñ-

ñèþ;

lloosseerr � ïðîèãðàòü ìèññèþ;

hheerreeccoommeesstthheessuunn � îòêðûòü âñþ êàðòó; 

ppaaiinnttiittbbllaacckk � ñêðûòü âñþ êàðòó (êàðòà

îñòàåòñÿ îòêðûòîé òîëüêî â ìåñòàõ

íàõîæäåíèÿ ãåðîåâ è ãîðîäîâ);

aannootthheerrbbrriicckkiinntthheewwaallll � ïîçâîëÿåò â òå-

÷åíèå îäíîãî õîäà ñòðîèòåëüñòâî áî-

ëåå îäíîãî çäàíèÿ â ñòîëèöå;

bbaaddttootthheebboonnee � âîéíà ñî âñåìè ðàñà-

ìè;

ggiivveeppeeaacceeaacchhaannccee � ìèð ñî âñåìè ðà-

ñàìè;

ccoommeettooggeetthheerr � àëüÿíñ ñî âñåìè ðà-

ñàìè;

ssttaaiirrwwaayyttoohheeaavveenn � ïåðåõîä íà ñëåäó-

þùèé óðîâåíü âñåõ þíèòîâ â âàøèõ

ïàðòèÿõ;

jjuummpp � âñå þíèòû â âûáðàííîé ïàðòèè

ïîëó÷àþò îïûò, êîòîðîãî ïî÷òè äîñòà-

òî÷íî äëÿ ïåðåõîäà íà ñëåäóþùèé

óðîâåíü (íå õâàòàåò âñåãî îäíîé åäè-

íèöû XP);

lliiffeeiissaaccaarrnniivvaall � îæèâèòü ïàâøèõ âîè-

íîâ;

iinnvviissiibblleettoouucchh � AI ïðîòèâíèêà âàñ íå

çàìå÷àåò;

lleettssddootthheettiimmeewwaarrppaaggaaiinn � ïðîïóñòèòü

îäèí èãðîâîé äåíü.

[PC]: DISCIPLES 2: SERVANTS OF THE DARK

Ñîçäàéòå ÿðëûê ê èñïîëíÿåìîìó ôàé-

ëó è â åãî ñâîéñòâàõ â ïîëå «Îáúåêò»

äîáàâüòå ïàðàìåòðû -drake -strega -

amitab -fuzzyhead -mice äëÿ àêòèâà-

öèè ðåæèìà ÷èòîâ. Ïîñëå ýòîãî èñ-

ïîëüçóéòå âî âðåìÿ èãðû ñëåäóþùèå

[PC]: AQUANOX 2: REVELATION

êëàâèøè:

'� âêë./îòêë. ðåæèì Áîãà;

(� âêë./îòêë. íåâèäèìîñòü;

*� àâòîìàòè÷åñêîå âûïîëíåíèå

ìèññèè;

+ � âûïîëíåíèå ìèññèè âðó÷íóþ;

, � ìèññèÿ ïðîâàëåíà.



ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #16(145) ÀÂÃÓÑÒ 2003

Ñëåäóéòå íà ýêðàí îïöèé è çàãëÿ-

íèòå â ìåíþ Cheat Codes. Ââîäèòå

êîäû, ñîáëþäàÿ ñòðî÷íûå è çàãëàâ-

íûå áóêâû:

tthheeppaarrrroott � ïîëó÷èòü äîñòóï êî âñåì

ðåæèìàì;

ggrriisswwoolldd � ïîëó÷èòü äîñòóï êî âñåì

ãîðîäàì;

uuppuuppddoowwnnddoowwnn � ïîëó÷èòü äîñòóï êî

âñåì ãîðîäàì è àâòî;

hhoowwhhaarrddccaanniittbbee((00-99)) � óñòàíîâèòü

óðîâåíü ñëîæíîñòè;

hhoowwffaassttccaanniittbbee((00-99)) � óñòàíîâèòü

ìàêñèìàëüíóþ ñêîðîñòü;

ssttaarrppoowweerr � íàæìèòå f, ÷òîáû

âûñòðåëèòü;

lleeaatthheerraannddllaaccee � íàæìèòå h, ÷òîáû

âûïóñòèòü ðàêåòó;

ssttaarrlliittee � ïñèõîäåëèêà;

ooccttaannee � íèòðî-óñêîðèòåëü;

yyeerrbbaammaattee � íåîãðàíè÷åííûé íèò-

ðî-ðåæèì.

[PC]: MIDNIGHT CLUB 2

ÈÈ ââííîîââüü ííààøøàà ÷÷èèòòààòòååëëüüññêêààÿÿ ððóóááððèèêêàà

ööååëëèèêêîîìì èè ïïîîëëííîîññòòüüþþ ïïîîññââÿÿùùååííàà

GGTTAA:: VViiccee CCiittyy.. ÏÏððààââääàà,, ííàà ññååéé ððààçç ÿÿ

îîòòêêààççûûââààþþññüü ÷÷òòîî-ëëèèááîî êêîîììììååííòòèèððîî-

ââààòòüü.. ÏÏîîèèññòòèèííåå ííààððîîääííààÿÿ èèããððàà..

[PS2]: GRAND THEFT
AUTO: VICE CITY
ÒÒèèïï:: õõèèííòò

ÀÀââòòîîðð:: ÄÄèèììàà ((DDaann22000033@@uusseerrlliinnee..rruu))

Ïîðî÷íàÿ ïðàêòèêà â GTA: Vice City

äî äîáðà íå äîâîäèò. Îòûùèòå îñò-

ðîâ, íà êîòîðîì ðàñïîëîæåíà

ãîëüô-ïëîùàäêà, è ïîñìîòðèòå â

ñòîðîíó áàðà áàéêåðîâ. Â âîäå âû

óâèäèòå ðèô, íà êîòîðîì ïîêîèòñÿ

îáûâàòåëü. Îáðàòèòå âíèìàíèå íà

åãî íîãè � ó ïàðíÿ ÿâíî áûëè ðàñ-

õîæäåíèÿ âî âçãëÿäàõ ñ ìåñòíîé ìà-

ôèåé.

[PS2]: GRAND THEFT
AUTO: VICE CITY
ÒÒèèïï:: õõèèííòò

ÀÀââòòîîðð:: ÈÈââààíí ÊÊëëèèììååííêêîî

((lleetteesskk@@mmaaiill..rruu))

ÒÒððóóääííîîääîîññòòóóïïííûûåå ììààøøèèííûû::
11.. ÍÍååóóÿÿççââèèììûûéé ÀÀääììèèððààëë

Äîñòàòü òà÷êó ìîæíî â ìèññèè «Àí-

ãåëû-Õðàíèòåëè» � îáðàòèòåñü ê

Êîðòåçó. Ïðîñòî, êîãäà ïðèåäåò Äè-

àç, óáåéòå íåïðèÿòåëÿ, è äâåðè ìà-

øèíû îòêðîþòñÿ.

reader�s hints

Çàïóñòèòå èãðó ñ îïöèåé +set devel-

oper 1 +set cheats 1 â êîìàíäíîé

ñòðîêå. Èçìåíåííûé ÿðëûê äîëæåí

âûãëÿäåòü ïðèìåðíî ñëåäóþùèì îá-

ðàçîì:

C:\Program

Files\Activision\EF2\EF2.exe» +set

developer 1 +set cheats 1

Âî âðåìÿ èãðû íàæìèòå êëàâèøó Ó
(òèëüäà), ÷òîáû âûçâàòü êîíñîëü,

ïîñëå ÷åãî ââîäèòå êîäû:

ggoodd � ðåæèì Áîãà;

ggiivvee aallll � ïîëó÷èòü âñå îðóæèå;

ggiivvee ((ííààççââààííèèåå)) � ïîëó÷èòü íåîáõîäè-

ìûé ïðåäìåò èëè îðóæèå;

nnoocclliipp � ðåæèì ïðîõîæäåíèÿ ñêâîçü

ñòåíû;

nnoottaarrggeett � âðàãè âàñ íå âèäÿò;

mmooddeelllliisstt � îòîáðàçèòü ñïèñîê ìîäå-

ëåé;

hheeaalltthh ((11-99999999)) � óñòàíîâèòü íåîáõî-

äèìîå êîëè÷åñòâî åäèíèö çäîðîâüÿ;

kkiillll � ñàìîóáèéñòâî;

mmaapplliisstt � îòîáðàçèòü ñïèñîê êàðò;

qquuiitt � âûéòè èç èãðû.

[PC]: STAR TREK: ELITE FORCE II

      

#16(145)
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ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ: ÀÍÀÒÎËÈÉ ÍÎÐÅÍÊÎ (SPOILER@GAMELAND.RU)

Ê øåäåâðàì èãðîâîé èíäóñòðèè

âñåãäà ïðèÿòíî âîçâðàùàòüñÿ. Â

òîìèòåëüíîì îæèäàíèè Dues Ex:

Invisible War ëîâèøü ñåáÿ íà

ìûñëè, ÷òî áåçóìíî õî÷åòñÿ âíîâü

îêóíóòüñÿ â ìèð, ñîçäàííûé Óîð-

ðåíîì Ñïåêòîðîì, è â ñëåäóþùóþ

æå ñåêóíäó óñòàíàâëèâàåøü íà

âèí÷åñòåð îðèãèíàëüíûé Dues Ex.

JC Denton âñå åùå â ôîðìå. Óáå-

äèòåñü â ýòîì ñàìè!

[PC]: DEUS EX

Ñîçäàéòå ÿðëûê ê èñïîëíÿåìîìó

ôàéëó DeusEx.exe è â åãî ñâîé-

ñòâàõ â ïîëå «Îáúåêò» äîáàâüòå

ïàðàìåòð -hax0r. Ó âàñ äîëæíî

ïîëó÷èòüñÿ ÷òî-òî ïîõîæåå íà

C:\DeusEx\System\DeusEx.exe -

hax0r.

Ïîñëå òàêîé íåõèòðîé îïåðàöèè

ìîæåòå ñìåëî çàïóñêàòü èãðó c

îáíîâëåííîãî ÿðëûêà.

11.. ××ààéé,, êêîîôôåå,, ïïîîòòààííööóóååìì??

Çàéäèòå â ìåíþ â ðàçäåë Credits

è íàáåðèòå íà êëàâèàòóðå ôðàçó

danceparty. Âñëåïóþ. Êîíå÷íî æå,

øó÷ó. Â ñëó÷àå íàæàòèÿ íà íåâåð-

íóþ êëàâèøó, âû óñëûøèòå íåî-

áû÷íûé çâóêîâîé ñèãíàë (íàïðè-

ìåð, äóøåðàçäèðàþùèå ñòîíû

óíèòàçà) âìåñòî õàðàêòåðíîãî

ñòóêà ïå÷àòíîé ìàøèíêè. Íàáðàâ

âñå ïðàâèëüíî, âû ñòàíåòå ñâè-

äåòåëåì ïðèêîëüíîé òàíöåâàëü-

íîé âå÷åðèíêè, êîòîðóþ, êñòàòè,

îñîáåííî ÿðûå ïîêëîííèêè èãðû

ìîãóò èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå

ñêðèíñåéâåðà. Ýíåðãè÷íàÿ ìóçû-

êà, ñâåòîâûå ýôôåêòû è ðàçâëå-

êàþùèåñÿ äàìî÷êè � ÷òî åùå

íóæíî àãåíòó Äåíòîíó äëÿ ïîëíîãî

ñ÷àñòüÿ? Ãëàâíîå � ñäåëàòü çâóê

ïîãðîì÷å. Íà ìîèõ ÷àñàõ áûëî

êàê ðàç äâà ÷àñà íî÷è, è ñîñåäè

ñíèçó î÷åíü ïîðàäîâàëèñü.

22.. ××òòîî ââ èèììååííèè òòââîîååìì??

Çàéäèòå â ìåíþ â ðàçäåë Credits

è íàáåðèòå íà êëàâèàòóðå ôðàçó

quotes. Âñëåïóþ. Èëè øóòêà ïîâ-

òîðåííàÿ äâàæäû, óæå íå êàæåòñÿ

ñòîëü ñìåøíîé? Äîæäèòåñü çà-

âåðøåíèÿ òèòðîâ, è âàøåìó âçîðó

ïðåäñòàíåò ãðóïïîâàÿ ôîòîãðà-

ôèÿ ðàçðàáîò÷èêîâ èç Ion Storm.

Òîëüêî íå ñïåøèòå íàæèìàòü íà

[Escape], ïîäîæäèòå åùå íåìíîãî

è àêòèâèðîâàííûé ÷èò çàñòàâèò

ïîïîëçòè ïî ýêðàíó ðàçëè÷íûå

çàáàâíûå ôðàçû, êîòîðûå ñîçäà-

òåëè òî è äåëî îòïóñêàëè âî âðå-

ìÿ ñîçäàíèÿ ñâîåãî õèòà. Ïîñëå

ýòîãî âàñ îæèäàåò åùå îäèí

ñþðïðèç â âèäå ãðóïïîâîé ôîòêè

ðàçðàáîò÷èêîâ, íà êîòîðîé îíè

óæå ñòîÿò ñïèíîé ê êàìåðå.

33.. WWhhaatt iiss tthhee MMaattrriixx??

Íà÷íèòå íîâóþ èãðó èëè çàãðóçèòå

ñîõðàíåííóþ. Íàæìèòå [Escape],

çàéäèòå â ìåíþ â ðàçäåë Credits è

íàáåðèòå íà êëàâèàòóðå ôðàçó

thereisnospoon. Âñëåïóþ? Íå îáÿ-

çàòåëüíî. Âñå-òàêè äóðàöêàÿ

øóòêà, ïîâòîðåííàÿ òðèæäû, íà-

âîäèò íà ëþáîïûòíûå ðàçìûøëå-

íèÿ. Âåðíèòåñü ê èãðå. Òåïåðü âñå

äîëæíî ïðåäñòàòü ïåðåä âàìè â

ñâîåì ïåðâîçäàííîì âèäå, à

èìåííî � â áåãóùèõ çåëåíåíüêèõ

öèôåðêàõ. Êëàññ! 

44.. ÍÍåå óóììííèè÷÷ààòòüü!!

Çàéäèòå â ìåíþ â ðàçäåë

Credits è íàáåðèòå íà êëàâèàòó-

ðå ôðàçó bighead. Ìîë÷ó-ìîë÷ó.

Âû, íàâåðíîå, îæèäàåòå, ÷òî ó

âñåõ ïåðñîíàæåé òåïåðü áóäóò

îãðîìíûå ãîëîâû? Íå äîæäå-

òåñü. Ýòîò ïðèêîë îò ðàçðàáîò-

÷èêîâ çàêëþ÷àåòñÿ â òîì, ÷òî íà

ýêðàíå õàîòè÷íî ïîÿâëÿþòñÿ

íàäïèñè SO YOU THINK YOU�RE

SMART?, è íà ýòîì âñå âåñåëüå

çàêàí÷èâàåòñÿ.

ÊÊààêê ââññååããääàà ææääóó ââààøøèèõõ ïïððååääëëîîææåå-

ííèèéé ïïîî ññîîääååððææààííèèþþ ððóóááððèèêêèè.. ÅÅññëëèè

ååññòòüü ÷÷òòîî ññêêààççààòòüü,, ïïèèøøèèòòåå ííàà

ssppooiilleerr@@ggaammeellaanndd..rruu,, èè ïïóóññòòüü ââññåå

òòààééííîîåå ññòòààííååòò ÿÿââííûûìì!!

PP..SS.. ÍÍàà êêîîììïïààêêòò-ääèèññêêåå êê ææóóððííààëëóó

ââûû ññììîîææååòòåå ííààééòòèè îîááøøèèððííóóþþ èè

ïïîîññòòîîÿÿííííîî îîááííîîââëëÿÿþþùùóóþþññÿÿ ïïîîää-

ááîîððêêóó ïïîî ððóóááððèèêêåå ««ÊÊîîääûû»» ââ ôôîîðð-

ììààòòåå HHTTMMLL.. 

EASTER EGGS

22.. ÁÁîîððääîîââûûéé ëëèèììóóççèèíí

Ïîÿâëÿåòñÿ â òðåòüåé ìèññèè,

ïðèâÿçàííîé ê êèíîñòóäèè. Ïîëó-

÷èòå çàäàíèå è óáåéòå Êýíäè Ñàêñ

â òîò ìîìåíò, êîãäà îíà ïîäîéäåò

ê ëèìóçèíó. Ïîñòðåëÿéòå ïî ðîñ-

êîøíîé ìàøèíå � äîëæåí âûéòè

øîôåð. Åñëè îí íå ïîêèíåò ñðåä-

ñòâî ïåðåäâèæåíèÿ, ïðèñòðåëèòå

åãî ÷åðåç ëîáîâîå ñòåêëî. 

33.. ××ååððííûûéé ÂÂóóääóó

Ïîÿâëÿåòñÿ â ñàìîé ïîñëåäíåé

ìèññèè. Êîãäà äîáåðåòåñü äî íóæ-

íîé òî÷êè, ðàñïðàâüòåñü ñî âñåìè

ãàèòÿíöàìè, íî íè â êîåì ñëó÷àå

íå òðîãàéòå ñèäÿùåãî çà ðóëåì.

Ïðèñòðåëèòå áåäîëàãó ÷åðåç ëî-

áîâîå ñòåêëî. Ïðèìå÷àíèå: íå

óáèâàéòå ãëàâàðÿ ñðàçó, òàê êàê

âû ñìîæåòå ïîëó÷èòü åùå îäíó

ìàøèíó â äàëüíåéøåì.

44.. ÃÃððîîáá ÐÐîîììååððîî

Ïîÿâëÿåòñÿ â ñàìîé ïîñëåäíåé

ìèññèè. Ïîëó÷èòå àâòî, îïèñàííîå

ïóíêòîì âûøå, è ãîíèòå çà ãëàâà-

ðåì, êîòîðûé óäèðàåò íà øèêàð-

íîé òà÷êå. Îáãîíèòå åãî è âûñòðå-

ëèòå â ñòåêëî. Ãëàâàðü ñêîí÷àåò-

ñÿ, äâåðè îòêðîþòñÿ, è âû ïîëó÷è-

òå ìàøèíó ñâîåé ìå÷òû. Ñëåäóéòå

â ãàðàæ.

55.. ××ååððííààÿÿ ÐÐûûññüü

Âñòðå÷àåòñÿ ïðè âûïîëíåíèè òå-

ëåôîííîé ìèññèè. Óáåéòå äâå

ïåðâûå öåëè è ñëåäóéòå ê òðåòüåé.

Âûéäåò ìóæèê ñ äðîáîâèêîì, à

âòîðîé îáûâàòåëü ðâàíåò íà íóæ-

íîé âàì òà÷êå. Îòäåëàéòåñü îò ïî-

äîíêà ñ ïîìîùüþ âåðíîãî øîòãà-

íà è îòïðàâëÿéòåñü â ïîãîíþ çà

àâòî. Âûñòðåëèòå â ëîáîâîå ñòåê-

ëî, è âàì äîñòàíåòñÿ øèêàðíàÿ

ìàøèíà.

Ïðèìå÷àíèå: Âñåìè ñèëàìè ïîñ-

òàðàéòåñü íå âçîðâàòü òà÷êó.

66.. ÁÁååëëûûéé WWaallttoonn

Âñòðå÷àåòñÿ â ïåðâîé ìèññèè, êî-

òîðóþ âàì âûäàñò Ôèë. Óáåéòå

îäíîãî äèëåðà, âîçüìèòå òà÷êó è

îòãîíèòå åå â ãàðàæ. Âåðíèòåñü è

ïåðåñòðåëÿéòå âñåõ îñòàëüíûõ

ìîøåííèêîâ. Âàì ïðèêàæóò âçîð-

âàòü óãíàííóþ òà÷êó. Äåðæèòå ïóòü

ê ãàðàæó è ïîäîðâèòå ìàøèíó.

Ìèññèÿ áóäåò âûïîëíåíà. Îòîéäè-

òå îò ãàðàæà. Ñâåðøèòñÿ ÷óäî �

âìåñòî îáëîìêîâ ìàøèíû ïîÿâèò-

ñÿ íîâåíüêàÿ òà÷êà.

ÕÕîîòòèèòòåå óóââèèääååòòüü ññîîááññòòââååííííûûåå ññîî-

ââååòòûû ííàà ññòòððààííèèööààõõ ««ÑÑòòððààííûû ÈÈããðð»»??

ÒÒîîããääàà êêððààòòêêîî èè ëëààêêîîííèè÷÷ííîî ççààääîîêêóó-

ììååííòòèèððóóééòòåå ññîîêêððîîââååííííûûåå õõèèííòòûû èè

ââûûøøëëèèòòåå èèõõ ííàà ààääððååññ

ssppooiilleerr@@ggaammeellaanndd..rruu.. ËËóó÷÷øøèèåå ááóóääóóòò

óóääîîññòòîîååííûû ííààããððààääûû ââ êêîîííööåå ããîîääàà..

reader�s hints
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ÐÓÑÑÊÈÉ ÔÐÎÍÒ 
ÊÐÀÑÍÀß ÀÐÌÈß ÂÑÅÕ ÑÈËÜÍÅÉ!
Íà÷àòü èãðàòü â âàðãåéìû «ñ íóëÿ» � çàäà÷êà íå èç ïðîñòûõ. Íà èñõîä áîÿ âëèÿåò òàêîå îãðîì-
íîå êîëè÷åñòâî ïåðåêðûâàþùèõ äðóã äðóãà ôàêòîðîâ, ÷òî îäíîçíà÷íî âûèãðûøíîé ñòðàòåãèè,
êàê ïðàâèëî, íå ñóùåñòâóåò. Íî âåäü åñòü æå íà ñâåòå ëþäè, ñïîñîáíûå ïîáåæäàòü óïðàâëÿå-
ìûå êîìïüþòåðîì àðìèè! Ñåãîäíÿ âû óçíàåòå, êàê èì ýòî óäàåòñÿ. 

Ï
åðâàÿ ñîñòàâëÿþùàÿ óñïåõà �
óìåðåííîñòü â àìáèöèÿõ. Íå
ëåçüòå â äðàêó, êîòîðîé ìîæíî
èçáåæàòü. Â ñàìîì íà÷àëå ìèñ-

ñèè âíèìàòåëüíî èçó÷èòå âàøó áîåâóþ
çàäà÷ó, íàéäèòå íà êàðòå óêàçàííûå
òàì íàñåëåííûå ïóíêòû è ïðèêèíüòå
ìàðøðóò ñëåäîâàíèÿ âàøèõ ñèë. ×åì
ìåíüøå «íåíóæíûõ» ãîðîäîâ è ñåë
âñòðåòèòñÿ ïî ïóòè � òåì ëó÷øå. Âàøà
çàäà÷à � âîâñå íå òîòàëüíîå óíè÷òîæå-
íèå ïðîòèâíèêà, à èìåííî èñïîëíåíèå
ïðèêàçà. Ñ ýòèì, êñòàòè, ñâÿçàí íå ñîâ-
ñåì ÷åñòíûé ñïîñîá çàâåðøåíèÿ íåêî-
òîðûõ ñöåíàðèåâ: â ïîñëåäíåì ãîðîäå
äîñòàòî÷íî óíè÷òîæèòü îäíî ïîäðàçäå-
ëåíèå ïðîòèâíèêà � òî, êîòîðîå ñòîèò
íà ñèìâîëèçèðóþùåì ãîðîä ôëàæêå.
Åñëè ïîñòàâèòü íà ýòîò øåñòèóãîëüíèê
ñâîé îòðÿä, ãîðîä áóäåò ñ÷èòàòüñÿ âçÿ-
òûì, à ñöåíàðèé � ïðîéäåííûì, äàæå
åñëè íà êàðòå ó âàñ îñòàâàëàñü îäíà
èçðàíåííàÿ ïåõîòà, äà è òà � â îêðóæå-
íèè òàíêîâ ïðîòèâíèêà.
Ðàçäåëÿéòå àðìèè, íî íå ðàñïûëÿéòå
ñèëû. Íèêîãäà íå âûâîäèòå íà êàðòó
âñå ñâîè âîéñêà îäíîé áîëüøîé òîë-
ïîé. Ïîìíèòå, ÷òî îãîíü ïî ïðîòèâíèêó
ìîãóò âåñòè òîëüêî òå þíèòû, ÷òî íàõî-
äÿòñÿ íà ñîñåäíåì øåñòèóãîëüíèêå ñ
âðàãîì. Åñëè âàø óäàðíûé îòðÿä ñîñ-
òîèò èç äâóõ äåñÿòêîâ òàíêîâ, îíè íà÷-
íóò áàíàëüíî ìåøàòüñÿ äðóã äðóãó � â
ðåçóëüòàòå ó÷àñòâîâàòü â áîþ áóäåò
ëèøü êàæäûé âòîðîé. Ðàçóìíî ðàçäå-
ëèòü ýòó àðìèþ íà äâå è «çàïóñòèòü»
êàæäóþ ñî ñâîåé ñòîðîíû êàðòû. Êî-
íå÷íî, âàì ïðèäåòñÿ ñëåäèòü çà äâóìÿ
ôðîíòàìè îäíîâðåìåííî, íî è ñî ñöå-
íàðèåì âû ñïðàâèòåñü çà âäâîå ìåíü-
øåå êîëè÷åñòâî õîäîâ, ÷òî â «Ðóññêîì
ôðîíòå» îòíþäü íåìàëîâàæíî.
Áåðåãèòå àðòèëëåðèþ. Êàê è â ïðàêòè-
÷åñêè ëþáîé äðóãîé ñòðàòåãèè, óñïåõ

îáåñïå÷èâàåò â îñíîâíîì ãðàìîòíîå
èñïîëüçîâàíèå äàëüíîáîéíûõ âîéñê.
Åñëè «îáû÷íàÿ» òåõíèêà è ïåõîòà ìîãóò
àòàêîâàòü ëèøü íàõîäÿùåãîñÿ â íåïîñ-
ðåäñòâåííîé áëèçîñòè âðàãà, òî àðòèë-
ëåðèÿ áüåò íà òðè, ÷åòûðå, ïÿòü èëè äà-
æå øåñòü êëåòîê. Ðàñïëàòîé çà òàêóþ
ðîñêîøü ñëóæèò íåâîçìîæíîñòü âåñòè
îãîíü «â óïîð» è îòëè÷èòåëüíàÿ õðóï-
êîñòü. Èñïîëüçóéòå àðòèëëåðèþ òîëüêî
ïðè ñåðüåçíîé ïîääåðæêå ñî ñòîðîíû
îñíîâíûõ ñèë. Ìîæíî äàæå âûñòðîèòü
âîéñêà â èìïðîâèçèðîâàííóþ ôîðìà-
öèþ � ïåðâûé ðÿä, ïëîòíî, òÿæåëûå òàí-
êè, à âòîðîé � àðòèëëåðèÿ ïðè ïîääå-
ðæêå ïåõîòû. Åñëè ïîäîãíàòü òàêóþ
«ñâèíüþ» íà ðàññòîÿíèå ðîâíî îäíîé
êëåòêè îò ãîðîäà, ìîæíî ñíåñòè âñþ
îáîðîíó çà ñ÷åò îäíèõ òîëüêî ïóøåê,
ïîñòîÿííî ðåìîíòèðóÿ âûçûâàþùèå
îãîíü íà ñåáÿ òàíêè. Ýòî äîïóñòèìàÿ
òàêòèêà, íî åå èñïîëíåíèå çàéìåò

ñëèøêîì ìíîãî âðåìåíè, êîòîðîãî âàì
â èãðå âñåãäà áóäåò íå õâàòàòü. ×òîáû
óñêîðèòü ïðîöåññ, íåìíîãî èçìåíèì
ñõåìó ïîñòðîåíèÿ ïåðâîãî ðÿäà.
Ðàçäåëèì âîéñêà óñëîâíî íà òðè ãðóï-
ïû � «ëó÷íèêè», «äèâåðñàíòû» è «êîçëû
îòïóùåíèÿ» (â äàëüíåéøåì ïðîñòî
«êîçëû»). «Ëó÷íèêè», ýòî, ÿñíîå äåëî,
àðòèëëåðèÿ. «Äèâåðñàíòû» � ëèáî ïå-
õîòà íà áûñòðûõ ãðóçîâèêàõ, ëèáî ëåã-
êàÿ òåõíèêà. Îíè äîëæíû óìåòü äàëåêî
ïåðåäâèãàòüñÿ è, ïî âîçìîæíîñòè, õî-
ðîøî óíè÷òîæàòü áðîíåòåõíèêó. «Êîç-
ëàìè» áóäóò òàíêè, ÷åì òÿæåëåå � òåì
ëó÷øå. Îò íèõ òðåáóåòñÿ îäíî óìåíèå �
äåðæàòü óäàð âðàãà. Ïðîòèâíèê, êàê
ïðàâèëî, òîæå íå ëûêîì øèò, è ê ïîä-
õîäó âàøèõ ñèë áóäåò ãîòîâ � ñâîþ àð-
òèëëåðèþ îí áåññìûñëåííî ïîä óäàð
íå ïîñòàâèò. Ïîñòðîèì âîéñêà êàê â
ïðîøëîì ïóíêòå, íåìíîãî ðàçáàâèâ
ïåðâûé ðÿä ïàðî÷êîé «äèâåðñàíòîâ» è
ïîäîéäåì ê ïðîòèâíèêó íà ðàññòîÿíèå
îäíîé êëåòêè. ×åì äîëüøå âû áóäåòå
ïðîâîäèòü àðòïîäãîòîâêó � òåì ëó÷øå.
Êàê ïðàâèëî, âðåìÿ íå ïîçâîëèò âàì
îñîáåííî íåæèòüñÿ, è óäàð ïðèäåòñÿ
íàíîñèòü ïî åùå êðåïêîìó âðàãó. Èòàê,
â íà÷àëå íîâîãî õîäà, â ÷àñ Õ, (ïîñëå
î÷åðåäíîãî ðàóíäà àðòïîäãîòîâêè)
«äèâåðñàíòû» èç ïåðâîãî ðÿäà ëîìàþò
ñòðîé è óñòðåìëÿþòñÿ ê ïóøêàì ïðî-
òèâíèêà. Èõ çàäà÷à � óíè÷òîæèòü àð-

òèëëåðèþ. «Êîçëû» òåì âðåìåíåì òîæå
íàïðî÷ü çàáûâàþò î ïîñòðîåíèè è àòà-
êóþò áëèæàéøèå ê íèì öåëè, êîíöåíò-
ðèðóÿ îãîíü íà òåõ, êîòîðûå ìîãóò óã-
ðîæàòü «îòêðûâøèìñÿ» ëó÷íèêàì. Çà
îäèí òàêîé õîä ðåàëüíî áåç ïîòåðü
óíè÷òîæèòü äî ïîëîâèíû òåõíèêè âðà-
ãà. Óâû, íî íà îòâåòíîì õîäó ïîòåðè
âñå-òàêè ïðèäåòñÿ òåðïåòü.
×óäîâèùíàÿ ýôôåêòèâíîñòü àðòèëëå-
ðèè â «Ðóññêîì ôðîíòå» îáúÿñíÿåòñÿ
ïðîñòûì íåäî÷åòîì èñêóññòâåííîãî èí-
òåëëåêòà ïðîòèâíèêà: íà íîðìàëüíîé
ñëîæíîñòè îí íå óìååò ÷èíèòü ñâîþ òåõ-
íèêó, ÷òî è ñëóæèò ïðè÷èíîé åå áåññëàâ-
íîé ãèáåëè. Âî-ïåðâûõ, íèêîãäà íå ïîâòî-
ðÿéòå åãî îøèáêó: åñëè ïîä âàøèì íà÷à-
ëîì îáíàðóæèòñÿ þíèò ñ ñîñòàâîì (ïî
ñóòè äåëà, ýòî òî æå çäîðîâüå) ìåíüøå
òðåõ � â áîþ îí â òàêîì ñîñòîÿíèè áåñïî-
ëåçåí � ïîòðàòüòå õîä íà åãî «ëå÷åíèå» è
âû òóò æå ïîëó÷èòå â ñâîå ðàñïîðÿæåíèå
íîâåíüêèé îáðàçåö, ãîòîâûé çàäàòü âðà-
ãó êàêîãî óãîäíî æàðó. ×èíèòå òåõíèêó
ïðè êàæäîì óäîáíîì ñëó÷àå � åå íå òàê-
òî ïðîñòî çàðàáîòàòü çàíîâî.
Çàó÷èâàéòå êàðòû. Ïåðåä ñåðüåçíûì
ïðîõîæäåíèåì ìèññèè èìååò ñìûñë
áûñòðåíüêî ïðîáåæàòüñÿ ïî íåé, ðàç-
âåäàòü ñèëû âðàãà, ïåðåçàãðóçèòü
óðîâåíü è ðàñïîëîæèòü âîéñêà â ñî-
îòâåòñòâèè ñ ïîëó÷åííîé èíôîðìàöè-

åé. Äîëæíà æå è ó íàñ áûòü êàêàÿ-òî
ðàçâåäêà, âåðíî?
Â ñëó÷àå ðåøèòåëüíîé àòàêè íàïàäàé-
òå ñíà÷àëà ñàìûìè áûñòðûìè þíèòàìè,
ñòàâÿ èõ òàê, ÷òîáû îíè ìîãëè àòàêî-
âàòü ïðîòèâíèêà è â òî æå âðåìÿ áûëè
êàê ìîæíî äàëüøå îò âàøåé îñíîâíîé
àðìèè. Òîãäà òîëüêî ïîäõîäÿùàÿ ê ïî-
ëþ áîÿ òÿæåëàÿ òåõíèêà, íàêîíåö-òî
äîáðàâøèñü äî âðàãà, íå îáíàðóæèò
âîæäåëåííûé øåñòèóãîëüíèê çàíÿòûì
êàêèì-òî ïîëóäîõëûì âûñêî÷êîé. 



ÍÎÂÛÉ ÃÅÐÎÉ ÝËÜÔÎÂ

ÑÏÎÑÎÁÍÎÑÒÈ ÑÌÎÒÐßÙÅÉ Â ÍÎ×Ü

!
« Â å å ð í û é

á ð î ñ î ê »

(Fan of Kni-

ves) � áðî-

ñîê âååðîì

î ã ð î ì í î ã î

êîëè÷åñòâà

îñòðûõ, êàê

áðèòâà, íî-

æåé, íàíîñÿùèõ ñóùåñòâåííûå ïîâ-

ðåæäåíèÿ âñåì âîéñêàì ïðîòèâíèêà

ïîáëèçîñòè;

«Ñêà÷îê» (Blink) � òåëåïîðòàöèÿ, ïîç-

âîëÿþùàÿ ãåðîèíå ïåðåìåñòèòüñÿ â

ëþáóþ óêàçàííóþ òî÷êó â ïðåäåëàõ

ýêðàíà. Íà çàêëèíàíèå òðåòüåãî óðîâ-

íÿ òðàòèòñÿ âñåãî 10 åäèíèö ìàíû ñ

ïåðåçàðÿäêîé â 1 ñåêóíäó; 

«Îòðàâëåííûé íîæ» (Shadow Strike) �

áðîñîê â ïðîòèâíèêà çàìåäëÿþùèì

îòðàâëåííûì äðîòèêîì, íàíîñÿùèì

ìãíîâåííîå ïîâðåæäåíèå è íåêîòîðûé

óðîí â òå÷åíèå 15 ñåêóíä ïîñëå àòàêè; 

«Âîçìåçäèå» (Vengeance) äîñòóïíî

ïðè óðîâíå ãåðîÿ âûøå 6-ãî � âûñøåå

çàêëèíàíèå, âûçûâàþùåå äóõà Âîç-

ìåçäèÿ, êîòîðûé èç òðóïîâ ñîþçíèêîâ

ñïîñîáåí ñîçäàâàòü áåññìåðòíûå Äó-

øè (äî ïÿòè øòóê), íàïàäàþùèå íà

âðàãîâ. Îñòàíîâèòü ýòè íåóÿçâèìûå

ñîçäàíèÿ ìîæíî, ëèøü óáèâ ñàìîãî

äóõà.

Îáû÷íî ïðåèìóùåñòâîì âëàäååò òîò
èãðîê, ÷åé ãåðîé ðàçâèò äî áîëåå âûñî-
êîãî óðîâíÿ, ïîýòîìó ïîñòîÿííî íàïà-
äàéòå íà íåéòðàëüíûõ ìîíñòðîâ äëÿ
ïðîêà÷êè. Äàæå åñëè ãåðîé íå ó÷àñòâó-
åò â íàáåãàõ, îïûò ó íåãî âñå ðàâíî ðàñ-
òåò. Â íà÷àëå êàæäîãî ïîåäèíêà èññëå-
äóéòå ñâîáîäíûì ðàáî÷èì êàðòó íà
ïðåäìåò îáíàðóæåíèÿ áàçû ïðîòèâíè-
êà. Íå çàáûâàéòå ïðî èíäèêàòîð «Ðàñ-
õîäû» (Upkeep), îòîáðàæàþùèé ÷èñ-
ëåííîñòü âàøåé àðìèè. ×åì âûøå ðàñ-
õîäû, òåì ñëîæíåå ñîäåðæàòü ãîðîä.
Åñëè â ïðàâîì âåðõíåì óãëó ýêðàíà âû

âèäèòå «Ðàñõîäû � 30%» (áîëåå 50 þíè-
òîâ), êàæäûé ðàáî÷èé èç 10 åäèíèö çî-
ëîòà, äîáûòûõ â ðóäíèêå, áóäåò ïðèíî-
ñèòü â êàçíó ëèøü 7; à åñëè � «Ðàñõîäû
� 60%» (áîëåå 80 þíèòîâ) � 4. Â áîþ èñ-
ïîëüçóéòå «Ñâèòîê Âîçâðàùåíèÿ»
(Scroll of Town Portal) ãåðîÿ. Â òîì ñëó-
÷àå, êîãäà àòàêóþò âàøó ãëàâíóþ áàçó,
âû ìîæåòå ìãíîâåííî òåëåïîðòèðî-
âàòüñÿ è îòáèòüñÿ îò âðàãà. Åñëè æå âû
íàïàëè íà ïðèñòàíèùå íåäðóãà è
÷óâñòâóåòå, ÷òî ñèëû íåðàâíûå, àêòèâè-
ðóéòå Ñâèòîê Âîçâðàùåíèÿ, íå äîïóñ-
òèâ òåì ñàìûì ñìåðòè ñâîèõ âîèíîâ.

Â ÊËÀÑÑÈ×ÅÑÊÎÉ WARCRAFT III ÝËÜÔÛ ÁÛËÈ 
ÕÎÐÎØÈ ÇÀ Ñ×ÅÒ ÌÀÃÈÈ, ÒÅÏÅÐÜ Ê ÍÈÌ ÏÐÈÑÎÅÄÈ-
ÍÈËÀÑÜ ÍÎÂÀß ÃÅÐÎÈÍß, ÑÌÎÒÐßÙÀß Â ÍÎ×Ü
(WARDEN), ÓÑÈËÈÂÀÞÙÀß ÁÎÅÂÓÞ ÌÎÙÜ. 
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WARCRAFT III: 
THE FROZEN THRONE 
×òî ìîæåò áûòü ëó÷øå Warcraft III? Òîëüêî Warcraft III: The Frozen Throne, äîïîëíåíèå ê è áåç òîãî
îòëè÷íîé èãðå, âêëþ÷àþùåå â ñåáÿ íîâûå ïîñòðîéêè, âîéñêà è ìíîãîå äðóãîå. Â ýòîé ñòàòüå âû
óçíàåòå î òîì, êàê ïîëüçîâàòüñÿ óíèêàëüíûìè âîçìîæíîñòÿìè The Frozen Throne â ìóëüòèïëååð-
íîé áèòâå. Ïåðâîå ìåñòî íà World Cyber Games íå ãàðàíòèðóåòñÿ, íî ïîáåäèòü ñâîèõ èçâå÷íûõ ñî-
ïåðíèêîâ ïî ðåéòèíãó battle.net âû òåïåðü ñìîæåòå. Íà÷íó ñâîé ðàññêàç ñ îáùèõ ñîâåòîâ.

Íåñêîëüêî ëó÷íèö, îõîòíèöû è äâà ãåðîÿ. Ýòîãî äîñòàòî÷íî, ÷òîáû äîñòàâèòü
íåïðèÿòíîñòè ëþáîé ðàñå íà íà÷àëüíîé ñòàäèè èãðû. 

NIGHT ELVES � ÃËÀÂÀ 1. «ÃÐÈÍÏÈÑ» ÍÀÑÒÓÏÀÅÒ

Ïîñëå óñîâåðøåíñòâîâàíèÿ Äðåâà

Æèçíè (Tree of Life) äî Äðåâà Äîëãîëå-

òèÿ (Tree of Ages), âàì ñòàíóò äîñòóï-

íû 2 íîâûõ ñóùåñòâà: ãîðíûé âåëèêàí

(Mountain Giant) è ëåñíîé äðàêîí÷èê

(Faerie Dragon). Ïåðâûé þíèò îñîáåí-

íî õîðîø â áëèæíåì áîþ áëàãîäàðÿ

êðåïêîìó çäîðîâüþ è êîëäîâñêèì ÷à-

ðàì. Ìàãèÿ «Îñêîðáëåíèå» (Taunt)

ïðèçîâåò âñåõ âðàæåñêèõ þíèòîâ àòà-

êîâàòü èìåííî âåëèêàíà. Íå çàáóäüòå

èññëåäîâàòü «Êàìåííûå äîñïåõè» è

«Çàùèòó îò ìàãèè», äåëàþùèå âåëèêà-

íà áîëåå æèâó÷èì. À ëåñíîé äðàêîí÷èê

äîñòàâèò íåìàëî õëîïîò íåäðóãàì-

âîëøåáíèêàì ïîáëèçîñòè, ïðèìåíèâ

«Çàêëèíàíèå Êðîâè» (Mana Flare).

Òåïåðü ïåðåõîäèì ê òàêòèêå. Ðàçâèòèå

â íà÷àëå êàæäîé èãðû ïðîòèâ âñåõ ðàñ

ñõîæå. Ïåðâûì äåëîì ñîçäàéòå Àë-

òàðü ñòàðåéøèõ (Altar of Elders), Äðåâî

âîéíû (Ancient of War) è Îõîòíè÷èé çàë

(Huntress Hall). Çàòåì óñîâåðøåí-

ñòâóéòå Äðåâî æèçíè è ïîñòðîéòå åùå

îäíî Äðåâî âîéíû. 

Ïðîòèâ íåæèòè. Â Àëòàðå ñòàðåéøèõ

ñîçäàéòå Ñìîòðÿùóþ â Íî÷ü ñ çàêëè-

íàíèåì «Âååðíûé áðîñîê» (äàëåå ðàç-

âèâàéòå «Ñêà÷îê», ÷òîáû èçáåãàòü îê-

ðóæåíèÿ). Ïðîòèâ âðàæåñêèõ âóðäàëà-

êîâ (Ghouls) îñîáåííî ýôôåêòèâíû

ãîðíûå âåëèêàíû, à ïðîòèâ îáñèäèà-

íîâîé ñòàòóè (Obsidian Statue) � ëåñ-

íûå äðàêîí÷èêè. Ýòè þíèòû ïðè ïîä-

äåðæêå ëó÷íèö (Archers) è äðóèäîâ-

âîðîíîâ (Druids of Talon) ñîñòàâÿò îñ-

íîâó âàøåé àðìèè. Ïîñëåäíèå õîðîøè

ìàãèåé «Ñìåð÷» (Cyclone).

Ïðîòèâ îðêîâ. Åñëè îïïîíåíò êîïèò

âîéñêî èç áóãàåâ (Grunts), ïåðâûì ãå-

ðîåì äîëæåí ñòàòü Õðàíèòåëü Ðîùè

(Keeper of the Grove) ñî ñïîñîáíîñòüþ

«Ãíåâ äåðåâüåâ» (Entangling Roots),

äàáû îïëåòàòü êîðíÿìè íîãè óáåãàþ-

ùèõ. Ñàìè àòàêóéòå ëó÷íèöàìè è ñîç-

äàéòå Äåðåâî âåòðîâ (Ancient of

Wind), ÷òîáû ïîëó÷èòü ãèïïîãðèôîâ.

Ñàìè ïî ñåáå ýòè ñîçäàíèÿ íå òàê õî-

ðîøè çà ñ÷åò ìèíèìàëüíîãî ðàäèóñà

àòàêè è ñëàáîãî çäîðîâüÿ, íî åñëè íà

ñïèíó êðûëàòîìó çâåðþ ïîñàäèòü

ëó÷íèöó (ýòî âîçìîæíî ïîñëå ðàçðà-

áîòêè «Ïðèðó÷åíèå ãèïïîãðèôîâ»

(Hippogryph Taming)), òî òîãäà óæ áå-

ðåãèñü, âðàã. Îäíàêî åñëè îðêè ðåøè-

ëè èñïîëüçîâàòü âîçäóøíûå âîéñêà

èëè òðîëëåé-áåðñåðêåðîâ (Troll

Berserkers), òî ëó÷øå ïðèìåíèòü íà-

çåìíûå ñèëû (ñì. ñòðàòåãèþ ïðîòèâ

íåæèòè). 

Ïðîòèâ ëþäåé. Ïåðâûì ãåðîåì âûáè-

ðàéòå Îõîòíèêà íà Äåìîíîâ (Demon

Hunter) èëè Õðàíèòåëÿ Ðîùè. Àðìèþ ñî-

áèðàéòå èç ëó÷íèö, îõîòíèö (Huntress),

ãîðíûõ âåëèêàíîâ è äðèàä (Dryads,) îá-

ëàäàþùèõ ñïîñîáíîñòüþ çàìåäëÿòü

þíèòîâ ïðîòèâíèêà ñ ïîìîùüþ «ßäà»

(Slow poison).

Ïðîòèâ íî÷íûõ ýëüôîâ. Âàøèì ïåðâûì

ãåðîåì ìîæåò ñòàòü ëþáîé èç áîéöîâ.

Äëÿ ïîáåäû ó âàñ äîëæíî áûòü 2 Äðåâà

âîéíû, ïîñëå ÷åãî ñîáèðàéòå àðìèþ,

ñîñòîÿùóþ èç áîëüøîãî êîëè÷åñòâà

îõîòíèö è áàëëèñò (Glaive Thrower). Åñ-

ëè ïîåäèíîê çàòÿíóëñÿ, ïîñòðîéòå íåñ-

êîëüêî õèìåð (Chimaeras), è â àòàêó!



ÍÎÂÛÉ ÃÅÐÎÉ ÍÅÆÈÒÈ

ÑÏÎÑÎÁÍÎÑÒÈ ÏÎÂÅËÈÒÅËß ÌÎÃÈË

!

«Ïðîíçàþùàÿ ñìåðòü» (Impale) � îñòðûå

êîëüÿ, âûëåçàþùèå èç çåìëè, ïîäáðàñû-

âàþò âðàãîâ â âîçäóõ, à çàòåì îãëóøàþò

èõ. Õîðîøèé ñïîñîá íà íåêîòîðîå âðåìÿ

âûâåñòè èç áîÿ ÷àñòü àðìèè ïðîòèâíèêà

èëè íå äàòü óáåæàòü îòñòóïàþùèì;

«Ïàíöèðü ñ øèïàìè» (Spiked Carapace) �

íà ïàíöèðå ãåðîÿ âûðàñòàþò øèïû, óê-

ðåïëÿþùèå áðîíþ è íàíîñÿùèå óðîí

âñåì àòàêóþùèì âðóêîïàøíóþ;

«Òðóïîåäû» (Carrion Beetle) � ñîçäàíèå

èç áëèçëåæàùåãî òðóïà îäíîãî æó÷êà-

ìîãèëüùèêà. Ëó÷øåå çàêëèíàíèå, òðåáó-

þùåå âñåãî 30 åäèíèö ìàíû. Îäíîâðå-

ìåííî ìîæíî «îæèâèòü» äî ïÿòè æó÷êîâ,

êàæäûé èç êîòîðûõ äîâîëüíî áîëüíî êó-

ñàåòñÿ. Íà âòîðîì óðîâíå ïðîêà÷êè ýòè

ìàëåíüêèå ñîçäàíèÿ ñïîñîáíû çàêàïû-

âàòüñÿ â çåìëþ è áûòü îòëè÷íûìè ðàç-

âåä÷èêàìè;

«Ìîñêèòû» (Carrion Swarm) äîñòóïíî ïðè

óðîâíå ãåðîÿ âûøå 6-ãî � âûñøåå çàêëè-

íàíèå, âûçûâàþùåå ðîé ìîñêèòîâ, êîòî-

ðûå àòàêóþò âñåõ âðàæåñêèõ þíèòîâ ïîá-

ëèçîñòè, à òàê æå âîññòàíàâëèâàþò çäî-

ðîâüå ãåðîÿ. 

Ïî ñðàâíåíèþ ñ äðóãèìè ðàñàìè àðìèÿ
ìåðòâåöîâ ïîïîëíèëàñü ëèøü äâóìÿ
íîâûìè ýêçåìïëÿðàìè, îäíàêî èõ âîç-
ìîæíîñòè äàþò ôîðó ìíîãèì îñòàëü-
íûì. Ãåðîé Ïîâåëèòåëü Ìîãèë (Crypt
Lord) � ãèãàíòñêèé æóê, áàðîí ñåâåð-

íûõ çåìåëü. Â áîþ íàïîìèíàåò íàñòîÿ-
ùèé òàíê çà ñ÷åò áîëüøîãî çàïàñà
çäîðîâüÿ è ìîùíûõ àòàêóþùèõ ñïî-
ñîáíîñòåé. Ïðÿìîå íàçíà÷åíèå � áûòü
íà ïåðåäîâîé è ïðèíèìàòü íà ñåáÿ îñ-
íîâíîé óäàð àðìèè ïðîòèâíèêà. 
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Ñòðàòåãèÿ 3 â äåéñòâèè. Àðìèÿ èç ñêåëåòîâ, âóðäàëàêîâ, 
æó÷êîâ è Ïîâåëèòåëÿ Ìîãèë ãîòîâà ê ðàííåé àòàêå. 

Â ðÿäàõ âàøåé àðìèè âñåãäà äîëæíû áûòü 2-3 
îáñèäèàíîâûõ ñòàòóè. 

ÍÅÆÈÒÜ � ÃËÀÂÀ 2. ÆÈÂÛÅ ÌÅÐÒÂÅÖÛ 

Ïîñëå óñîâåðøåíñòâîâàíèÿ ãëàâíîãî

çäàíèÿ Íåêðîïîëü (Necropolis) â ×åð-

òîãè ìåðòâûõ (Halls of the Dead) â Áîé-

íå (Slaughterhouse) âû ñìîæåòå ñîç-

äàòü îáñèäèàíîâóþ ñòàòóþ. Ýòî ÷óäî-

âèùå îáëàäàåò äâóìÿ çàêëèíàíèÿìè

(àóðàìè). Àóðà ïîä íàçâàíèåì «Âëàñòü

ïîð÷è» âîññòàíàâëèâàåò çäîðîâüå

äðóæåñòâåííûì âîéñêàì, íàõîäÿùèì-

ñÿ ïîáëèçîñòè. Àóðà «Âîññòàíîâëåíèå

ìàíû», ñîîòâåòñòâåííî, âîñïîëíÿåò

çàïàñ ìàíû âñåì ñîþçíèêàì. Ïîñëå

óñîâåðøåíñòâîâàíèÿ ×åðòîãîâ ìåðò-

âûõ â «Òåìíóþ öèòàäåëü» (Black

Citadel) â Áîéíå ïîÿâëÿåòñÿ ðàçðàáîò-

êà «Ñôèíêñ» (Destroyer), ïîçâîëÿþùàÿ

ïðåâðàòèòü îáñèäèàíîâóþ ñòàòóþ â

ñôèíêñà, ëåòàþùåå ñóùåñòâî, ãðîçó

âñåõ ìàãîâ. Ñ ïîìîùüþ «Ïîãëîùåíèÿ

÷àð» (Devour Magic) ñôèíêñ ñíèìàåò

ëþáûå çàêëèíàíèÿ, íàëîæåííûå íà âà-

øó àðìèþ, ïðè ýòîì íàíîñÿ ïîâðåæäå-

íèå ñàìèì êîëäóíàì. 

Òåïåðü ïåðåéäó ê ñòðàòåãèè. Â îðèãè-

íàëüíîé Warcraft III êèáåðñïîðòñìåíû,

ïðåäïî÷èòàâøèå íåæèòü, ïðåèìóùå-

ñòâåííî èñïîëüçîâàëè îäíó òàêòèêó,

çàêëþ÷àþùóþñÿ â ñîçäàíèè áîëüøîãî

êîëè÷åñòâà âóðäàëàêîâ è ïîïûòêè «çà-

äàâèòü» èìè ïðîòèâíèêà. The Frozen

Throne áîëåå ðàçíîîáðàçåí â ïëàíå

âàðèàíòîâ âåäåíèÿ áîÿ.

ÑÒÐÀÒÅÃÈß 1 
(ÏÐÎÒÈÂ ËÞÁÎÉ ÐÀÑÛ)
Â íà÷àëå èãðû ñòðîéòå Êëàäáèùå

(Graveyard) è Ñêëåï (Crypt), à ÷óòü

ïîçæå � Àëòàðü Òüìû (Altar of

Darkness). Ïåðâûì ãåðîåì âûáåðè-

òå Ðûöàðÿ Ñìåðòè (Death Knight) ñ

çàêëèíàíèåì «Ëèê ñìåðòè» (Death

coil), ÷òîáû ëå÷èòü ñâîè âîéñêà. Â

Ñêëåïå ñîçäàéòå ÷åòûðåõ âóðäàëà-

êîâ è îòïðàâüòå èõ íà äîáû÷ó ëåñà, à

çàòåì íà÷íèòå ïðîèçâîäèòü ìîãèëü-

ùèêîâ (Crypt Fiends) � ïàóêîâ, êîòî-

ðûå è ñîñòàâÿò îñíîâó âàøåé àð-

ìèè. Êîãäà ëèìèò áîåâûõ åäèíèö

äîñòèãíåò 30-òè (îðèåíòèðóéòåñü ïî

ïèùå), êîïèòå ðåñóðñû è ïðîèçâå-

äèòå óñîâåðøåíñòâîâàíèå ãëàâíîìó

çäàíèþ äî ×åðòîãîâ ìåðòâûõ. Ïî

åãî çàâåðøåíèþ ïåðâûì äåëîì èñ-

ñëåäóéòå âîçìîæíîñòü ìîãèëüùè-

êîâ çàêàïûâàòüñÿ â çåìëþ, òàê îíè

âîññòàíàâëèâàþò çäîðîâüå ãîðàçäî

áûñòðåå. Çàòåì ñîçäàéòå 2-3 îáñè-

äèàíîâûå ñòàòóè è âòîðîãî ãåðîÿ.

Èì ìîæåò ñòàòü Êîðîëü Ìåðòâûõ

(Lich ïîëåçåí, åñëè àðìèþ ïðîòèâ-

íèêà ñîñòàâëÿþò ñòðåëêè) èëè Ïîâå-

ëèòåëü Ìîãèë (äëÿ ðóêîïàøíîãî

áîÿ). Òàêèì îáðàçîì, ó âàñ ïîÿâèòñÿ

âîéñêî, ñïîñîáíîå ðàçãðîìèòü ëþ-

áîãî îïïîíåíòà. Åñëè ïîåäèíîê çà-

òÿíóëñÿ, òî â ïîääåðæêó ê Ìîãèëü-

ùèêàì ñîçäàéòå íåñêîëüêî ëåäÿíûõ

çìååâ (Frost Wurm). Ïîñòàðàéòåñü

èñïîëüçîâàòü äàëüíîáîéíîñòü ìî-

ãèëüùèêîâ äëÿ óíè÷òîæåíèÿ íåçà-

ùèùåííûõ ïóøêàìè ïîñòðîåê ïðî-

òèâíèêà.

ÑÒÐÀÒÅÃÈß 2 
Ïåðâûì äåëîì ñòðîéòå Ñêëåï è ÷åò-

âåðêó âóðäàëàêîâ äëÿ äîáû÷è ëåñà.

Îäíîâðåìåííî ñ ýòèì � Àëòàðü òü-

ìû è ãåðîÿ, âûáîð êîòîðîãî çàâèñèò

îò âàøåé ðàçâåäêè. Åñëè âû çàìå-

òèëè, ÷òî ïðîòèâíèê ñîáèðàåòñÿ

àòàêîâàòü ëåòàþùèìè þíèòàì (ó

íåãî ñòðîÿòñÿ ñîîòâåòñòâóþùèå

çäàíèÿ), òî èìååò ñìûñë âûáðàòü

Ïîâåëèòåëÿ Óæàñà (Dread Lord). Åñ-

ëè æå âðàæåñêîå âîéñêî ñîñòàâëÿþò

ïðåèìóùåñòâåííî íàçåìíûå áîé-

öû, òî ïåðâûì ãåðîåì äîëæåí ñòàòü

Ðûöàðü Ñìåðòè, à âòîðûì (â äàëü-

íåéøåì) � Êîðîëü Ìåðòâûõ èëè Ïî-

âåëèòåëü Ìîãèë. Èòàê, ñ ýòèì ðà-

çîáðàëèñü. Óñîâåðøåíñòâóéòå ãëàâ-

íîå çäàíèå è ïîñòðîéòå äîïîëíè-

òåëüíî 1 èëè 2 Ñêëåïà äëÿ ïðîèçâî-

äñòâà ãîðãóëèé (Gargoyle). Äëÿ ýô-

ôåêòèâíîé àòàêè âàøà àðìèÿ äîëæ-

íà ñîñòîÿòü èç áîëüøîãî êîëè÷åñòâà

ãîðãóëèé, íåñêîëüêèõ îáñèäèàíî-

âûõ ñòàòóé è äâóõ ïðîêà÷àííûõ ãå-

ðîåâ ñî ñâèòêàìè ëå÷åíèÿ.

ÑÒÐÀÒÅÃÈß 3 �
ÐÀÍÍßß ÀÒÀÊÀ 
Ïåðâûì äåëîì ñòðîéòå Ñêëåï è íà-

÷èíàéòå «øòàìïîâàòü» âóðäàëàêîâ.

Îäíîâðåìåííî ñ ýòèì âîçâîäèòå

Àëòàðü òüìû (ñ Ïîâåëèòåëåì Ìîãèë

è çàêëèíàíèåì, âûçûâàþùèì æó÷-

êîâ-ìîãèëüùèêîâ) è Äðåâíåå çàõî-

ðîíåíèå (Tomb of Relics). Æäèòå ïî-

ÿâëåíèÿ ãåðîÿ è ïîêóïàéòå â Äðåâ-

íåì çàõîðîíåíèè «Æåçë íåêðîìàí-

òèè» (Rod of Necromancy) äëÿ îæèâ-

ëåíèÿ ñêåëåòîâ èç ìåðòâûõ òåë.

Ïîäêëþ÷àéòå ãåðîÿ ê àðìèè Âóðäà-

ëàêîâ è íàñòóïàéòå íà áàçó ïðîòèâ-

íèêà, íå çàáûâàÿ ñîçäàâàòü èç ñâå-

æèõ òðóïîâ æó÷êîâ è ñêåëåòîâ. Ýòà

òàêòèêà îñîáåííî õîðîøî ïðîòèâ

íåæèòè è ìàëîýôôåêòèâíà ïðîòèâ

îðêîâ, ó ïîñëåäíèõ ìîùíûå ïåðâî-

íà÷àëüíûå þíèòû.



ÒÀÊÒÈÊÀ
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ËÞÄÈ � ÃËÀÂÀ 3. ÇÀ ÂÅÐÓ È ÍÀÐÎÄ

ÎÐÊÈ� ÃËÀÂÀ 4. ÍÅÎÁÓÇÄÀÍÍÀß ÑÒÈÕÈß 

Â WARCRAFT III: REIGN OF CHAOS ËÞÄÈ ÎÒËÈ×ÀËÈÑÜ
ÑÈËÜÍÛÌÈ ÌÀÃÀÌÈ. Ñ ÏÎßÂËÅÍÈÅÌ ×ÀÐÎÄÅß ÊÐÎÂÈ
(BLOOD MAGE) ×ÅËÎÂÅ×ÅÑÒÂÎ ÑÒÀËÎ ÅÙÅ ÌÎÙÍÅÅ. 

ÍÎÂÛÉ ÃÅÐÎÉ ËÞÄÅÉ

ÑÏÎÑÎÁÍÎÑÒÈ ×ÀÐÎÄÅß ÊÐÎÂÈ

!
«Îãíåííûé ñòîëá»

(Flame Strike) � èç

çåìëè íà÷èíàåò

áèòü ñòîëá ïëàìå-

íè, èñïåïåëÿÿ

âñå, ïîïàâøåå â

ðàäèóñ åãî âîç-

äåéñòâèÿ. Åäèí-

ñòâåííàÿ âîçìîæíîñòü ñîõðàíèòü àðìèþ �

êàê ìîæíî ñêîðåå îòáåæàòü â ñòîðîíó;

«Èçãíàíèå â àñòðàë» (Banish) � âðåìåííîå

ïåðåâîïëîùåíèå äðóæåñòâåííîãî èëè âðà-

æåñêîãî þíèòà â äóõà, êîòîðûé íå ìîæåò

áûòü àòàêîâàí íè÷åì, êðîìå ìàãèè. Çàêëè-

íàíèå èñïîëüçóåòñÿ, åñëè íóæíî âûâåñòè

èç ñòðîÿ áîéöà ïðîòèâíèêà èëè ñïàñòè ñâî-

åãî; 

«Ïîõèùåíèå ìàãèè» (Siphon Mana) � ïîõè-

ùåíèå ìàíû ó âûáðàííîãî âðàæåñêîãî

þíèòà, çà ñ÷åò êîòîðîãî ïîïîëíÿåòñÿ

ñîáñòâåííûé çàïàñ; 

«Ôåíèêñ» (Phoenix) äîñòóïíî ïðè óðîâíå

ãåðîÿ âûøå 6-ãî � âûñøåå çàêëèíàíèå, âû-

çûâàþùåå îãíåííîãî Ôåíèêñà, êîòîðûé

æèâó÷ è ñèëåí â àòàêå, íî ïî èñòå÷åíèè íå-

êîòîðîãî âðåìåíè ïîãèáàåò, îñòàâèâ ïîñëå

ñìåðòè ÿéöî � åñëè åãî íå óíè÷òîæèòü, Ôå-

íèêñ âûëóïèòñÿ ñíîâà.

ñèò 20 åäèíèö ïîâðåæäåíèé.

Ñòðàòåãèÿ çà Humans íåñèëüíî èçìåíèëàñü ñ

âûõîäîì The Frozen Throne, íî êîå-êàêèå íî-

âûå ïðèåìû â íåé âñå-òàêè èìåþòñÿ.

Â íà÷àëå èãðû äâóìÿ ðàáîòíèêàì è (Peasants)

ñòðîéòå Àëòàðü Êîðîëåé (Altar of Kings) è åùå

äâóìÿ � Ôåðìó (Farm). Ïåðâûì ãåðîåì çàêà-

æèòå Âåðõîâíîãî Ìàãà (Archmage) è ïðèêàçû-

âàéòå îäíîìó ðàáîòíèêó ñòàòü îïîë÷åíöåì.

Èäèòå íà ïîèñêè áàçû ïðîòèâíèêà. Â Ðàòóøå

(Town Hall) íàíèìàéòå åùå íåñêîëüêî ðàáîòíè-

êîâ, è êàê òîëüêî ó âàñ áóäåò äîñòàòî÷íîå êîëè-

÷åñòâî äðåâåñèíû, ïðîèçâåäèòå óñîâåðøåí-

ñòâîâàíèå ãëàâíîãî çäàíèÿ äî Êðåïîñòè

(Keep). ×òîáû ÷óâñòâîâàòü ñåáÿ â áåçîïàñíîñ-

òè, ïîñòðîéòå (Lumber mill) è îäíó-äâå

Ñòîðîæåâûõ áàøíè (Guard Tower). Êàê òîëüêî

Âåðõîâíûé Ìàã áóäåò ãîòîâ, âûáåðèòå äëÿ íå-

ãî çàêëèíàíèå «Áóðàí» (Blizzard) è ñîâåðøèòå

íàáåã íà áàçó ïðîòèâíèêà, ãäå ñ åãî ïîìîùüþ

ïîïûòàéòåñü óáèòü êàê ìîæíî áîëüøå

ðàáîòíèêîâ. Äàííûé ìàíåâð íàíåñåò ñåðüåç-

íûé óðîí ïî ýêîíîìèêå âðàãà. 

Òåì âðåìåíåì ó ñåáÿ â ãîðîäå ïîñòðîéòå ïàðó

«Õðàìîâ èñòèíû» (Arcane Sanctum) è íà÷èíàéòå

êîïèòü àðìèþ èç ìàãîâ: âîëøåáíèö

(Sorceress), öåëèòåëåé (Priest) è âåäüìàêîâ.

Âòîðûì ãåðîåì áåðèòå ×àðîäåÿ Êðîâè ñ çàêëè-

íàíèåì «Îãíåííûé ñòîëá». Òåïåðü âàøå âîéñ-

êî ïðåäñòàâëÿåò ñåðüåçíóþ óãðîçó. Äàííàÿ

ñòðàòåãèÿ ñëàáà ïðîòèâ íî÷íûõ ýëüôîâ, çàòî

î÷åíü ýôôåêòèâíà ïðîòèâ ñàìèõ ëþäåé, îðêîâ

è íåæèòè (êðîìå ñëó÷àÿ, åñëè èñïîëüçóåòñÿ àð-

ìèÿ èç ìîãèëüùèêîâ). Êàê âû ìîãëè çàìåòèòü,

ïåõîòèíåö (Footmans) ïðàêòè÷åñêè íå âîñòðå-

áîâàí, è îñíîâíîé óïîð äåëàåòñÿ íà ìàãèþ.
Òåïåðü â ìàãàçèíå ìîæíî êóïèòü 
íåîáõîäèìîå çåëüå èëè ñâèòîê. 

Ëþäè ïðîòèâ ëþäåé. Îáå ñòîðîíû âîâñþ èñïîëüçóþò ìàãè÷åñêèå çàêëèíàíèÿ,
îñîáåííî «Îãíåííûé ñòîëá» ×àðîäåÿ Êðîâè. 

Â ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÉ WARCRAFT III ÎÐÄÀ ÁÛËÀ ÅÄÂÀ ËÈ
ÍÅ ÑÀÌÎÉ ÑËÀÁÎÉ. ÂÛÕÎÄ THE FROZEN THRONE
ÏÅÐÅÂÅÐÍÓË ÂÑÅ Ñ ÍÎÃ ÍÀ ÃÎËÎÂÓ, ÇÍÀ×ÈÒÅËÜÍÎ
ÓÑÈËÈÂ ÐÀÑÓ «ÇÅËÅÍÛÕ ×ÅËÎÂÅ×ÊÎÂ». ÍÎÂÛÉ ÃÅÐÎÉ
ËÎÂÅÖ ÄÓÕÎÂ (SHADOW HUNTER) � ÎÒËÈ×ÍÛÉ ÁÎÅÖ È
ÖÅËÈÒÅËÜ ÎÄÍÎÂÐÅÌÅÍÍÎ. ÂÑÅ ÅÃÎ ÑÏÎÑÎÁÍÎÑÒÈ
ÍÀÕÎÄßÒ ØÈÐÎÊÎÅ ÏÐÈÌÅÍÅÍÈÅ Â ÁÎÞ.

Àðìèÿ Îðäû ïîïîëíèëàñü þíèòîì ïî

èìåíè ñëóæèòåëü ïðåäêîâ (Spirit Walker).

Ýòî ìèíîòàâð áåëîãî öâåòà, óìåþùèé

ïðèíèìàòü äâå æèçíåííûõ ôîðìû � äó-

õîâíóþ è ìàòåðèàëüíóþ. Ê òîìó æå îí îò-

ëè÷íûé ìàã, âîñêðåøàþùèé ïàâøèõ ãè-

ãàíòñêèõ ìèíîòàâðîâ, à òàêæå ñíèìàþ-

ùèé âñå çàêëèíàíèÿ, íàëîæåííûå íà

âîéñêà ñîþçíèêîâ ïîáëèçîñòè. Îäíàêî

ñàìîé ïðèìåíÿåìîé ñïîñîáíîñòüþ ñëó-

æèòåëÿ ÿâëÿåòñÿ «Ýìïàòèÿ» (Spirit Link),

áëàãîäàðÿ êîòîðîé ìåæäó íåñêîëüêèìè

äðóæåñòâåííûìè þíèòàì ïîÿâëÿåòñÿ äó-

õîâíàÿ ñâÿçü, è óðîí, íàíîñèìûé ëþáîìó

èç íèõ, ðàâíîìåðíî ðàñïðåäåëÿåòñÿ

ìåæäó îñòàëüíûìè. Òàêèì îáðàçîì ïðî-

òèâíèêó áóäåò ñëîæíî óáèòü êîíêðåòíóþ

áîåâóþ åäèíèöó âàøåé àðìèè. Åùå îä-

íèì íîâûì þíèòîì Îðäû ñòàë íåòîïûðü

(Troll Batrider), ñïîñîáíûé ïîäæèãàòü

âðàæåñêèå ïîñòðîéêè, äåëàÿ ïîñëåäíèå

íåñïîñîáíûìè ê ïî÷èíêå. Òàêæå íåòî-

ïûðü ìîæåò ïîäëåòåòü âïëîòíóþ ê ýñêàä-

ðèëüå ïðîòèâíèêà è âçîðâàòü ñåáÿ, íàíå-

ñÿ òåì ñàìûì íåñëàáûé óðîí îêðóæàþ-

ùèì. Íåòîïûðü âñåëÿåò ñòðàõ â ñåðäöà

âñåõ âîçäóøíûõ âîéñê è íåñåò êàðó ëþ-

áûì íåçàùèùåííûì ïóøêàìè çäàíèÿì

âðàãà, êîòîðûå ñãîðàþò â ñ÷èòàííûå ñå-

êóíäû. 

ÑÒÐÀÒÅÃÈß 
Îñíîâó àðìèè Îðäû âñåãäà ñîñòàâëÿþò

áóãàè, ïðîèçâîäèìûå â Êàçàðìàõ

(Barracks). Ýòè îòâàæíûå áîéöû îòëè÷íî

äåðóòñÿ ñâîèìè îñòðî íàòî÷åííûìè òî-

ïîðàìè. Ïåðâûì ãåðîåì ëó÷øå âûáèðàòü

Ãîâîðÿùåãî ñ Äóõàìè (Far Seer), îñîáåí-

íî â áîþ ïðîòèâ íî÷íûõ ýëüôîâ, ÷òîáû îí

âñåãäà ñìîã óáåæàòü îò âðàæåñêèõ îõîò-

íèö. Õîòÿ íå ìåíåå õîðîø è Âîæäü Ìèíî-

òàâðîâ (Tauren Chieftain). Ïðè ëèìèòå áî-

åâûõ åäèíèö, ðàâíîì 30-òè, ïðîèçâîäèòå

óñîâåðøåíñòâîâàíèå ãëàâíîãî çäàíèÿ äî

Êðåïîñòè Âîæäåé (Stronghold) (ïîçäíåå �

äî Äâîðöà âîæäåé (Fortress)), ïîñëå ÷åãî

ñàìîå âðåìÿ ñîçäàòü âòîðîãî ãåðîÿ �

Ëîâöà Äóõîâ ñ ìàãèåé «Öåëèòåëüíàÿ

âîëíà» (Healing Wave), ÷òîáû íå ïðèõîäè-

ëîñü ïîñòîÿííî èñêàòü Ýëèêñèðû çäî-

ðîâüÿ. Äà è ïðîòèâíèêó áóäåò îáèäíî,

êîãäà ïî÷òè äîáèòûé áóãàé íåîæèäàííî

ïîëó÷èò çàðÿä æèçíè è óáåæèò èç-ïîä íî-

ñà. Ïîñëå äîñòàòî÷íîãî ðàçâèòèÿ ñàìîå

âðåìÿ ïîïîëíèòü àðìèþ ñëóæèòåëÿìè

ïðåäêîâ, «Ýìïàòèÿ» êîòîðûõ óêðåïèò ñè-

ëû âàøèõ áîéöîâ. Åñëè ó ïðîòèâíèêà íåò

ìàãîâ, òî äóõîâíàÿ ôîðìà ñëóæèòåëÿ �

îòëè÷íàÿ çàùèòà îò âðàæåñêèõ óäàðîâ,

ïðàâäà ïðè ýòîì îí ñàì òåðÿåò âîçìîæ-

íîñòü àòàêîâàòü, íî êîëäîâàòü åùå êàê

ìîæåò. Åñëè æå âû óâåðåíû, ÷òî ÷åðåç îò-

ðÿä âàøèõ áóãàåâ-äðîâîñåêîâ íèêòî íå

ïðîéäåò, èëè, íàïðîòèâ, ñðî÷íî íóæíà

îãíåâàÿ ïîääåðæêà, ñìåëî ïåðåâîäèòå

ñëóæèòåëÿ â ìàòåðèàëüíóþ ôîðìó. Íà

áîëåå ïîçäíåé ñòàäèè èãðû, êîãäà è ó

âàñ, è ó ïðîòèâíèêà áóäåò íå îäíà áàçà è

ðàçâèòûé âîçäóøíûé ôëîò, ñàìîå âðåìÿ

ïóñêàòü â õîä íåòîïûðåé. Çàìåòèâ ñêîï-

ëåíèå ïîäîçðèòåëüíûõ ëåòó÷èõ ñóùåñòâ,

îòâëåêèòå âðàãà, à ñàìè çàéäèòå ñ òûëà è

âçîðâèòå âñå ê ÷åðòîâîé ìàòåðè. Äàæå

åñëè òàêîé õîä íå ïðèíåñåò âàì ïîáåäó,

íå îïóñêàéòå ãîëîâó. Ñòðîéòå íîâûõ íå-

òîïûðåé è èññëåäóéòå ìåñòíîñòü íà ìî-

ìåíò îáíàðóæåíèÿ íåçàùèùåííûõ âðà-

æåñêèõ îáúåêòîâ. Æèäêèé îãîíü êðûëà-

òûõ ñîçäàíèé óñïîêîèò îáîðîíÿþùèåñÿ

ïóøêè, ñêîðîñòü ñòðåëüáû êîòîðûõ ñíè-

çèòñÿ â 5 ðàç, à ëþáàÿ ïîñòðîéêà áóäåò

Ïîñëå óñîâåðøåíñòâîâàíèÿ ãëàâíîãî çäàíèÿ

âû ñìîæåòå ñîçäàâàòü âåäüìàêîâ (Spell

Breaker) è ÿñòðåáîâ (Dragon Hawk). Ïåðâûé �

ãðîçà âñåõ ìàãîâ ïðîòèâíèêà, óíè÷òîæàþùèé

èõ ìàíó çàêëèíàíèåì «Ñîææåíèå ìàíû»

(FeedBack), ïðè ýòîì íàíîñÿ äîïîëíèòåëüíûé

óðîí çäîðîâüþ. ßñòðåá èìååò ñïîñîáíîñòü «Òó-

ìàí» (Cloud), êîòîðàÿ ëèøàåò ïóøêè ïðîòèâíè-

êà âîçìîæíîñòè àòàêîâàòü. Âòîðàÿ åãî ñïîñîá-

íîñòü � «Îãíåííîå ëàññî» (Aerial Shackles) � ìà-

ãè÷åñêàÿ ñåòü, êîòîðàÿ ñêîâûâàåò äâèæåíèÿ

âûáðàííîãî ëåòàþùåãî ñóùåñòâà è ïîëíîñòüþ

âûâîäèò åãî èç ñòðîÿ. Åæåñåêóíäíî ëàññî íàíî-
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ÍÎÂÛÉ ÃÅÐÎÉ ÎÐÄÛ

ÑÏÎÑÎÁÍÎÑÒÈ ËÎÂÖÀ ÄÓÕÎÂ

!
«Èñöåëÿþùàÿ

âîëíà» (Hea-

ling Wave) �

ýíåðãåòè÷åñ-

êàÿ âîëíà,

ï î ñ ë å ä î â à -

òåëüíî èñöå-

ëÿþùàÿ äðó-

æåñòâåííûõ þíèòîâ � îò 4 äî 8, â çàâè-

ñèìîñòè îò óðîâíÿ ðàçâèòèÿ çàêëèíà-

íèÿ;

«Ñãëàç» (Hex) � âðåìåííîå ïðåâðàùå-

íèå ëþáîãî âðàæåñêîãî þíèòà â íåéò-

ðàëüíîå æèâîòíîå. Îñîáåííî ýôôåê-

òèâíî ïðîòèâ ãåðîåâ;

«Ñòîðîæåâàÿ çìåÿ» (Serpent Ward) �

âûçîâ çìåè, êîòîðàÿ àòàêóåò âñåõ íåä-

ðóãîâ. Äëÿ ýòîãî çàêëèíàíèÿ íåîáõî-

äèìî èìåòü ëèøü 30 åäèíèö ìàíû, ÷òî

ïîçâîëÿåò ñîçäàòü íåñêîëüêî çìåé çà

êîðîòêèé ïðîìåæóòîê âðåìåíè;

«Çàãîâîð íåóÿçâèìîñòè» (Big Bad

VooDoo) äîñòóïíî ïðè óðîâíå ãåðîÿ

âûøå 6-ãî � âûñøåå çàêëèíàíèå. Ëî-

âåö Äóõîâ íà÷èíàåò òàíöåâàòü ìèñòè-

÷åñêèé òàíåö Âóäó, îò êîòîðîãî äðó-

æåñòâåííûå þíèòû ïîáëèçîñòè ñòàíî-

âÿòñÿ íåóÿçâèìûìè. Òàíåö ïðåêðàòèò-

ñÿ ñàì ÷åðåç íåêîòîðîå âðåìÿ èëè â

ñëó÷àå ñìåðòè ãåðîÿ. 

Âûçâàâ íåñêîëüêî ñòîðîæåâûõ çìåé, 
âû áåç òðóäà ðàñïðàâèòåñü ñî ñëàáûìè ìîíñòðàìè. 

Àòàêà ìèíîòàâðàìè ïðè ïîääåðæêå ñëóæèòåëåé ïðåäêîâ � 
èäåàëüíàÿ êîìáèíàöèÿ äëÿ ðóêîïàøíîãî áîÿ. 

óíè÷òîæåíà íåòîïûðåì ãîðàçäî áûñò-

ðåå. Â òîì ñëó÷àå, åñëè ñèëû ïðîòèâ-

íèêà ïðåäñòàâëåíû íàçåìíûìè þíè-

òàì, èñïîëüçóéòå ìèíîòàâðîâ â ñî÷å-

òàíèè ñî ñëóæèòåëÿìè ïðåäêîâ, ìàãèÿ

êîòîðûõ âîñêðåñèò îñîáî õðàáðûõ è

ïàäøèõ â áîþ ïåðâûìè. È ìîùíûå äè-

êèå çâåðè ñ íîâîé ñèëîé áóäóò áðî-

ñàòüñÿ â àòàêó, ÿðîñòíî âûêðèêèâàÿ:

«Ðàñòîï÷ó!»

$83.99*/59.99 $83.99*/65.99 $83.99*/83.99

Tom Clancy's
Splinter Cell 

Legend of Zelda:
The Wind Waker 

PAL $199.99  

NTSC $239.99

Soul Calibur 2

$83.99

P.N. 03 

F-Zero Metroid PrimeWario World Skies of Arcadia
Legends 

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî! e-mail: sales@e-shop.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü

ñ 10.00 äî 21.00 ñ ïí ïî ïò è ñ 10.00 äî 19.00 ñ ñá ïî âñ

(095) 928-6089 (095) 928-0360 (095) 928-3574

Òåõíè÷åñêèå ïàðàìåòðû:
Ïðîöåññîð: Power PC 485 MHz
Ãðàôè÷åñêèé ïðîöåññîð: «Flipper» 162 MHz
Ïðîèçâîäèòåëüíîñòü: 33 Ìëí ïîë./ñåê
Ïàìÿòü: 40 Mb
Çâóê: 64 êàíàëà, Dolby Pro-Logic II
Ïðî÷åå: öèôðîâîé àóäèî-âûõîä, 
2 ïîñëåäîâàòåëüíûõ ïîðòà, 
êàðòà ïàìÿòè 512 KB, 1 ïàðàëëåëüíûé ïîðò

$79.99*/69.99$83.99*/79.99 $79.99*/83.99$83.99*/83.99

* - öåíà íà àìåðèêàíñêóþ âåðñèþ èãðû (NTSC)

ÑÓÏÅÐ-ÏÐÅÄËÎÆÅÍÈÅ ÄËß ÈÍÎÃÎÐÎÄÍÈÕ ÏÎÊÓÏÀÒÅËÅÉ:
ñòîèìîñòü äîñòàâêè UPS ñíèæåíà íà 10%!
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ÈÃÐÛ ÏÎ ÊÀÒÀËÎÃÀÌ
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Êîìïàíèÿ Sony ïðåäñòàâèëà íîâóþ, óïðî-
ùåííóþ (è ñîîòâåòñòâåííî � áîëåå äåøå-
âóþ) âåðñèþ ÊÏÊ Clie PEG-UX50 � Clie PEG-
UX40, îñíàùåííóþ íåñêîëüêî ìåíüøèì êî-
ëè÷åñòâîì ôóíêöèé, ÷åì ñòàðøàÿ ìîäåëü.
Ýòîò ÊÏÊ, êàê è UX50, îáëàäàåò äèçàéíîì,
íàïîìèíàþùèì íîóòáóê. Îñíîâà Clie PEG-
UX40 � ïðîöåññîð Handheld Engine
(CXD2230GA), òàêæå ïðèñóòñòâóþò ÆÊ-
äèñïëåé ñ ðàçðåøåíèåì 480x320 è ãëóáèíîé

öâåòà 65Ê, 104 Ìáàéò RAM, öèôðîâàÿ êàìå-
ðà, êëàâèàòóðà è èíòåðôåéñ Bluetooth. Íî-
âûé ÊÏÊ ðàáîòàåò ïîä óïðàâëåíèåì Palm OS
5.2. Îñíîâíûì æå îòëè÷èåì îò UX50 ÿâëÿåò-
ñÿ îòñóòñòâèå àäàïòåðà Wi-Fi. PEG-UX50 è
PEG-UX40 äîñòóïíû äëÿ ïðåäâàðèòåëüíîãî
çàêàçà ïî öåíå $699.99 è $599.99 ñîîòâåò-
ñòâåííî. Êðóïíûå ïîñòàâêè íà÷íóòñÿ â ñåðå-
äèíå ñåíòÿáðÿ, â òî âðåìÿ êàê â ßïîíèè îíè
áóäóò â ïðîäàæå óæå 9 àâãóñòà.

Êîìïàíèÿ ASUSTeK Computer Inc., óâåðåííàÿ â êà÷åñòâå
ñâîåé ïðîäóêöèè, îáúÿâèëà îá óâåëè÷åíèè ñðîêà ãàðàíòèè
íà ìàòåðèíñêèå ïëàòû è âèäåîêàðòû äî òðåõ ëåò. Íîâûå óñ-
ëîâèÿ äåéñòâóþò ñ 1 èþëÿ ýòîãî ãîäà íà òåððèòîðèè Ðîññèè
è ñòðàí áûâøåãî ÑÑÑÐ (Óêðàèíà, Áåëîðóññèÿ, Êàçàõñòàí,
Óçáåêèñòàí, Àçåðáàéäæàí, Ãðóçèÿ, Ëàòâèÿ, Ëèòâà è Ýñòî-
íèÿ). Ïî çàÿâëåíèþ ïðåäñòàâèòåëåé êîìïàíèè, ASUSTeK
Computer Inc. äîáèëàñü ðåêîðäíîãî ñíèæåíèÿ áðàêà ïóòåì
âíåäðåíèÿ íîâîé ñèñòåìû ïðîèçâîäñòâà, ÷òî ïîçâîëèëî
îáåñïå÷èòü ïîêóïàòåëåé ïîëíîöåííîé òðåõëåòíåé ãàðàíòè-
åé. Òåïåðü íàëàæåí âûïóñê ìàòåðèíñêèõ ïëàò è âèäåîêàðò
èç êîìïîíåíòîâ (âêëþ÷àÿ ïå÷àòíûå ïëàòû è ðàçúåìû), ïðî-
èçâåäåííûõ è ïðîòåñòèðîâàííûõ ñàìîé êîìïàíèåé, ÷òî
çíà÷èòåëüíî ïîâëèÿëî íà êà÷åñòâî ïðîäóêöèè. Çà òðè ãîäà
ïðàêòè÷åñêè ëþáàÿ âèäåîêàðòà èëè ìàòåðèíñêàÿ ïëàòà óñ-
ïåâàåò áåçíàäåæíî óñòàðåòü, ïîýòîìó ìîæíî ñêàçàòü, ÷òî
êîìïàíèÿ äàåò ïîæèçíåííóþ ãàðàíòèþ. 

Íîâóþ âåá-êàìåðó Creative WebCam
NX, îáëàäàþùóþ ýðãîíîìè÷íûì äèçàé-
íîì, ìîæíî çàêðåïèòü íà íîóòáóêå,
LCD-ìîíèòîðå èëè CRT-äèñïëåå ñ ïî-
ìîùüþ ñïåöèàëüíîãî øòàòèâà. Âñåãî
çà $27 íà÷èíàþùèé ïîëüçîâàòåëü ìî-
æåò ñ ëåãêîñòüþ ïîëó÷èòü äîñòóï ê âè-
äåîêîíôåðåíöèÿì ñ ðàçðåøåíèåì
èçîáðàæåíèÿ 352x288. Äîñòóïíà âîç-
ìîæíîñòü ôîòîñúåìêè ñ ðàçðåøåíèåì
640x480, â êîìïëåêòå ïîñòàâëÿåòñÿ
áàçîâîå ÏÎ. Creative WebCam NX ñ
USB-èíòåðôåéñîì ñîîòâåòñòâóåò ñîâ-
ðåìåííîìó ðàçíîîáðàçèþ êîìïüþòåð-
íûõ ñèñòåì.

ÍÎÂÎÌÎÄÍÀß
ÂÅÁ-ÊÀÌÅÐÀ 
ÎÒ CREATIVE 

Êàê èçâåñòíî, êîìïàíèÿ Chaintech äîâîëüíî îðèãèíàëüíî
ïîäîøëà ê ðàçäåëåíèþ ñâîèõ ìàòåðèíñêèõ ïëàò ïî ïëàò-

ôîðìàì. Ýòî ìîæíî çàìåòèòü ïî ðàçíîîáðàçíîìó öâåòîâîìó
îôîðìëåíèþ ðàçúåìîâ, êîðîáîê è äîïîëíèòåëüíûõ àêñåññóàðîâ,
âõîäÿùèõ â êîìïëåêò. Ðåøåíèÿ äëÿ êàæäîé ïëàòôîðìû äåëÿòñÿ, â
ñâîþ î÷åðåäü, íà òðè ãðóïïû: Zenith � ñàìûå äîðîãèå è ïðîèçâîäè-
òåëüíûå ïëàòû ñ ñàìîé áîãàòîé êîìïëåêòàöèåé è áîëüøèì íàáî-
ðîì ôóíêöèé; Apogee � ñ îïòèìàëüíûì ñîîòíîøåíèåì öåíû è êà÷å-
ñòâà; Summit � ïðîäóêòû, ïðåäíàçíà÷åííûå äëÿ áþäæåòíûõ ðåøå-
íèé. Îäíàêî ñóùåñòâóþùàÿ «ïàëèòðà» ñêîðî áóäåò íàðóøåíà ïî-
ÿâëåíèåì íîâîé ïëàòôîðìû AMD Athlon 64 ñî ñâîèì öâåòîì. Ïîýòî-
ìó ìîäåëüíûé ðÿä óëüòðàñîâðåìåííûõ ìàòåðèíñêèõ ïëàò Chaintech
Zenith, ñåé÷àñ ñîñòîÿùèé èç 9CJS, 9EJS1 è 7NJS Ultra, áóäåò ïî-
ïîëíåí ìîäåëüþ 8NJS Ultra íà îñíîâå ÷èïñåòà îò nVidia Crush
K8/K8S. Â ëèíåéêó Apogee, â êîòîðîé íà äàííûé ìîìåíò ïðèñóò-
ñòâóþò ñèñòåìíûå ïëàòû 9PJL, 9EJL2 è 7NJL1, áóäåò äîáàâëåíî
óñòðîéñòâî 8VJL (ïîä AMD Athlon 64) íà áàçå K8/K8S. Ïîñëåäíÿÿ
ãðóïïà ìîäåëåé Summit (9EJL4, 9VJL3, 7NJL3/4 è 7VJL5) ðàñøè-
ðèòñÿ çà ñ÷åò ñðàçó íåñêîëüêèõ óñòðîéñòâ êàê ïîä ïðîöåññîðû îò
AMD (7NJL3 è 7NJL4), òàê è äëÿ Intel (9VJL5, 9BJL3, 9PJL1/9PJL3 è
9PJL4). 

ÍÎÂÛÉ ÍÀËÀÄÎÍÍÈÊ 

Ïèîíåð æèäêîêðèñòàëëè÷åñêèõ òåõ-
íîëîãèé, êîìïàíèÿ Sharp âûïóñòèëà
äâà íîâûõ LCD-äèñïëåÿ, îáîðóäîâàí-
íûõ TV-òþíåðàìè � LL-M17W1 è LL-
M15X1. Ìîäåëü LL-M17W1 èìååò ðàç-
ìåð ýêðàíà 17 äþéìîâ, ïîääåðæèâà-
åò ðàçðåøåíèå äî 1280õ768; òî÷êà
0.289 ìì, ÿðêîñòü 400 êä/ì (àâòîìà-
òè÷åñêè ïîíèæàåòñÿ ïðè ïîäêëþ÷å-
íèè ê êîìïüþòåðó äî 260 êä/ì), êîíò-
ðàñòíîñòü 600:1, ãëóáèíà 16.1 ìëí
öâåòîâ, óãîë îáçîðà ïî âåðòèêàëè è
ãîðèçîíòàëè 170 ãðàäóñîâ. Íîâèíêà
èìååò öåëûé íàáîð âõîäîâ è âûõîäîâ,
ñðåäè êîòîðûõ D-Sub, DVI, S-Video, ïî
äâà êîìïîçèòíûõ àóäèî- è âèäåîâûõî-
äà. Ðàçìåðû ìîíèòîðà:
432õ184õ373ìì, âåñ 5.9 êã. Îðèåíòè-
ðîâî÷íàÿ öåíà LL-M17W1 � $760. Âòî-

ðàÿ ìîäåëü, LL-M15X1, èìååò ðàçìåð
ýêðàíà 15 äþéìîâ, ìàêñèìàëüíîå
ðàçðåøåíèå 1024õ768, 16.1 ìëí öâå-
òîâ, øàã 0.297ìì, ÿðêîñòü 300 êä/ì,
êîíòðàñòíîñòü 350:1, óãîë îáçîðà
135 ãðàäóñîâ ïî âåðòèêàëè è 160 ãðà-
äóñîâ ïî ãîðèçîíòàëè, âðåìÿ îòêëèêà
25 ìñ. Äèñïëåé ñíàáæåí âõîäàìè D-
Sub è S-Video, à òàêæå êîìïîçèòíûìè
àóäèî- è âèäåîâûõîäàìè. Ðàçìåðû
359õ184õ373ìì, âåñ 4.4 êã. Îæèäàå-
ìàÿ öåíà ìîíèòîðà $460. Îáå ìîäå-
ëè èìåþò âñòðîåííóþ àêóñòè÷åñêóþ
ñèñòåìó ìîùíîñòüþ 2.7 Âò.

ÄÎËÃÎËÅÒÍßß 
ÃÀÐÀÍÒÈß ASUSTEK

ÌÎÍÈÒÎÐ Ñ ÒÞÍÅÐÎÌ �
ÝÒÎ ÓÆÅ ÒÅËÅÂÈÇÎÐ 

ÑÅÐÈß ÍÎÂÛÕ 
ÏËÀÒ 

ÎÒ 
CHAINTECH 
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Ï ð î ò å ñ ò è ð î -
âàâ íåñêîëüêî
äåñÿòêîâ ñâî-
èõ ïëàò
P4P800 ðàçíûõ
ðåâèçèé, êîì-
ïàíèÿ ASUS-
TeK îáúÿâèëà,
÷òî âñå áåç
è ñ ê ë þ ÷ å í è ÿ
îáðàçöû ýòîé
ñåðèè ñòàáèëü-
íî ðàáîòàþò
íà ÷àñòîòå
FSB 1200 ÌÃö,
÷åìó ñïîñîá-
ñòâóåò õîðî-
øèé ðàçãîííûé
ïîòåíöèàë ïðî-
öåññîðîâ Intel

Pentium 4 ñ ÷àñòîòîé øèíû 800 ÌÃö. Êðîìå òîãî, P4P800
îáëàäàåò âûñîêîé ïðîèçâîäèòåëüíîñòüþ áëàãîäàðÿ ðåæè-
ìó Hyper Path è íàáîðó ôóíêöèé AI (Artificial Intelligence � èñ-
êóññòâåííûé èíòåëëåêò). Ìíåíèå ñïåöèàëèñòîâ ASUSTeK
ïîäòâåðäèëè ìíîãèå ýêñïåðòû àâòîðèòåòíûõ ðîññèéñêèõ
hardware-ëàáîðàòîðèé. Âñå ñëó÷àéíî âûáðàííûå ïëàòû çà-
ðàáîòàëè íà ÷àñòîòå 1200 ÌÃö áåç óùåðáà äëÿ ñòàáèëü-
íîñòè ñèñòåìû. 
Èñòî÷íèê http://www.asuscom.ru

Óêðàèíñêàÿ êîìïàíèÿ ÍÏÔ «ÂÅÐÑÈß», óæå íåñêîëüêî ëåò çàíèìàþùàÿñÿ âû-
ïóñêîì ïîðòàòèâíûõ êîìïüþòåðíûõ ñèñòåì, îáúÿâèëà î íà÷àëå ñåðèéíîãî ïðî-
èçâîäñòâà íîóòáóêîâ ÂÅÐÑÈß Magellan 54W. Íîâèíêà èìååò 15.2-äþéìîâûé ýê-
ðàí è âèäåîñèñòåìó íà áàçå GeForce4 440 Go ñ 64 Ìáàéò ïàìÿòè. Ñèñòåìà îñ-
íîâûâàåòñÿ íà ïðîöåññîðå Mobile Pentium 4-M/Mobile Celeron ñ ÷àñòîòîé 1.4 ÃÃö
� 2.2 ÃÃö è ÷èïñåòå Intel 845MP + ICH3-M. Íîóòáóê îáîðóäîâàí äâóìÿ ñëîòàìè ïà-
ìÿòè SO-DIMM (äî 1 Ãáàéò DDR200/266 SDRAM). Ýêðàí Magellan 54W ïîääåð-
æèâàåò ðàçðåøåíèå 1280õ1024, 15:10. Êðîìå ÒÂ-âûõîäà â íîóòáóêå ïðåäóñìîò-
ðåíà âîçìîæíîñòü îäíîâðåìåííîãî âûâîäà èçîáðàæåíèÿ êàê íà LCD, òàê è íà
VGA-ìîíèòîðû. Magellan 54W ñíàáæåí âèí÷åñòåðîì îáúåìîì äî 60 Ãáàéò ñ ïîä-
äåðæêîé Ultra DMA 66/100, DVD+CD-RW Combo, 56Ê V.90/V.92 ôàêñ-ìîäåìîì
(MDC), 10/100 Ethernet LAN (íà
îñíîâå Realtek RTL8139/810x),
ñëîòîì PCMCIA Type II ñ ïîääå-
ðæêîé CardBus, äâóìÿ ïîðòàìè
USB 2.0 è âõîäîì IEEE1394.
Ñòîèò äîáàâèòü èíòåãðèðîâàí-
íûé çâóê AC97 (íà îñíîâå
Avance Logic ALC202/A), ñ
ïîääåðæêîé èç äâóõ âñòðîåí-
íûõ äèíàìèêîâ è ìèêðîôîíà.
Ðàçìåðû íîâèíêè 352õ260-
õ29.9/31.4 ìì, âåñ 2.7 êã. Ïðè
ïîêóïêå ïîëüçîâàòåëü ìîæåò
âûáðàòü äâå ïðåäóñòàíîâëåí-
íûå îïåðàöèîííûå ñèñòåìû:
Windows XP è Windows 2000.
Ðåêîìåíäîâàííàÿ öåíà â êîìï-
ëåêòàöèè ñ ïðîöåññîðîì 2.0
ÃÃö, 256 Ìáàéò ïàìÿòè è 20 Ãá
âèí÷åñòåðîì $1740.

ÓÊÐÀÈÍÑÊÈÉ ÍÎÓÒÁÓÊ 1200 ÌÃÖ FSB 
ÁÅÇ ÏÐÎÁËÅÌ!
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ÒÒÅÅÑÑÒÒ ÌÌÀÀÒÒÅÅÐÐÈÈÍÍÑÑÊÊÈÈÕÕ ÏÏËËÀÀÒÒ SSOOCCKKEETT AA

ÏÐÎÖÅÑÑÎÐÛ
Ïðîöåññîð Athlon XP 3000+, ðàç-
ðàáîòàííûé ôèðìîé AMD, ïîñòðî-
åí íà íîâîì ÿäðå Barton. Ïîä ÿä-
ðîì ïîíèìàåòñÿ âíóòðåííå óñò-
ðîéñòâî êðèñòàëëà ïðîöåññîðà. Â
Barton âäâîå óâåëè÷åí îáúåì êý-
øà � ó÷àñòêà âûñîêîñêîðîñòíîé
ïàìÿòè, òðåáóþùåéñÿ ïðîöåññîðó
äëÿ õðàíåíèÿ äàííûõ è èíñòðóê-
öèé, íàä êîòîðûìè â äàííûé ìî-
ìåíò ïðîèçâîäÿòñÿ îïåðàöèè. Óâå-
ëè÷åíèå êýø-ïàìÿòè äàåò ïðèðîñò
ïðîèçâîäèòåëüíîñòè ïðîöåññîðà
íà íåñêîëüêî ïðîöåíòîâ, íàïðè-
ìåð, â ïðèëîæåíèÿõ òèïà 3D Studio
Max. Îäíèì èç íåäîñòàòêîâ AMD
Athlon XP ïî ñðàâíåíèþ ñ ïðîäóê-
öèåé Intel ÿâëÿåòñÿ õðóïêîñòü
êðèñòàëëà. Ó ñîâðåìåííûõ ïðî-
öåññîðîâ INTEL Pentium 4, êàê èç-

âåñòíî, êðèñòàëë çàêðûò ìåòàëëè-
÷åñêîé ïëàñòèíîé äëÿ ðàâíîìåð-
íîãî ðàñïðåäåëåíèÿ òåïëà è ïðå-
äîõðàíåíèÿ îò ñêîëîâ. Â ïåðñïåê-
òèâå CPU AMD òàêæå, âèäèìî, áó-
äóò èìåòü àíàëîãè÷íóþ êîíñòðóê-
öèþ, à ñåðâåðíûå ïðîöåññîðû
AMD Athlon MP åå óæå èìåþò.
Äëÿ ñâîèõ ïðîöåññîðîâ Athlon
XP ôèðìà AMD ïðèìåíÿåò ìàð-
êèðîâêó, îáîçíà÷àþùóþ íå ðå-
àëüíóþ ÷àñòîòó ïðîöåññîðà, à
«ðåéòèíã áûñòðîäåéñòâèÿ». Ýòî
çíà÷èò, ÷òî ïðîöåññîð AMD
Athlon XP 3000+ (ñ ðåàëüíîé ÷àñ-
òîòîé 2158 ÌÃö) ðàáîòàåò òàê
æå ýôôåêòèâíî, êàê ïðîöåññîð
AMD Athlon (áåç èíäåêñà XP) íà
÷àñòîòå 3 ÃÃö. Â äåéñòâèòåëüíîñ-

òè æå ïîñëåäíèé ïðîöåññîð AMD
Athlon áûë âûïóùåí íà ÷àñòîòó
1.4 ÃÃö. Íî íàñòîÿùèìè êîíêó-
ðåíòàìè Athlon XP âñåãäà áûëè
ïðîöåññîðû INTEL Pentium 4. Â
çàâèñèìîñòè îò õàðàêòåðà òåñòà
ïîáåæäàåò òîò èëè äðóãîé ñ ïå-
ðåâåñîì â 5-10%. Â ñîâðåìåííûõ
òðåõìåðíûõ èãðàõ ñêëàäûâàåòñÿ
àíàëîãè÷íàÿ ñèòóàöèÿ.
Íà÷èíàÿ ñ ìîäåëè AMD Athlon XP
2500+ (ÿäðî Thoroughbred), óâå-

ëè÷åíà ÷àñòîòà ñèñòåìíîé øèíû
ñ 266FSB äî 333FSB. Â äàëüíåé-
øåì ïðîöåññîðû íà ÿäðå Barton
áóäóò âûïóñêàòüñÿ ñ ÷àñòîòîé
400FSB. Òàêîé ïîäõîä áîëüøå
âëèÿåò íà ïðîèçâîäèòåëüíîñòü,
íåæåëè óâåëè÷åíèå êýøà, è ïðè-
ðîñò ñîñòàâëÿåò äî 10-15%.

ÑÎÂÅÒ
Ïðè íåïðàâèëüíîì ìîíòàæå êó-
ëåðà î÷åíü ëåãêî ðàñêîëîòü
êðèñòàëë è òåì ñàìûì ïðèâåñòè
ïðîöåññîð â íåãîäíîñòü. Íà òà-

Ïëàòôîðìà AMD âûçûâàåò áîëüøîé èíòåðåñ ïîëüçîâàòåëåé, ïîñêîëüêó ÿâëÿåòñÿ îäíèì èç ñåðüåçíûõ êîíêóðåíòîâ Intel.
Ïðîöåññîðû AMD Athlon XP (Socket A) ñðàâíèìû ïî ìîùíîñòè ñ Intel Pentium 4 (Socket 478), íî ïðè ýòîì âûãîäíåå ïî ñòîèìîñòè.
Ïîýòîìó äëÿ òåñòà áûëè îòîáðàíû ñîâðåìåííûå ñèñòåìíûå ïëàòû Socket A øèðîêîãî äèàïàçîíà öåí ñ òåì, ÷òîáû ÷èòàòåëü ñàì ìîã
âûáðàòü íàèáîëåå ïîäõîäÿùèé äëÿ åãî çàäà÷ âàðèàíò. Íàïîìíèì, ÷òî â «ÑÈ» #143 âû ìîãëè âèäåòü òåñò ìàòåðèíñêèõ ïëàò
ñîñòàâëÿþùèõ îñíîâó ñèñòåìû íà áàçå Intel Pentium 4 (Socket 478). 

Abit NF7
Asus A7N8X Delux
Chaintech CT-7NIF2
Chaintech CT-7NIL1

Epox EP-8RGA+
Gigabyte GA-7NNXP
Gigabyte GA-7VAXP ULTRA
MSI KT4 Ultra

ÏÅÐÅ×ÅÍÜ ÒÅÑÒÈÐÓÅÌÎÃÎ ÎÁÎÐÓÄÎÂÀÍÈß 

Ðåäàêöèÿ áëàãîäàðèò êîìïàíèè «USN Computers» (ò. (095)775-8202) 
è «Îñòðîâ Ôîðìîçà» (ò. (095)728-4004) çà ïðåäîñòàâëåííîå îáîðóäîâàíèå.

Ýòà ïëàòà ïîêàçàëà óìåðåííûå
ðåçóëüòàòû ïî áûñòðîäåéñòâèþ
(4887 � PCMark 2002 è 1577 �
3DMark 2003). Òåì íå ìåíåå,
ýòî åäèíñòâåííàÿ ìîäåëü â îá-
çîðå, êîòîðàÿ ìîæåò ñàìîñòî-
ÿòåëüíî èçìåíÿòü ñêîðîñòü
âðàùåíèÿ âåíòèëÿòîðà, ÷òî ãî-
âîðèò î òùàòåëüíîñòè ïîäõîäà
èíæåíåðîâ ABIT ê ïðîðàáîòêå
äåòàëåé. Êàðòà îáîðóäîâàíà
óäîáíûìè äæàìïåðàìè ñ õâîñ-
òèêàìè. ABIT NF7 äîïîëíèòåëü-
íî êîìïëåêòóåòñÿ ïåðåõîäíè-
êîì IDE íà Serial ATA, òî åñòü
ïîçâîëÿåò ïîäêëþ÷èòü îáû÷íûé
æåñòêèé äèñê IDE ê êîíòðîëëå-
ðó Serial ATA. Èç íåäîñòàòêîâ
íóæíî îòìåòèòü íåóäîáíîå âçà-

èìîðàñïîëîæåíèå ñëîòîâ AGP
è ïàìÿòè. Ïðè èñïîëüçîâàíèè
äîñòàòî÷íî äëèííîé âèäåîêàð-
òû áëîêèðóþòñÿ ðàçúåìû ïàìÿ-
òè, è äëÿ òîãî ÷òîáû çàìåíèòü
ìîäóëü ïàìÿòè, ïðèäåòñÿ âû-
òàñêèâàòü âèäåîêàðòó. Ïëàòó
ìîæíî ðåêîìåíäîâàòü âñåì
ïîëüçîâàòåëÿì, òàê êàê îíà ÿâ-
ëÿåòñÿ îäíèì èç ñàìûõ ñáàëàí-
ñèðîâàííûõ ðåøåíèé â íàøåì
òåñòèðîâàíèè. 

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 95

★★
★★
★★
★★
★★

×èïñåò: nVidia nForce 2
DDR SDRAM: 3
PCI: 5
IDE: 2
SATA: 2
LAN: äà
VIDEO: íåò
AUDIO: S/PDIF, 5.1
FireWire (IEEE 1394): 2
USB 2.0: 6
COM: 1

ABIT NF7 

MSI KT4 Ultra çàíÿëà âòîðîå
ìåñòî â òåñòå 3DMark 2003
(1599), íåñìîòðÿ íà îòñóò-
ñòâèå ïîääåðæêè äâóõêàíàëü-
íîãî äîñòóïà ê ïàìÿòè. Ê ïëàòå
ïðèëàãàåòñÿ ìîäóëü Bluetooth,
êîòîðûé ïîäêëþ÷àåòñÿ ê âíóò-
ðåííåìó USB-êîííåêòîðó, ïðè
ýòîì îäèí èç âíåøíèõ ðàçúå-
ìîâ USB îòêëþ÷àåòñÿ. Â êîìï-
ëåêòå èäåò ïëàíêà ñ ÷åòûðüìÿ
äèàãíîñòè÷åñêèìè ëàìïî÷êà-
ìè, ïîçâîëÿþùèìè áûñòðî îá-
íàðóæèòü ïðîáëåìó, åñëè
êîìïüþòåð íå çàãðóæàåòñÿ.
Âíîâü íåóäà÷íî âûáðàíî ðàñ-
ïîëîæåíèå ñëîòîâ ïàìÿòè è
ðàçúåìà AGP, òàê êàê âèäåî-
êàðòà ñåðüåçíî îãðàíè÷èâàåò

äîñòóï ê ìîäóëÿì ïàìÿòè. Ïëî-
õî ðàñïîëîæåí è ðàçúåì ïèòà-
íèÿ, ïðîâîäà áóäóò ìåøàòü
äâèæåíèþ âîçäóõà, îõëàæäàþ-
ùåãî ïðîöåññîð. Îòñóòñòâóåò
íàêëåéêà ñ ðàñïîëîæåíèåì
äæàìïåðîâ íà ìàòïëàòå. Â öå-
ëîì, MSI KT4 Ultra ïðîèçâîäèò
õîðîøåå âïå÷àòëåíèå, è åå
ìîæíî ðåêîìåíäîâàòü âëà-
äåëüöàì ñîòîâûõ òåëåôîíîâ
èëè PDA, îñíàùåííûõ Bluetooth.

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 135

★★
★★
★★
★★
★★

×èïñåò: VIA KT400
DDR SDRAM: 3
PCI: 6 
IDE: 2
SATA: 2 (RAID)
LAN: äà
VIDEO: íåò
AUDIO: CMI8738, 5.1
FireWire (IEEE 1394): 3
USB 2.0: 4
COM: 2

MSI KT4 ULTRA
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êèå íåèñïðàâíîñòè ãàðàíòèÿ íå
ðàñïðîñòðàíÿåòñÿ, ïîýòîìó íå-
îáõîäèìî äåéñòâîâàòü î÷åíü àê-
êóðàòíî. Ðàäèàòîð ñëåäóåò îïóñ-
êàòü íà ïðîöåññîð, ñîáëþäàÿ
ïàðàëëåëüíîñòü èõ ïîâåðõíîñ-
òåé. Ïîñëå òîãî, êàê ðàäèàòîð
áóäåò ïîñòàâëåí íà êðèñòàëë,
íàäî àêêóðàòíî çàöåïèòü «çàä-
íþþ» íîæêó (áåç «ðó÷êè» èëè
ãíåçäà ïîä îòâåðòêó), ïîñëå ÷å-

ãî, â çàâèñèìîñòè îò êîíñòðóê-
öèè êóëåðà, ðóêàìè èëè îòâåðò-
êîé çàôèêñèðîâàòü «ïåðåäíþþ»
íîæêó. Â ïðîöåññå îêîí÷àòåëü-
íîãî çàêðåïëåíèÿ «ïåðåäíåé»
íîæêîé âàæíî íå äîïóñòèòü ïå-
ðåêîñà ðàäèàòîðà.

ÏÀÌßÒÜ
Â íàøèõ òåñòàõ ìû èñïîëüçîâàëè
äâà ìîäóëÿ ïàìÿòè Hyundai

ÆÅËÅÇÎ
ÒÅÑÒ ÌÀÒÅÐÈÍÑÊÈÕ ÏËÀÒ SOCKET A

Ïåðâîíà÷àëüíî Bluetooth (ïðîèçíîñèò-
ñÿ êàê «áëóòóñ» � «ñèíèé çóá», àíãë)
áûë ðàçðàáîòàí øâåäñêîé êîìïàíèåé
Ericsson Mobile Communications è ïîëó-
÷èë ïîääåðæêó áîëüøèíñòâà çàèíòå-
ðåñîâàííûõ ïðîèçâîäèòåëåé. Ýòîò
ñòàíäàðò íåîáõîäèì äëÿ îáåñïå÷åíèÿ
áåñïðîâîäíîé ñâÿçè ìåæäó ðàçëè÷íû-

ìè óñòðîéñòâàìè, òàêèìè êàê ÊÏÊ, íî-
óòáóêè, ìîáèëüíûå òåëåôîíû, öèôðî-
âûå ôîòîàïïàðàòû, ïðèíòåðû è òàê äà-
ëåå. Íàïðèìåð, Bluetooth ïîçâîëÿåò
ñèíõðîíèçèðîâàòü çàïèñíóþ êíèæêó
ìîáèëüíîãî òåëåôîíà èëè ÊÏÊ ñ
êîìïüþòåðîì èëè äðóã ñ äðóãîì. Ïðè-
÷åì, â îòëè÷èå îò äðóãîãî ïîïóëÿðíîãî
ñòàíäàðòà IrDA, èñïîëüçóþùåãî èíô-
ðàêðàñíûå ëó÷è, äëÿ Bluetooth íå òðå-
áóåòñÿ íàõîæäåíèÿ óñòðîéñòâ â çîíå
ïðÿìîé âèäèìîñòè, òî åñòü ñâÿçü âîç-
ìîæíà, åñëè óñòðîéñòâî ëåæèò â êàð-
ìàíå, â ÿùèêå ñòîëà èëè äàæå â ñîñåä-
íåé êîìíàòå. Ðàäèóñ äåéñòâèÿ «ñèíåãî
çóáà» ñîñòàâëÿåò ïîðÿäêà 30-100 ìåò-

ðîâ, â çàâèñèìîñòè îò ìîùíîñòè
ïåðåäàò÷èêîâ è ÷óâñòâèòåëüíîñòè
ïðèåìíèêîâ. Ñêîðîñòü ïåðåäà-
÷è äàííûõ � äî 723-1000
Êáèò/ñ. Îñíîâíàÿ èäåÿ çàêëþ-

÷àåòñÿ â òîì, ÷òîáû îáåñïå-
÷èòü óíèâåðñàëüíûé

èíòåðôåéñ è îñâî-
áîäèòü ïîëüçîâà-
òåëÿ îò íåîáõî-
äèìîñòè ïóòàòü-
ñÿ â ïðîâîäàõ è
ðàçáèðàòüñÿ ñ
ðàçúåìàìè.

BLUETOOTH

Êàê ââèäíî èèç ããðàôèêà, ïïðîèçâîäèòåëüíîñòü ââ ññîâðåìåííûõ
èãðàõ ññëàáî ççàâèñèò îîò îîñîáåííîñòåé ììàòåðèíñêîé ïïëàòû. 

3DMark 22003

ASUS A7N8X Deluxe çàíÿëà
òðåòüå ìåñòî ïî ñêîðîñòè è â
3DMark 2003 (1587), è â PCMark
2002 (5100). Íà ýòîé ìîäåëè
ïðèìåíåíû ôèðìåííûå òåõíîëî-
ãèè ASUS, òàêèå êàê ASUS Post
Reporter, âûäàþùåé ãîëîñîâûå
ñîîáùåíèÿ î ïðîáëåìàõ â õîäå
íà÷àëüíîé çàãðóçêè êîìïüþòåðà
÷åðåç êîëîíêè, è ASUS
MyLogo2, äàþùåé âîçìîæíîñòü
ïîëüçîâàòåëþ óñòàíàâëèâàòü
ñîáñòâåííûå êàðòèíêè äëÿ ýêðà-
íà çàãðóçêè ÎÑ. Ïðè óñòàíîâêå â
ñëîò AGP ñòàðîé âèäåîêàðòû
AGP 1X èëè 2X çàãîðàåòñÿ êðàñ-
íûé ñâåòîäèîä è êîìïüþòåð îò-
êàæåòñÿ çàïóñêàòüñÿ, òåì ñà-
ìûì ïðåäîõðàíÿÿ ñåáÿ îò ïîâ-

ðåæäåíèÿ. Â ïëàòó èíòåãðèðîâà-
íû äâà ñåòåâûõ àäàïòåðà, îäèí
íà áàçå ÷èïñåòà, à âòîðîé íà áà-
çå êîíòðîëëåðà 3Com. Ðàçúåì
ïèòàíèÿ ðàñïîëîæåí î÷åíü óäîá-
íî � ïðîâîäà íå áóäóò ìåøàòü
äîñòóïó âîçäóõà ê ïðîöåññîðó.
ASUS â î÷åðåäíîé ðàç âûïóñòè-
ëà äîáðîòíóþ, õîðîøî óêîìï-
ëåêòîâàííóþ ñèñòåìíóþ ïëàòó,
êîòîðóþ ìîæíî ðåêîìåíäîâàòü
áîëüøèíñòâó ïîëüçîâàòåëåé.

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 125

★★
★★
★★
★★
★★

×èïñåò: nVidia nForce 2
DDR SDRAM: 3
PCI: 5
IDE: 2
SATA: 2
LAN: 2
VEDEO: íåò
AUDIO: S/PDIF, 5.1
FireWire (IEEE 1394): 2
USB 2.0: 6
COM: 2

ASUS A7N8X DELUXE 

Ýòà ñèñòåìíàÿ ïëàòà çàíÿëà â
íàøèõ òåñòàõ ïåðâîå ìåñòî ïî
ïðîèçâîäèòåëüíîñòè â 3DMark
2003 (1603) è âòîðîå ìåñòî ïî
ðàáîòå ñ ïàìÿòüþ â òåñòå
PCMark 2002 (5134). Chaintech
CT-7NIF2 îáîðóäîâàíà âñòðîåí-
íûì âèäåîàäàïòåðîì íà áàçå
nVidia GeForce 4MX è äåìîíñòðè-
ðóåò õîðîøåå êà÷åñòâî èçîáðà-
æåíèÿ. Åñòü TV-âûõîä. Ïëàòà
îáîðóäîâàíà ïîääåðæêîé ÷åòû-
ðåõêàíàëüíîãî çâóêà. Ôîðì-
ôàêòîð � microATX, ÷òî íåìíîãî
óìåíüøèëî êîëè÷åñòâî PCI-ñëî-
òîâ (èõ âñåãî òðè), çàòî ñàìà
ïëàòà ìîæåò ïîìåùàòüñÿ â êîð-
ïóñà ìåíüøåãî ðàçìåðà. Íåäî-
÷åòîì ÿâëÿåòñÿ ñòàâøåå òðàäè-

öèîííûì äëÿ ìíîãèõ ïðîèçâîäè-
òåëåé íåóäîáíîå ðàçìåùåíèå
ñëîòîâ ïàìÿòè è AGP, ïðè êîòî-
ðîì âèäåîêàðòà áëîêèðóåò äîñ-
òóï ê ôèêñàòîðàì ìîäóëåé ïàìÿ-
òè. Òàêæå íå ñîâñåì óäà÷íî ðàñ-
ïîëîæåí ðàçúåì ïèòàíèÿ. Ïëàòó
ìîæíî ðåêîìåíäîâàòü ïîëüçîâà-
òåëÿì, êîòîðûì íå òðåáóþòñÿ
äîïîëíèòåëüíûå âíåøíèå èíòåð-
ôåéñû, è êîòîðûõ ïðèâëåêàþò
êîìïàêòíûå êîðïóñà.

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 102

★★
★★
★★
★★

×èïñåò: nVidia nForce 2
DDR SDRAM: 3
PCI: 3
IDE: 2
SATA: 0
LAN: äà
VIDEO: 1
AUDIO: 4-êàíàëüíûé êîäåê AC�97
FireWire (IEEE 1394): 0
USB 2.0: 2
COM: 1

CHAINTECH CT-7NIF2 

Êîìïëåêò
Bluetooth, 
ïîñòàâëÿåìûé 
ñ ììàòïëàòîé 
MSI KKT4 UUltra 
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ÆÅËÅÇÎ
ÒÅÑÒ ÌÀÒÅÐÈÍÑÊÈÕ ÏËÀÒ SOCKET A

DDR400 (PC3200) ïî 256 Ìáàéò
êàæäûé. «DDR400» îáîçíà÷àåò,
÷òî ïàìÿòü ðàáîòàåò íà ÷àñòîòå
200 ÌÃö, íî ñèãíàë ïåðåäàåòñÿ
ïî îáîèì ôðîíòàì èìïóëüñà (êàê
è â ñëó÷àå ñ ïðîöåññîðàìè), òåì
ñàìûì óâåëè÷èâàÿ êîëè÷åñòâî ïå-
ðåäàâàåìîé èíôîðìàöèè âäâîå.
Åñëè äëÿ ÷èïñåòà VIA KT400 êî-
ëè÷åñòâî ìîäóëåé ïàìÿòè íå èìå-
åò çíà÷åíèÿ, òî äëÿ nVidia nForce
2, ïîçâîëÿþùåãî èñïîëüçîâàòü

äâóõêàíàëüíóþ ñõåìó, æåëà-
òåëüíà óñòàíîâêà äâóõ îäèíàêî-
âûõ ìîäóëåé, òàê êàê ýòî óâåëè-
÷èâàåò áûñòðîäåéñòâèå â çàäà-
÷àõ, òðåáóþùèõ áîëüøîé ñêî-
ðîñòè äèàëîãà ñ ïàìÿòüþ. Äâóõ-
êàíàëüíûé îáìåí äàííûìè ñ ïà-
ìÿòüþ òåîðåòè÷åñêè óâåëè÷èâà-
åò åå ïðîïóñêíóþ ñïîñîáíîñòü â
äâà ðàçà. Â äåéñòâèòåëüíîñòè
æå èç-çà ðàçíîãî ðîäà îãðàíè÷å-
íèé ïðèðîñò ïðîèçâîäèòåëüíîñ-

òè äàëåêî íå ñòîëü âûñîê, è ïëà-
òû ñ îäíîêàíàëüíûì äîñòóïîì ê
ïàìÿòè (Gigabyte GA-7VAXP Ultra
è MSI KT4 Ultra) ïî èòîãàì íàøèõ
òåñòîâ íà PCMark 2002 íåçíà÷è-
òåëüíî îòñòàþò îò îñòàëüíûõ.

ÌÀÒÏËÀÒÛ
Íîâûå ïðîöåññîðû èñïîëüçóþò ñòà-
ðûé ïðîöåññîðíûé ðàçúåì Socket
A(462), íî èì òðåáóåòñÿ ìàòïëàòà,
ñïîñîáíàÿ îáåñïå÷èòü ÷àñòîòó ïðî-
öåññîðíîé øèíû 333 ÌÃö. Äëÿ ýòî-
ãî áûëè ñîçäàíû ÷èïñåòû nVidia
nForce 2 è VIA KT400, ïåðâûé èç êî-
òîðûõ ìîæåò ðàáîòàòü è íà ÷àñòîòå
400 ÌÃö. Ïðåäñòàâëåííûå â îáçîðå
ïëàòû êîìïëåêòóþòñÿ âûñîêîñêî-
ðîñòíûì èíòåðôåéñàì USB 2.0,
âñòðîåííûì çâóêîì, ïîääåðæêîé
AGP âåðñèé 4X èëè 8X.
Íà íåêîòîðûõ ìîäåëÿõ äîïîëíè-
òåëüíî èìåþòñÿ èíòåðôåéñû

Serial ATA, FireWire(IEEE-1394) è
âñòðîåííàÿ âèäåîêàðòà êëàññà
nVidia GeForce MX. Ê MSI KT4
Ultra ïðèëàãàåòñÿ êîìïëåêò
Bluetooth.
Serial ATA � íîâûé èíòåðôåéñ,
ïðèçâàííûé çàìåíèòü ñòàíäàðò-
íûé IDE; îí îòëè÷àåòñÿ áîëüøåé
ñêîðîñòüþ ïåðåäà÷è äàííûõ è
âîçìîæíîñòüþ ïðèñîåäèíÿòü è îò-
ñîåäèíÿòü âèí÷åñòåðû, íå âûêëþ-
÷àÿ ìàøèíû. FireWire(IEEE-1394)
áûë ïåðâîíà÷àëüíî ðàçðàáîòàí
êîìïàíèåé APPLE äëÿ ðàáîòû ñ âè-
äåî. Ñåé÷àñ æå ñóùåñòâóåò áîëü-
øîå êîëè÷åñòâî óñòðîéñòâ ñ ïîä-
äåðæêîé FireWire. Ðàçúåì SPDIF
In/Out ïðåäíàçíà÷åí äëÿ ðàáîòû ñ
öèôðîâûì çâóêîì.

ÑÈÑÒÅÌÛ ÎÕËÀÆÄÅÍÈß
Ñ óâåëè÷åíèåì òàêòîâîé ÷àñòîòû
ïðîöåññîðà ïîñòîÿííî ðàñòåò è

Ðàçíèöà ììåæäó ììàêñèìàëüíûìè ((Epox EEP-88GA+) èè ììèíèìàëü-
íûìè ((Gigabyte GGA-77VAXP UUltra) ççíà÷åíèÿìè ññîñòàâèëà 117%.

PCMARK 22002, ððåéòèíã ððàáîòû ññ ïïàìÿòüþ

Åùå îäíà microATX Chaintech
CT-7NIL1 òàêæå êàê è ïðåäûäó-
ùàÿ ìîäåëü, ñîáðàíà íà ÷èïñå-
òå nVidia nForce 2 è ñîäåðæèò
âñòðîåííûé âèäåîàäàïòåð íà
áàçå nVidia GeForce4 MX. Ïî
ïðîèçâîäèòåëüíîñòè ýòà ìàòï-
ëàòà ÿâëÿåòñÿ ñðåäíåé
(PCMark 2002 � 4501 è 3DMark
2003 � 1577). Ðàçúåì ïèòàíèÿ
ðàñïîëîæåí òàê, ÷òî ïðîâîäà
áóäóò ïðîõîäèòü ðÿäîì ñ ïðî-
öåññîðîì è ìåøàòü öèðêóëÿöèè
âîçäóõà, ÷òî ìîæåò ïðèâåñòè ê
ïåðåãðåâó. Íàëè÷èå âñåãî äâóõ
ðàçúåìîâ USB ÿâëÿåòñÿ íåäîñ-
òàòêîì, òàê êàê ìíîãèå ñîâðå-
ìåííûå êëàâèàòóðû è ìûøè âû-
ïóñêàþòñÿ èìåííî ïîä ýòîò èí-

òåðôåéñ, è ïîäêëþ÷àòü ïðèí-
òåð, ñêàíåð èëè êàêîå-òî äðó-
ãîå óñòðîéñòâî áóäåò íåêóäà.
Äëÿ ðåøåíèÿ ýòîé ïðîáëåìû
ìîæíî ðåêîìåíäîâàòü ïîêóïêó
ìîäåëåé ñ èíòåðôåéñîì PS/2
èëè ïåðåõîäíèêà, ïîçâîëÿþùå-
ãî âêëþ÷àòü ýòè USB-óñòðîé-
ñòâà â ïîðò PS/2. Ïëàòó ìîæíî
ïîñîâåòîâàòü òåì, êòî õî÷åò
ñîáðàòü ïðîñòîé ïî êîíôèãóðà-
öèè äîìàøíèé êîìïüþòåð.

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 74

★★
★★
★★

×èïñåò: nVidia nForce 2
DDR SDRAM: 3
PCI: 3
IDE: 2
SATA: 0 
LAN: äà
VIDEO: 1
AUDIO: 4-êàíàëüíûé êîäåê AC�97
FireWire (IEEE 1394): 0
USB 2.0: 2
COM: 1

CHAINTECH CT-7NIL1 

EPOX EP-8RGA+ çàíÿëà ïåðâîå
ìåñòî ïî ñêîðîñòè ðàáîòû ñ ïà-
ìÿòüþ (5399). Âíîâü îòìåòèì
íàëè÷èå âñòðîåííîãî àäàïòåðà
nVidia GeForce4 MX, îäíàêî â
ìîäåëè îò EpoX îí îáîðóäîâàí
äâóìÿ ðàçúåìàìè VGA, òî åñòü
ê ïëàòå ìîæíî ïîäêëþ÷èòü ñðà-
çó äâà ìîíèòîðà. Íà ïëàòå íàõî-
äèòñÿ äâóõðàçðÿäíûé öèôðîâîé
èíäèêàòîð, ïîêàçûâàþùèé, êàê
èäåò ïðîöåññ çàãðóçêè êîìïüþ-
òåðà íà íà÷àëüíîì ýòàïå. Ýòà
ôóíêöèÿ ìîæåò áûòü ïîëåçíà
ïîëüçîâàòåëÿì, êîòîðûå ïðèìå-
íÿþò ðàçãîí ïðîöåññîðà. Òàêæå
èì áóäåò èíòåðåñíî óçíàòü, ÷òî
â äàííîé ïëàòå íåò çàùèòû îò
ðàçãîíà � êîýôôèöèåíò óìíî-

æåíèÿ ïðîöåññîðà íå ôèêñèðî-
âàí è ìîæåò èçìåíÿòüñÿ âðó÷-
íóþ (îáû÷íî ýòî âîçìîæíî
òîëüêî ïîñëå ñàìîñòîÿòåëüíîé
«äîðàáîòêè» ïðîöåññîðà, êîòî-
ðàÿ ëèøàåò ãàðàíòèè). Ýòî èäå-
àëüíàÿ ïëàòà äëÿ ïîëüçîâàòå-
ëåé, ñîáèðàþùèõñÿ çàíÿòüñÿ
ðàçãîíîì ñèñòåìû, à òàêæå èñ-
ïîëüçóþùèõ â ïîâñåäíåâíîé äå-
ÿòåëüíîñòè äâóõìîíèòîðíóþ
êîíôèãóðàöèþ.

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 112

★★
★★
★★
★★
★★

×èïñåò: nVidia nForce 2
DDR SDRAM: 3
PCI: 6
IDE: 2
SATA: 0 
LAN: äà
VIDEO: 2
AUDIO: Realtek ALC650 5.1
FireWire (IEEE 1394): 2
USB 2.0: 4(6)
COM: 2

EPOX EP-8RGA+ 

1 Ïðîöåññîð (socket 462): AMD Athlon XP 3000+ (333FSB)

2 Ïàìÿòü: Hyundai DDR400 (PC3200) 256 Ìáàéò (2 ìîäóëÿ)

3 Âèäåîàäàïòåð: ASUS V9480/128M (GeForce4 Ti4800 SE)

4 Æåñòêèé äèñê: SAMSUN G SV1204H 120 Ãáàéò

5 Áëîê ïèòàíèÿ: Thermaltake 360 Âò

6 ÏÎ: Windows XP, DirectX 9.0, PCMark 2002, 3DMark 2003

7 Âåíòèëÿòîð Glacialtech Diamond 2000

ÎÏÈÑÀÍÈÅ ÒÅÑÒÎÂÎÃÎ ÑÒÅÍÄÀ 
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òåïëîâûäåëåíèå. Ýòî âûíóæäàåò
óäåëÿòü áîëüøå âíèìàíèÿ ñèñòå-
ìàì îõëàæäåíèÿ. Â ïîñëåäíåå
âðåìÿ ïîÿâèëèñü êóëåðû, ïîçâî-
ëÿþùèå ýôôåêòèâíî áîðîòüñÿ ñ
ïåðåãðåâîì, íå ñîçäàâàÿ ïðè
ýòîì íàãðóçêè íà óøè ïîëüçîâàòå-
ëÿ. Ñîâðåìåííûå óñòðîéñòâà îá-
ëàäàþò óðîâíåì øóìà â 19-25 äÁ,
òî åñòü øóì îò âåíòèëÿòîðà ñèñ-
òåìû îõëàæäåíèÿ íå áóäåò âûäå-
ëÿòüñÿ íà ôîíå çâóêà, èçäàâàåìî-
ãî óñòðîéñòâàìè ÷òåíèÿ/çàïèñè
CD, æåñòêèìè äèñêàìè è âåíòèëÿ-
òîðàìè âèäåîêàðòû è áëîêà ïèòà-
íèÿ. Äëÿ îõëàæäåíèÿ ïðîöåññîðà
AMD Athlon XP3000+ ðåêîìåíäó-
åòñÿ ïðèìåíÿòü êóëåðû ñ ìåäíûì
îñíîâàíèåì ðàäèàòîðà, ëèáî æå
èñïîëüçóþùèìè öåëèêîì ìåäíûå
ðàäèàòîðû. Íå ñòîèò çàáûâàòü è î

âîçìîæíîñòè âîäÿíîãî îõëàæäå-
íèÿ. Ïðè óñòàíîâêå îõëàæäàþùåé
ñèñòåìû íåèçáåæíî îáðàçóþòñÿ
ìèêðîñêîïè÷åñêèå âîçäóøíûå çà-
çîðû. Âîçäóõ, êàê èçâåñòíî, ÿâëÿ-
åòñÿ õîðîøèì òåïëîèçîëÿòîðîì,
à ïîòîìó ïîÿâëåíèÿ çàçîðîâ íå-
îáõîäèìî èçáåãàòü. Äëÿ ýòîãî èñ-
ïîëüçóþòñÿ ðàçíîîáðàçíûå òåð-
ìîïàñòû (äðóãîå ÷àñòî âñòðå÷àþ-
ùååñÿ íàçâàíèå � òåðìðîèíòåð-
ôåéñ), êîòîðûå îáû÷íî ïîñòàâëÿ-
þòñÿ â êîìïëåêòå ê ñèñòåìàì îõ-
ëàæäåíèÿ. Ýòè òåðìîèíòåðôåé-
ñû, êàê ïðàâèëî, íå ñëèøêîì õî-
ðîøî èñïîëíÿþò ñâîè ôóíêöèè,
èñêëþ÷åíèå ñîñòàâëÿþò êóëåðû
Zalman è Glacialtech; â ïîñëåäíèõ
äî íåäàâíåãî âðåìåíè èñïîëüçî-
âàëàñü òåðìîïàñòà ñ ñîäåðæàíè-
åì ñåðåáðà. 

ÂÛÂÎÄÛ

Âñå ïðåäñòàâëåííûå â îáçîðå ïëàòû ïðîäåìîíñòðèðîâàëè âûñîêóþ
ñêîðîñòü ðàáîòû. Òåì íå ìåíåå, ìû äàëè íàãðàäó «Íàø âûáîð» ìàòå-
ðèíñêîé ïëàòå Gigabyte GA-7NNXP. Ýòà ïëàòà îáëàäàåò íàèáîëüøåé
ôóíêöèîíàëüíîñòüþ, ïðîäóìàííûì äèçàéíîì è îòëè÷íîé äîêóìåíòà-
öèåé. Íàãðàäó «Ëó÷øàÿ ïîêóïêà» ïîëó÷èëà ìàòåðèíñêàÿ ïëàòà ASUS
A7N8X Deluxe çà âûñîêóþ ïðîèçâîäèòåëüíîñòü, ïðåêðàñíûé äèçàéí è
õîðîøåå ïðîãðàììíîå îáåñïå÷åíèå. Ñòîèò îòìåòèòü è äðóãèå ïëàòû,
ïðîäåìîíñòðèðîâàâøèå âûñîêóþ ïðîèçâîäèòåëüíîñòü è ôóíêöèî-
íàëüíîñòü: MSI KT4 Ultra è EpoX EP-8RGA+.

Â ïðîøëîì òåñòèðîâàíèè ñèñòåìíûõ ïëàò ìû äàâàëè òðè êîíôèãóðàöèè
êîìïüþòåðîâ íà áàçå ïðîöåññîðîâ Intel. Â ýòîò ðàç âàøåìó âíèìàíèþ
ïðåäëàãàþòñÿ òå æå êîìïüþòåðû, íî íà AMD-ïëàòôîðìå. Ñðàâíèòå!

ÊÎÍÔÈÃÓÐÀÖÈß ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÎÂ ÍÀ ÏËÀÒÔÎÐÌÅ AMD

Ýòà ìàòåðèíñêàÿ ïëàòà � îäíî
èç äâóõ âûïîëíåííûõ íà ÷èïñåòå
VIA KT400 óñòðîéñòâ â íàøåì
îáçîðå. Íàì íå óäàëîñü çàïóñ-
òèòü ïàìÿòü íà 400 ÌÃö: è ïà-
ìÿòü, è ïðîöåññîð ðàáîòàëè íà
÷àñòîòå 333 ÌÃö. Ñêîðåå âñåãî,
ýòèì è îáúÿñíÿþòñÿ íèçêèå ðå-
çóëüòàòû â òåñòàõ. Âñå êîííåê-
òîðû àêêóðàòíî ïîäïèñàíû,
ðàçúåìû, êàê è íà äðóãèõ ïëàòàõ
Gigabyte, öâåòíûå. Ê íåäîñòàò-
êàì ìîæíî îòíåñòè îòñóòñòâèå
äæàìïåðà ñáðîñà CMOS ïàìÿòè
BIOS, è äëÿ îáíóëåíèÿ íàñòðîåê
ïðèõîäèòñÿ íà âðåìÿ âûòàñêè-
âàòü áàòàðåéêó. Êàê è íà âñåõ
ìîäåëÿõ Gigabyte, ïðèñóòñòâóåò
òåõíîëîãèÿ DUAL BIOS, ÷òî îç-

íà÷àåò âîçìîæíîñòü âîññòàíîâ-
ëåíèÿ ïðîøèâêè, âûøåäøåé èç
ñòðîÿ â ðåçóëüòàòå êàêèõ-ëèáî
íåïðàâèëüíûõ äåéñòâèé. Â òåñ-
òàõ ïëàòà ïîêàçûâàåò ïëîõèå
ðåçóëüòàòû, è êàê ñëåäñòâèå, åå
ìîæíî ïîðåêîìåíäîâàòü íåòðå-
áîâàòåëüíûì ê áûñòðîäåé-
ñòâèþ, íî æåëàþùèì èìåòü ïîä-
äåðæêó FireWire è SATA ïîëüçî-
âàòåëÿì.

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 112

★★
★★
★★

×èïñåò: VIA KT400
DDR SDRAM: 3
PCI: 5
IDE: 2+2RAID
SATA: 2 (RAID) 
LAN: äà
VIDEO: íåò
AUDIO: nForce2 APU, SPDIF
In/Out,
FireWire (IEEE 1394): 3
USB 2.0: 6
COM: 2

GIGABYTE GA-7VAXP ULTRA 

Ýòî, íàâåðíîå, ñàìàÿ ìíîãîôó-
íêöèîíàëüíàÿ ìàòåðèíñêàÿ ïëà-
òà â íàøåì îáçîðå. Çäåñü ïðè-
ñóòñòâóåò è FireWire, è Serial ATA,
è RAID, è äàæå âòîðîé ãèãàáèò-
íûé ñåòåâîé àäàïòåð. Gigabyte
GA-7NNXP çàíÿëà òðåòüå ìåñòî
ïî òåñòàì 3DMark (1581). Èç-çà
öâåòíûõ ñëîòîâ ïëàòà íåìíîãî
ïîõîæà íà äåòñêóþ èãðóøêó, íî
ñäåëàíî ýòî ñïåöèàëüíî. Òàê,
íàïðèìåð, öâåòîì âûäåëåíû
ðàçúåìû ïàìÿòè - äëÿ òîãî ÷òî-
áû ïîëüçîâàòåëü ïðè èñïîëüçî-
âàíèè äâóõêàíàëüíîé ñõåìû èõ
íå ïåðåïóòàë. Äîñòîéíûé íàøå-
ãî îáçîðà ôàêò: ñëîòû AGP è
DIMM ðàçìåùåíû òàê, ÷òî âèäå-
îêàðòà íå ìåøàåò âûíèìàòü ìî-

äóëè ïàìÿòè. Äîïîëíèòåëüíî
èäåò äî÷åðíÿÿ ïëàòà DPS2 äëÿ
ñòàáèëèçàöèè íàïðÿæåíèÿ ïðî-
öåññîðà. Â êîìïëåêò âõîäèò îò-
ëè÷íîå ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâà-
òåëÿ è êðàñî÷íûé ïëàêàò, êîòî-
ðûé èëëþñòðèðóåò ýòàïû ñáîðêè
êîìïüþòåðà. Ïëàòó ìîæíî ðåêî-
ìåíäîâàòü äëÿ ìîùíîé ìàøèíû
ñ ïîääåðæêîé âñåâîçìîæíûõ
èíòåðôåéñîâ.

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 170

★★
★★
★★
★★
★★

×èïñåò: nVidia nForce 2
DDR SDRAM: 4
PCI: 5
IDE: 2 + 2RAID
SATA: 2 (RAID)
LAN: 2
VIDEO: íåò
AUDIO: nForce2 APU, SPDIF
In/Out
FireWire (IEEE 1394): 3
USB 2.0: 6
COM: 1

GIGABYTE GA-7NNXP 

Ïðîöåññîð: AMD Athlon
3000+ XP ($300)
Êóëåð: Thermaltake
Aquarius II Water COOLING
($120)
Ìàòïëàòà: GIGABYTE GA-
7NNXP ($170)
Ïàìÿòü: 256M Samsung

DDR PC3200 4 ïëàíêè
($45X4=$180)
Âèäåîêàðòà: ATI Radeon
9800PRO ($450)
Âèí÷åñòåð: 200G Maxtor
DiamondMax Plus 9
6Y200P0 ($250)
DVD/CD: Sony DRU-500A
DVD-/+R/RW ($400)
Êîðïóñ: Thermaltake Xaser
II A6420 420W P4 ALU-

MINUM 5Fan ($200)
Ìîíèòîð: 17" Samsung
SyncMaster 172T TFT
($550)
Êëàâèàòóðà/ìûøü:
Logitech Cordless Desktop
ITOUCH radio ($80)
Àóäèîèñòåìà: Creative
MegaWorks 510D ($350)

Ïðîöåññîð: AMD Athlon
2500+ XP ($90)
Êóëåð: Thermaltake
Volcano 9 CoolMod ($25)
Ìàòïëàòà: ASUS A7N8X
Deluxe ($130)
Ïàìÿòü: 256M Samsung
DDR PC3200 2 ïëàíêè
($45X2=$90)

Âèäåîêàðòà: ASUSTeK
V9560TD (GeForce
FX5600) ($180)
Âèí÷åñòåð: 120G
Samsung SV1204Í
($100)
DVD/CD: Plextor PX-320A
CDRW/DVD ($150)
Êîðïóñ: Chieftec DX-
01BDU 360W DRAGON P4
($100)

Ìîíèòîð: 15" Samsung
SyncMaster 151P ($350)
Ìûøü: Logitech M-BD69
OEM (Pilot Wheel Optical
USB&PS/2) ($13)
Êëàâèàòóðà: Logitech
Internet Navigator ($35)
Àóäèîñèñòåìà: Genius
SW-5.1 (Wood) ($80)

Ïðîöåññîð: AMD Athlon
1700+ XP ($50)
Êóëåð: Glacialtech(Igloo)
Diamond 2000 ($20)
Ìàòïëàòà: EPOX EP-
8RGA+ ($112)
Ïàìÿòü: 512M Hyundai
Hynix DDR PC2100 ($60)
Âèäåîêàðòà: ATI Radeon

9000 ($60)
Âèí÷åñòåð: 40G
Seagate Barracuda
5400.1 ST340015A
($60)
DVD/CD: DVD ASUSTeK
E616 ($50)
Êîðïóñ: Microlab Ì4103
WHITE 350W P4 ($40)
Ìîíèòîð: 17" Samsung
SyncMaster 757NF

($230)
Ìûøü: A4tech SWOP-45
($10)
Êëàâèàòóðà: Chicony
KWD-820 ($5)
Êîëîíêè: Sony SRS-
PC35 ($20)

HI-END 

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 3050

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 1343

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 717

MIDDLE-END 

LOW-END 
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ÝÒÀÏ 1: ÓÑÒÀÍÎÂÊÀ 
ÏÐÎÖÅÑÑÎÐÀ
Â äàííîì ñëó÷àå ìû èñ-
ïîëüçîâàëè âñå òîò æå
AMD Athlon XP 3000+, ÷òî
ïðèñóòñòâîâàë â òåñòå. Äëÿ
èíñòàëëÿöèè íóæíî ïîä-
íÿòü äåðæàòåëü, ñîâìåñ-
òèòü ìåòêó íà êîðïóñå CPU
ñ ìåòêîé íà êîðïóñå ãíåçäà
(ñîêåòà), ïîñëå ÷åãî äåð-
æàòåëü ñëåäóåò îïóñòèòü.
Áîëüøèíñòâî ñîâðåìåííûõ
ïðîöåññîðîâ AMD âûïóñ-
êàåòñÿ ñ îòêðûòûì êðèñ-
òàëëîì, ïîýòîìó êóëåð
ñëåäóåò óñòàíàâëèâàòü
êðàéíå îñòîðîæíî, ÷òîáû
íå ïîâðåäèòü ïîâåðõíîñòü
(ñì. ñîâåò â òåñòå). Íå çà-
áóäüòå âîñïîëüçîâàòüñÿ
òåðìîïàñòîé. Âåíòèëÿòîð
ïîäêëþ÷àåòñÿ ê ðàçúåìó ñ
íàäïèñüþ CPU_FAN.

ÝÒÀÏ 2: ÓÑÒÀÍÎÂÊÀ 
ÎÏÅÐÀÒÈÂÍÎÉ ÏÀÌßÒÈ
Ìû âîñïîëüçîâàëèñü äâóìÿ
ïëàíêàìè DDR-400 ïî 512
Ìáàéò êàæäàÿ, ïîñêîëüêó
Gigabyte GA-7NNXP ñíàá-
æåí äóàëüíûì êîíòðîëëå-
ðîì ïàìÿòè, êîòîðûé ðàáî-
òàåò ñ äâóìÿ ìîäóëÿìè îïå-
ðàòèâíîé ïàìÿòè áûñòðåå,
÷åì ñ îäíèì. Ïðè óñòàíîâêå
ñëåäóåò ó÷åñòü, ÷òî äëÿ àê-
òèâàöèè äóàëüíîãî îáðà-
ùåíèÿ ê ïàìÿòè ïëàíêè
íóæíî óñòàíîâèòü â ñòðîãî
îïðåäåëåííûå ðàçúåìû
(îíè ïîìå÷åíû öâåòîì).

ÝÒÀÏ 3: 
ÓÑÒÀÍÎÂÊÀ Â ÊÎÐÏÓÑ
Âî âðåìÿ óñòàíîâêè ïëàòû â
êîðïóñ íå çàáóäüòå î íàê-
ëàäíîé ïëàíêå íà ïîðòû,
ïîñêîëüêó ó êàæäîé ìàòåðè-
íñêîé ïëàòû èõ ðàñïîëîæå-
íèå èíäèâèäóàëüíî. Ïðèâèí-
÷èâàÿ Gigabyte GA-7NNXP,
ïðîñëåäèòå, ÷òîáû ïëàòà íå
ïåðåãèáàëàñü è íå êàñàëàñü
òîêîâåäóùèìè äîðîæêàìè
ìåòàëëè÷åñêèõ ÷àñòåé.

ÝÒÀÏ 4: ÓÑÒÀÍÎÂÊÀ 
ÂÈÄÅÎÊÀÐÒÛ 
È ÄÐÓÃÈÕ ÏËÀÒ
Ñ âèäåîêàðòîé îøèáîê íå
âîçíèêíåò, ïîñêîëüêó åå
íåëüçÿ âñòàâèòü â êàêîé-

ëèáî äðóãîé ðàçúåì. Âû
ëåãêî óñòàíîâèòå âàø âè-
äåîàäàïòåð â çåëåíûé
AGP-ñëîò. Ñëåäóåò ïîì-
íèòü, ÷òî ê íåêîòîðûì ñîâ-
ðåìåííûì âèäåîêàðòàì
íóæíî ïîäêëþ÷èòü êîííåê-
òîð ïèòàíèÿ. Äîïîëíèòåëü-
íûå óñòðîéñòâà (ÒÂ-òþíåð,
ñïåöèôè÷åñêèé ìîäåì è
äðóãèå) óñòàíàâëèâàþòñÿ â
áåëûå PCI-ñëîòû.

ÝÒÀÏ 5: ÏÎÄÊËÞ×ÅÍÈÅ
ÈÍÒÅÐÔÅÉÑÎÂ
Ïðåæäå âñåãî âàì íóæíî
ïîäêëþ÷èòü ïðîâîä ïèòà-
íèÿ, êíîïêó âêëþ÷åíèÿ ïè-
òàíèÿ, reset, èíäèêàòîðû,
æåñòêèå äèñêè, äèñêîâîäû.
Îñíîâíûå ìîìåíòû ìû âû-
íåñëè íà ôîòîãðàôèè.
Gigabyte GA-7NNXP õîðî-
øà òåì, ÷òî íà íåé âñå
ðàçúåìû ïîäïèñàíû è âû-
äåëåíû öâåòîì. Â êîìïëåê-
òå ýòîé ìàòåðèíñêîé ïëàòû
èìååòñÿ ìíîæåñòâî äîïîë-
íèòåëüíûõ äåòàëåé: DPS,
ïëàíêè ñ FireWire, ñ USB.
Âûáåðåòå òî, ÷òî âàì ïîíà-
äîáèòñÿ, è ïîäñîåäèíèòå
íåîáõîäèìîå.

ÝÒÀÏ 6: ÏÅÐÂÎÅ 
ÂÊËÞ×ÅÍÈÅ
Ïîñëå òîãî êàê ê ñîîòâåò-
ñòâóþùèì ðàçúåìàì âû
ïîäêëþ÷èëè ìûøü, êëàâèà-
òóðó, ìîíèòîð, øíóð ïèòà-
íèÿ, êîëîíêè è ñåòü, ìîæíî
âêëþ÷àòü êîìïüþòåð. Ïåð-
âûé ðàç ìàøèíà çàãðóçèòñÿ
ñ ìèíèìàëüíûìè ïàðàìåòðà-
ìè. Â ñëåäóþùóþ çàãðóçêó
àâòîìàòè÷åñêè áóäóò ðàñ-
ïîçíàíû âàø ïðîöåññîð, ïà-
ìÿòü è äèñêè. Îïûòíûé ïîëü-
çîâàòåëü ìîæåò ïîäêîððåê-
òèðîâàòü ýòè íàñòðîéêè â
BIOS, íàæàâ êëàâèøó Ë âî
âðåìÿ çàãðóçêè. 

ÝÒÀÏ 7: ÓÑÒÀÍÎÂÊÀ
ÏÐÎÃÐÀÌÌ
Åñëè âû óñïåøíî ñïðàâè-
ëèñü ñ ïîäêëþ÷åíèåì
Gigabyte GA-7NNXP, òî äà-
ëåå âàì íóæíî óñòàíîâèòü
îïåðàöèîííóþ ñèñòåìó.
Windows, ñêîðåå âñåãî,
ïðèäåòñÿ èíñòàëëèðîâàòü
çàíîâî. Ïîä âñå èíòåãðèðî-
âàííûå êîíòðîëëåðû ê ïëà-
òå ïðèëàãàþòñÿ äðàéâåðû
íà êîìïàêò-äèñêå. 

Ïðè óñòàíîâêå îïåðàòèâíîé
ïàìÿòè íå ïåðåïóòàéòå íàï-
ðàâëÿþùèé ïàç, èíà÷å ìèê-
ðîñõåìû áóäóò ïîâðåæäåíû!
Ïî áîêàì ðàçúåìà íóæíî îò-
êèíóòü äåðæàòåëè, à çàòåì
íàäàâèòü íà ðåáðî ìîäóëÿ
DDR äî ùåë÷êà. Ïðè ýòîì
îáà äåðæàòåëÿ äîëæíû çàõ-
ëîïíóòüñÿ. Çàìåòüòå, ÷òî
äëÿ ðåàëèçàöèè äóàëüíîãî
äîñòóïà, ïëàíêè íóæíî ðàç-
ìåñòèòü ñòðîãî â ïàçû îäèíà-
êîâîãî öâåòà!

Ñêîðåå âñåãî, âû áóäåòå èñ-
ïîëüçîâàòü IDE-äèñê ñî
øëåéôîì â âèäå ëåíòû. Ïåð-
âàÿ äîðîæêà íà íåì îáîçíà-
÷àåòñÿ êðàñíûì öâåòîì, à íà
ïëàòå � åäèíè÷êîé. Îäíàêî
øëåéô íåâîçìîæíî ïîäêëþ-
÷èòü ïî-äðóãîìó èç-çà ñïåöè-
àëüíîãî ïàçà. Åñëè âû ñîáè-
ðàåòåñü çàãðóæàòü ñèñòåìó
ñ HDD, òî ëó÷øå óñòàíîâèòü
åãî â ïåðâûé êîíòðîëëåð ñ
ïîäïèñüþ IDE-1. Íå çàáóäüòå
âûñòàâèòü íà âèí÷åñòåðå ïå-
ðåìû÷êè è ïîäêëþ÷èòü ïèòà-
íèå ñîãëàñíî èíñòðóêöèè.

Ðÿäîì ðàñïîëîæåí ðàçúåì,
ñ êîòîðûì ñîåäèíÿåòñÿ áëîê
ïèòàíèÿ. Ïîä íèì íàõîäèòñÿ
êîííåêòîð ôëîïïè-äèñêîâî-
äà. CD-ROM îáû÷íî ïîäêëþ-
÷àåòñÿ òàê æå, êàê è HDD � â
IDE-êîíòðîëëåð.

Åñëè âû ÿâëÿåòåñü ñ÷àñòëè-
âûì îáëàäàòåëåì SATA-âèí-
÷åñòåðà, òî èùèòå ñîîòâåò-
ñòâóþùèé øëåéô è ðàçúåì
(êðàñíîãî öâåòà). Òóò æå íà-
õîäÿòñÿ äâà äîïîëíèòåëüíûõ
IDE-ïîðòà (çåëåíîãî öâåòà),
íî èõ ìîæíî èñïîëüçîâàòü
òîëüêî ïîñëå óñòàíîâêè
äðàéâåðîâ. Çà IDE íàõîäÿòñÿ
êîííåêòîðû, ê êîòîðûì ïîäê-
ëþ÷àþò êíîïêè è èíäèêàòîðû
íà êîðïóñå. Ðÿäîì ñ SATA-
ðàçúåìàìè èìååòñÿ òðåõø-
òûðüêîâûé âûõîä ïèòàíèÿ äî-
ïîëíèòåëüíîãî ñèñòåìíîãî
âåíòèëÿòîðà.

ÏÎÄÊËÞ×ÅÍÈÅ 

GIGABYTE 
GA-7NNXP

ÅÑËÈ ÂÛ ÏÐÀÂÈËÜÍÎ ÂÑÅ ÏÎÄÊËÞ×ÈÒÅ È ÍÀÑÒÐÎÈÒÅ, 
GIGABYTE GA-7NNXP ÑÒÀÍÅÒ ÍÀÄÅÆÍÎÉ 

ÎÑÍÎÂÎÉ ÂÀØÅÃÎ 
ÈÃÐÎÂÎÃÎ ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÀ.



Ïî âîïðîñàì îïòîâûõ çàêóïîê
è óñëîâèé ðàáîòû
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Â íà÷àëå èèþëÿ, êêîãäà êêîëëåãè êêîðïåëè ííàä
ôèíàëüíûìè ññòðàíèöàìè îî÷åðåäíîãî ííî-

ìåðà ««ÑÈ», ÿÿ ââ ññîñòàâå ããðóïïû ææóðíàëèñòîâ
îòáûë ââ ÞÞæíóþ ÊÊîðåþ, ääàáû îîçíàêîìèòüñÿ ññ
òàìîøíèìè ääîñòîïðèìå÷àòåëüíîñòÿìè. ÀÀ ïïó-
òåøåñòâèå ïïðåäñòîÿëî, ííàäî ññêàçàòü, ââåñüìà
íåîáû÷íîå �� ýýêñêóðñèÿ ïïî ííåñêîëüêèì ççàâî-
äàì SSamsung EElectronics!
Ïîñëå èçíóðèòåëüíîãî âîñüìè÷àñîâîãî ïåðå-
ëåòà Êîðåÿ âñòðåòèëà íàñ ÷óòü òÿæåëûì, íî âñå
æå òàêèì ïðèÿòíûì ìîðñêèì âîçäóõîì. Óæå
÷åðåç íåñêîëüêî ìèíóò ïóòè îò àýðîïîðòà â Ñå-
óë ìíå áðîñèëîñü â ãëàçà äâà èíòåðåñíûõ ôàê-
òà: ïðàêòè÷åñêè ïîëíîå îòñóòñòâèå èíîñòðàí-
íûõ àâòîìîáèëåé íà äîðîãàõ è ÷ðåçâû÷àéíî
óõîæåííûå, «ïðàâèëüíûå» äåðåâüÿ ïî îáî÷è-
íàì. Âîîáùå, ÷èñòîòà è îïðÿòíîñòü îêàçàëèñü
âåñüìà ñâîéñòâåííû âñåì óâèäåííûì íàìè
óãîëêàì Ñòðàíû óòðåííåé ñâåæåñòè. ×èñòåíü-
êèå òðîòóàðû, îïðÿòíûå ãàçîíû, àêêóðàòíî
ïîäñòðèæåííûå çåëåíûå êðîíû � ïðîñòî ìå÷òà
ýêîëîãà. Õîòÿ îïðåäåëåííûå ñîìíåíèÿ âíóøàë
äîâîëüíî ãóñòîé ñìîã, ñèçîé äûìêîé îêóòàâøèé
ñòîëèöó Êîðåè. Ïî ïëàíó çà äâà äíÿ ìû äîëæíû
áûëè îçíàêîìèòüñÿ ñ ïðîèçâîäñòâîì æåñòêèõ
äèñêîâ, ïðèíòåðîâ, ìîíèòîðîâ, îïòè÷åñêèõ ïðè-
âîäîâ è íîóòáóêîâ Samsung Electronics.
Â ïåðâûé äåíü íàì ïðåäñòîÿëî óâèäåòü çàâîäû
ïî ñáîðêå æåñòêèõ äèñêîâ è ïðèíòåðîâ, ðàñïî-
ëîæåííûå â ãîðîäêå Ãóìè â 300 êì îò Ñåóëà.
Òåððèòîðèÿ ïðåäïðèÿòèÿ ïðèÿòíî ðàäîâàëà âñå
òîé æå íåâåðîÿòíîé ÷èñòîòîé è óõîæåííîñòüþ,
è åñëè áû íå ïðèçåìèñòûå êîðïóñà öåõîâ è çà-
âîäñêèå òðóáû, åå âïîëíå ìîæíî áûëî áû ñïó-
òàòü, íàïðèìåð, ñ ñàíàòîðèåì (õîòÿ â àòìîñôå-
ðå ïîñòîðîííèå çàïàõè âñå æå îùóùàëèñü).
Ïîñåùåíèå êàæäîãî ïîäðàçäåëåíèÿ áûëî ðàç-
áèòî íà äâå ÷àñòè: ýêñêóðñèÿ ïî ñáîðî÷íîé ëè-
íèè è êðàòêèé ðàññêàç «î äîñòèæåíèÿõ» â óþò-
íîì êîíôåðåíö-çàëå. Áîëüøå âñåãî âïå÷àòëè-
ëî ïðîèçâîäñòâî HDD ñ åãî öåõàìè ñ ïîâûøåí-
íûì âíóòðåííèì äàâëåíèåì (÷òîáû ïûëü íå çà-
íîñèëî), îáÿçàòåëüíûìè äëÿ âñåõ àíòèñòàòè-
÷åñêèìè òàïî÷êàìè è ÷ðåçâû÷àéíîé ñåêðåò-
íîñòüþ (êàìåðû è ôîòîàïïàðàòû íàñ âåæëèâî
ïîïðîñèëè îñòàâèòü â àâòîáóñå). Ïðàêòè÷åñêè
âåñü ïðîöåññ ñáîðêè àâòîìàòèçèðîâàí, õîòÿ
ìèíèìàëüíîå êîëè÷åñòâî ëþäåé âñå æå ïðèñó-

òñòâóåò. Öåõ íåïîñðåäñòâåííîé ñáîðêè HDD
âîîáùå îòãîðîæåí îò ìèðà ïðîçðà÷íîé ñòåíîé,
çà êîòîðîé ìû îáíàðóæèëè ìíîæåñòâî áåñïî-
ëûõ ãóìàíîèäîâ â áåëûõ è ñèíèõ êîìáèíåçîíàõ.
Ê êàæäîìó èç íèõ òÿíóëñÿ ïîäîçðèòåëüíûé ñè-
íèé ïðîâîä... Ïîíÿòíî, ÷òî ýòî ëèøü îòâîä ñòà-
òè÷åñêîãî ýëåêòðè÷åñòâà, íî óäåðæàòüñÿ îò
íàïðàøèâàþùåãîñÿ âîïðîñà ìû íå ñìîãëè:
«Óæ íå êèáîðãè ëè ðàáîòàþò íà Samsung?».
Êñòàòè, òàêèìè ïðîâîäàìè îáåñïå÷åíû ïðàêòè-
÷åñêè âñå ðàáîòíèêè êîíâåéåðà (êàçàëîñü áû
ïóñòÿê, à íà ñàìîì äåëå âàæíåéøàÿ äåòàëü ëþ-
áîãî ýëåêòðîííîãî ïðîèçâîäñòâà). Â ñïåöèàëü-
íîé ëàáîðàòîðèè âåäåòñÿ âûáîðî÷íûé êîíò-
ðîëü êà÷åñòâà ïîñòóïàþùèõ â öåõ ìàòåðèàëîâ è
êîìïëåêòóþùèõ. Äëÿ ýòîé öåëè èìååòñÿ ïîëíûé
êîìïëåêò ñîâðåìåííîãî îáîðóäîâàíèÿ, âêëþ-
÷àÿ íåñêîëüêî óñòàíîâîê äëÿ õèìè÷åñêîãî, ãà-
çîâîãî è ñïåêòðàëüíîãî àíàëèçà; íå çàáûò è
ýëåêòðîííûé ìèêðîñêîï, íå ãîâîðÿ óæå îá îï-
òè÷åñêèõ. Ïîðÿäî÷íîé ýêçåêóöèè ïîäâåðãàåòñÿ
è ãîòîâàÿ ïðîäóêöèÿ. Òàê, çíà÷èòåëüíàÿ òåððè-
òîðèÿ öåõà îòâåäåíà ïîä ðÿäû òåðìè÷åñêèõ
øêàôîâ, ãäå ïî äîâîëüíî ñëîæíîé ñõåìå æåñò-
êèå äèñêè èñïûòûâàþòñÿ â «ðåàëüíûõ óñëîâè-
ÿõ», òî åñòü ïðè ìåíÿþùåéñÿ òåìïåðàòóðå (îò
20 äî 50 ãðàäóñîâ). ×óòü ïîîäàëü ðàñïîëîæè-
ëàñü êîìíàòà êîíòðîëÿ, êóäà ñòåêàåòñÿ èíôîð-
ìàöèÿ ñî âñåãî ïðîèçâîäñòâà. Çäåñü ìîæíî
ìãíîâåííî óçíàòü ëþáûå äàííûå î âûïóñêàå-
ìîé ïðîäóêöèè (÷èñëî ãîòîâûõ äåòàëåé, âèäû
âîçìîæíûõ äåôåêòîâ, èìÿ ñáîðùèêà è ò.ä.).
Êñòàòè, ïî ðÿäó ïðèçíàêîâ ïðåäïðèÿòèÿ
Samsung î÷åíü íàïîìèíàþò íàøè öåõà âðå-
ìåí Ñîâåòñêîãî Ñîþçà. Âåçäå ïðèñóòñòâóþò
øîóðóìû ñ ïðîèçâîäèìîé ïðîäóêöèåé, à òàêæå
îáÿçàòåëüíûìè âûìïåëàìè è ãðàìîòàìè, ïî-
ëó÷åííûìè â êàïñîðåâíîâàíèè. Åùå áîëüøèé
ïðèñòóï íîñòàëüãèè âûçûâàþò èìïðîâèçèðî-
âàííûå äîñêè ïî÷åòà, íà êîòîðûå ïîìåùàþòñÿ
ôîòîãðàôèè ñîòðóäíèêîâ, âíåñøèõ íàèáîëü-
øåå êîëè÷åñòâî ðàöïðåäëîæåíèé (òàêîé äîñ-
òîïðèìå÷àòåëüíîñòüþ ïîðàäîâàë íàñ ñáîðî÷-
íûé öåõ ïðèíòåðîâ). Íà ýòîì ñõîäñòâî çàêàí-
÷èâàåòñÿ, òàê êàê íàøèì çàâîäàì, ê ñîæàëå-
íèþ, áåñêîíå÷íî äàëåêî äî îñíàùåííûõ ïî
ïîñëåäíåìó ñëîâó òåõíèêè ïðåäïðèÿòèé
Samsung Electronics.

Âåðíóëèñü ìû èç Ãóìè áëèæå ê ïîëóíî÷è, íî
âñå æå ó ìåíÿ õâàòèëî ñèë íà íåáîëüøóþ íî÷-
íóþ ïðîãóëêó ïî Ñåóëó. Ñ ìîèì êîëëåãîé èç
«Õàêåðà» ìû îáîøëè äîâîëüíî áîëüøîé êóñîê
öåíòðàëüíîé ÷àñòè ãîðîäà, íàøëè äàæå ðóñ-
ñêèé êâàðòàëü÷èê, íî òàê è íå îáíàðóæèëè íè
îäíîãî ëåãåíäàðíîãî èíòåðíåò-êàôå! 
Íîóòáóêè ñ ìîíèòîðàìè ñîáèðàþòñÿ â ïðèãî-
ðîäå Ñåóëà � Ñóâîíå. Ýòî áûëà íàèáîëåå èíòå-
ðåñíàÿ ïîåçäêà: ïëàçìåííûå ïàíåëè è ÆÊ-
äèñïëåè âñåãäà ïðèâëåêàëè ìîé âçãëÿä. Çäåñü
îòñòóïëþ îò îïèñàíèÿ íåïîñðåäñòâåííî ïðî-
èçâîäñòâà (êðîìå óïàêîâêè è ïðîöåññà òåñ-
òèíãà íàì âñå ðàâíî ïðàêòè÷åñêè íè÷åãî íå
ïîêàçàëè). Êàê âàì 40-äþéìîâàÿ LCD-ïàíåëü
(SyncMaster 403t) ñ î÷åíü âïå÷àòëÿþùåé ïî
êà÷åñòâó êàðòèíêîé èëè î÷åðåäíàÿ ìîäåëü
ÆÊ-ìîíèòîðà ñ äèçàéíîì îò ñòóäèè Porsche
(SyncMaster 173p)? Õîòÿ î ïîñëåäíåì åùå
ðàíî ãîâîðèòü, òàê êàê ïîÿâèòñÿ îí íå ðàíüøå
âåñíû ñëåäóþùåãî ãîäà. Êðîìå òîãî, íàì ïðî-
äåìîíñòðèðîâàëè â äåéñòâèè ôóíêöèþ Magic
Bright II, îäíèì íàæàòèåì êíîïêè ñòóïåí÷àòî
èçìåíÿþùóþ ÿðêîñòü CRT-ìîíèòîðà îò 250
äî 500 êä/ì2 (êàê ó îáû÷íîãî òåëåâèçîðà), ÷òî
ïî èäåå äîëæíî ñäåëàòü ïðîñìîòð ôèëüìîâ íà
êîìïüþòåðå ìàêñèìàëüíî êîìôîðòíûì. Îòäå-
ëåíèå îïòè÷åñêèõ ïðèâîäîâ õâàñòàëîñü îáùå-
ìèðîâûì óâåëè÷åíèåì ñïðîñà íà Combo Drive,
à òàêæå ïðåäñòàâèëî íîâûé DVD-Multi
Recorder. Ïðàâäà, ñíàáæåííûé ïîääåðæêîé
ôîðìàòà DVD-RAM, îí âñå åùå íå ìîæåò
ðàáîòàòü ñ DVD+R. Îäíàêî íàñ óâåðèëè, ÷òî
ðàçðàáîòêè â ýòîì íàïðàâëåíèè âåäóòñÿ, è óæå
ê ìàþ äîëæíà ïîÿâèòüñÿ íîâàÿ ìîäåëü, ïîä-
äåðæèâàþùàÿ âñå ôîðìàòû.
×òî æ, ïîäîæäåì âåñíû ñëåäóþùåãî ãîäà.
Âïîëíå âîçìîæíî, ñìåëûå ïëàíû Samsung
Electronics äåéñòâèòåëüíî ñòàíóò ÿâüþ, è
ýòîé àãðåññèâíîé êîðåéñêîé êîðïîðàöèè
óäàñòñÿ åñëè íå çàíÿòü ëèäåðñòâî, òî ïî
êðàéíåé ìåðå ïîòåñíèòü ìîíñòðîâ âðîäå
Seagate íà íèâå HDD, è Toshiba â ñôåðå íî-
óòáóêîâ. Âåäü åùå íåñêîëüêî ëåò íàçàä âðÿä
ëè êòî ìîã ïîâåðèòü, ÷òî Samsung çàéìåò
ïåðåäîâûå ïîçèöèè íà ðûíêå ìîíèòîðîâ è
÷èïîâ ïàìÿòè. Îäíàêî íà ñåãîäíÿøíèé äåíü
ýòî óæå âñåì èçâåñòíûé ôàêò!

ÒÐÈ ÄÍß Â ÑÒÐÀÍÅ ÓÒÐÅÍÍÅÉ ÑÂÅÆÅÑÒÈ

ÃÃîîððääîîññòòüü VViiddeeoo DDiissppllaayy DDiivviissiioonn �� ííîîââååééøøèèåå îîááððààçç-
ööûû òòååõõííèèêêèè èè îîááÿÿççààòòååëëüüííûûéé ññòòååííää ññ ííààããððààääààììèè..

ÍÍàà ññááîîððêêåå èè òòååññòòåå ððààççëëèè÷÷ííûûõõ óóññòòððîîééññòòââ,, ââ
îîññííîîââííîîìì,, ççààääååééññòòââîîââààíí ææååííññêêèèéé ïïååððññîîííààëë..

ÏÏððèè ïïîîììîîùùèè òòààêêîîããîî ààââòòîîììààòòàà ïïåå÷÷ààòòííààÿÿ ïïëëààòòàà
êêîîììïïëëååêêòòóóååòòññÿÿ ääååòòààëëÿÿììèè ççàà ññ÷÷èèòòààííííûûåå ññååêêóóííääûû..





AZUMANGA DAIOH
Ðåæèññåð ÕÕèðîñè ÍÍèñèêîðè,
òåëåñåðèàë, 22002. ããîä. 
Íàø ððåéòèíã: !!!!!

Ï
îòîì áûë ñíÿò àáñóðäíî êîðîò-
êèé «ïîëíîìåòðàæíèê» (øåñòü
ìèíóò!), ÷òî îêàçàëñÿ ïðåäâåñò-
íèêîì ñåðèàëà, êîòîðûé è íà÷àë

ñâîå øåñòâèå ïî ÿïîíñêèì óìàì â âèäå
óòðåííèõ ïÿòèìèíóòíûõ òåëåýïèçîäîâ
(èç 130 «êóñî÷êîâ», ïî ïÿòü â íåäåëþ,
çà ïîëãîäà êàê ðàç ïîëó÷èëèñü 26
«ïîëíîöåííûõ» ñåðèé). Ïåðâûå ìåñòà â
ðåéòèíãàõ è æóðíàëüíûõ õèò-ïàðàäàõ
ïåðñîíàæåé, òîííû èãðóøåê è ìèëëè-
îííûå òèðàæè ìàíãè, àëüáîìîâ èëëþ-
ñòðàöèé, ïëàêàòîâ � ñåðèàëó ñîïóò-
ñòâîâàëè âñå ïðîÿâëåíèÿ çðèòåëüñêî-
ãî ïðèçíàíèÿ. Â îáùåì, íèêòî íè÷åãî
íå çàïîäîçðèë. À ìåæäó òåì, ïîä âè-
äîì áåçîáèäíîãî äåòñêîãî ñåðèàëà íà
ýêðàíû ßïîíèè ïðîíèêëà îñòðàÿ îá-
ùåñòâåííàÿ ñàòèðà, íàïðàâëåííàÿ íà
äèñêðåäèòàöèþ ñòîëïà ÿïîíñêîãî ñà-
ìîñîçíàíèÿ � âñåîáùåãî ñðåäíåãî îá-
ðàçîâàíèÿ.

Ñêàæåòå, ïðåóâåëè÷èâàþ? Êîíå÷íî.
Íî, çíàåòå, òðåïåùåò ñåðäöå îò ïðî-
èçâåäåíèé, ñíÿòûõ õîòÿ áû ñ òîëèêîé
äåòñêîé áåñêîìïðîìèññíîñòè. Òàê æå
çàõîäèëîñü îíî îò âîñòîðãà, êîãäà âî
âñåóñëûøàíüå îáúÿâèëà: «Øêîëà �
äåðüìî!» îäèííàäöàòèëåòíÿÿ Ñàíà Êó-
ðàòà èç «Ðåáÿ÷åñòâà» (Kodomo no
Omocha) � êóëüòîâîãî àíèìå-ñåðèàëà
âòîðîé ïîëîâèíû äåâÿíîñòûõ. Â
øêîëüíûå ãîäû ÿ áû ñîøåë ñ óìà îò
ðàäîñòè çà âñåëåíñêóþ ñïðàâåäëè-
âîñòü, óñëûøàâ òàêîå ñ òåëåýêðàíà. 

Ýêðàíèçèðîâàòü «éîí-êîìû» î÷åíü
ñëîæíî � çäåñü òðåáóåòñÿ áåçãðàíè÷-
íàÿ ñìåëîñòü èëè âûäàþùååñÿ ÷óòüå
(êàê ó Èñàî Òàêàõàòû ñ ïîëíîìåòðàæ-
íûìè «Ñîñåäÿìè ßìàäà»). Àâòîðû, ðå-
æèññåðû è õóäîæíèêè Azumanga
Daioh â ñâîåé ðåáÿ÷åñêîé îòâàãå çàø-
ëè, ê íàøåìó ñ÷àñòüþ, î÷åíü è î÷åíü
äàëåêî.
Ïåðâî-íàïåðâî, ñîçäàòåëè îòêàçà-
ëèñü îò ñêâîçíîãî ñþæåòà � âåðíåå, îò
êîíôëèêòà, êîòîðûé áû äâèãàë ñåðèàë
âïåðåä. Îíè íå ñòàëè ïîäâåøèâàòü
çðèòåëÿ íà êðþ÷îê æåëàíèÿ óçíàòü,

ÎÁÇÎÐ
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Æèëà-ááûëà ññåáå ññíà÷àëà
õóäîæíèöà ÊÊèéîõèêî ÀÀçóìà,
ðèñîâàëà ââñÿêîå ððàçíîå èè
îñòðîóìíî ííàçûâàëà ýýòî
«Àçóìàíãîé». ÏÏîòîì ïïðèäóìàëà
íåñêîëüêèõ ããåðîèíü èè ññòàëà
âûãóëèâàòü èèõ ââ ææóðíàëå
Dengeki DDaioh: ïïîëó÷èëàñü
Azumanga DDaioh, ììàíãà èèç
êóñî÷êîâ, ÷÷òî ÿÿïîíöû ííàçûâàþò
«éîí-êêîìà» �� ììèíè-ññþæåòîâ,
ðàññêàçàííûõ ââ ««ïîëîñêå» èèç
÷åòûðåõ êêàäðèêîâ. 

ÎÍËÀÉÍ-ÂÅÐÑÈß:
http://www.banzai.otaku.ru

ÀÍÈÌÅ-ÁÎÍÓÑÛ ÄËß ×ÈÒÀÒÅËÅÉ «ÁÀÍÇÀÉ!»

ÑÒÀÒÜÈ Â ÆÓÐÍÀËÅ � ÒÎËÜÊÎ ÏÎËÎÂÈÍÀ ÍÀØÅÉ ÐÓÁÐÈÊÈ!

!
Íà CD ê ýòîìó íîìåðó «ÑÈ» âû íàéäåòå âñòóïèòåëüíûå ðîëèêè ñåðèàëîâ Azumanga
Daioh, Lime-iro Senkitan è Mouse; ôýíñêèé êëèï ïî «Àçóìàíãå» ïîä êîìïîçèöèþ
Let�s Get Down èç èãðû DDR2; òèçåð ïîëíîìåòðàæíîãî ôèëüìà Tokyo Godfathers;
òðåòèé ýïèçîä ýêñïåðèìåíòàëüíîãî àíèìå Blame!; êðàñèâåéøèé ìóçûêàëüíûé
êëèï çíàìåíèòîé J-POP-èñïîëíèòåëüíèöû Õèòîìè (Hitomi) íà êîìïîçèöèþ Wish.

ØÊÎËÜÍÛÉ ÊËÓÁ ÎÄÈÍÎÊÈÕ ÑÅÐÄÅÖ

ÂÛÏÓÑÊ ÏÎÄÃÎÒÎÂÈËÈ
ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ,

ÀÐÒÅÌ ÒÎËÑÒÎÁÐÎÂ

150 ÌÁ
ÂÈÄÅÎ!



«÷åì æå âñå êîí÷èòñÿ» � ïðîñòî ïîç-
íàêîìèëè ñ ëþäüìè, ñ êîòîðûìè åìó
íèêîãäà íå çàõîòåëîñü áû ðàññòàòü-
ñÿ. Âîò äåâî÷êà Òèî-òÿí, äåñÿòèëåò-
íÿÿ óìíèöà, «ïðûãíóâøàÿ» ñðàçó â
ñòàðøåêëàññíèöû. Âîò ëþáèòåëüíèöà
êîøåê Ñàêàêè � íàñòîÿùàÿ êðàñàâè-
öà ñ «ìîäåëüíûìè» ðîñòîì è ôèãóðîé.
Ðàññóäèòåëüíàÿ Éîìè. Ýíåðãè÷íàÿ
Òîìî. È, íàêîíåö, Îñàêà, ïðîñòî
Îñàêà, î÷àðîâàòåëüíûé «òîðìîç» �
åå íàñòîÿùåãî èìåíè âñå ðàâíî íèêòî
íå ïîìíèò. Â ìèðå, ÷òî ïðåäñòàâëåí
«Àçóìàíãîé», íåò ñâåðõúåñòåñòâåí-
íûõ ñèë, çëîáíûõ ïðèøåëüöåâ è ïðî-
÷èõ øåðîõîâàòîñòåé. Áîëüøå òîãî,
îí ïî÷òè ïîëíîñòüþ ëèøåí óïîìèíà-
íèé î ðîäèòåëÿõ (õîòÿ áû äëÿ òîãî,
÷òîáû íå ïåðåíàñåëÿòü ýêðàí; äà è
âçàèìîîòíîøåíèÿ ñ íèìè äëÿ ëþáîãî
þíîãî ãåðîÿ � øòóêà ïîñëîæíåå ñïà-
ñåíèÿ Âñåëåííîé). Â íåì åñòü âåùè
êóäà îïàñíåå: øêîëüíûå êîíòðîëü-
íûå, à ïîòîì åùå � âñòóïèòåëüíûå ýê-
çàìåíû. Íåïðèÿòíîñòè ýòîãî ìèðà áå-
çîáèäíû, õîòÿ ïðîñòûõ ðåøåíèé íå
èìåþò.  ×òî ïîäåëàòü, åñëè çàáîëåë
ïåðåä ïîõîäîì èëè åñëè â äîìå çàïðå-

ùåíî äåðæàòü êîøåê? Óâû, íè÷åãî. 
Ñëèøêîì ïðîñòî? Îäíàêî àâòîðû èäóò
äàëüøå. Èçáåæàâ âñåõ ñîáëàçíîâ, îíè
èçûìàþò åùå îäèí èíãðåäèåíò è ïîë-
íîñòüþ èçáàâëÿþòñÿ îò âñÿêîãî ìåëîä-
ðàìàòèçìà, íàéäÿ â ñåáå ñèëû îòêà-
çàòüñÿ îò êàêîé áû òî íè áûëî ëþáîâ-
íîé ëèíèè (åñëè íå ñ÷èòàòü ÿâíî ïàðî-
äèéíûõ äåòàëåé). 
×òî îñòàåòñÿ? Ó÷èòüñÿ, îáùàòüñÿ è
ó÷àñòâîâàòü âî âñÿêèõ ïîâñåäíåâíûõ
ïðèêëþ÷åíèÿõ âðîäå ëåòíèõ ïóòåøåñò-
âèé èëè øêîëüíûõ ôåñòèâàëåé. Íî
«Àçóìàíãà» � âñå-òàêè êîìåäèÿ, è õî-
ðîøàÿ êîìåäèÿ. Â òîì ÷èñëå è ïîòîìó,
÷òî ðåæèññåð Õèðîñè Íèñèêîðè íå áî-
èòñÿ áûòü âåðíûì äóõó è ëèíèè ìàíãè �
ñî âñåìè ïðåóâåëè÷åíèÿìè, «çàñêîêà-
ìè», áåñïîäîáíîé äèíàìèêîé è ïðîñòî
«áåëîé ãîðÿ÷êîé», ñíîâà ñõîæåé ñ áåç-
áàøåííûì «Ðåáÿ÷åñòâîì». Ëþáóþ ïîâ-
ñåäíåâíîñòü àâòîðû ïðåâðàùàåò â
ýêñòðàîðäèíàðíîñòü, ùåäðî äîáàâ-
ëÿÿ âñÿêèõ ãëóïîñòåé, íî ñòðîãî ñëåäÿ
çà òåì, ÷òîáû íå ñêàòèòüñÿ â ìàðàçì.

Îòñþäà æå � è î÷àðîâàíèå ãåðîåâ,
ñðåäè êîòîðûõ íè îäíîãî ïëîõîãî, íî è
íè îäíîãî áåçóïðå÷íîãî. «×óäî-ðåáå-
íîê» Òèî-òÿí ïóãàåòñÿ âñåãî íà ñâåòå è
çëèòñÿ èç-çà åðóíäû, Ñàêàêè òåðÿåò
ãîëîâó îò êîøåê (íåäàðîì ó íåå âñåãäà
ïîêóñàíû ïàëüöû). Éîìè, íåñìîòðÿ íà
ðàññóäèòåëüíîñòü, íå î÷åíü-òî áëèñ-
òàåò â ó÷åáå, Òîìî � âðåäèíà, íè÷åãî
íå óìåþùàÿ äîâåñòè äî êîíöà, à Îñà-
êà � òàê è âîîáùå àóòè÷íûé ðåáåíîê ñ
öåïêèì, íî ñîâåðøåííî ðàñôîêóñèðî-
âàííûì óìîì.

Êòî æå áóäåò «âûâîäèòü â áîëüøóþ
æèçíü» ýòó íåñòðîéíóþ êîìàíäó?
Êëàññíûå ðóêîâîäèòåëè, Þêàðè Òàíè-
äçàêè (àíãëèéñêèé ÿçûê) è Ìèíàìî Êó-
ðîñàâà (ôèçêóëüòóðà)... âåðíåå, Þêà-
ðè-òÿí è Íÿìî-òÿí � ïî-äðóãîìó èõ ó÷å-
íèêè íå çîâóò, ÷òî äëÿ ßïîíèè, êîíå÷-
íî, äèêî. Íî êàê åùå íàçûâàòü ó÷èòå-
ëåé, êîòîðûå åäâà ëè íå èíôàíòèëüíåå
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«Ñòðàíà Èãð» è êîìïàíèÿ
MC Entertainment
ðàçûãðûâàþò DVD ñ
ôèëüìîì «D � îõîòíèê íà
âàìïèðîâ». ×òîáû ïîïàñòü
â ÷èñëî ñîèñêàòåëåé ïðèçà,
ïðîñòî ïðèøëèòå â
ðåäàêöèþ æóðíàëà îòâåò íà
ïðèâåäåííûé íèæå âîïðîñ.
Íå çàáóäüòå óêàçàòü ñâîè
èìÿ, ôàìèëèþ è îáðàòíûé
àäðåñ ñ èíäåêñîì. Åñëè âû
ïîëüçóåòåñü îáû÷íîé
ïî÷òîé, îáÿçàòåëüíî
ñäåëàéòå íà êîíâåðòå
ïîìåòêó «Áàíçàé!».
Ñïåøèòå! Â æåðåáüåâêå
ïðèìóò ó÷àñòèå òîëüêî òå
ïèñüìà, êîòîðûå ïðèäóò ê
íàì äî 15 ñåíòÿáðÿ!

Âîïðîñ:

Êàêàÿ ãðóïïà èñïîëíÿåò
êîìïîçèöèþ «Ãðàô Äðàêóëà
íàø êóìèð, ïàòàìóøòà îí
âîìïèð»? 

1. «Àööêàÿ Ñîòîíà»
2. «Ðîãàòûå Òðóïîåäû»
3. «Êîððîçèÿ Ìåòàëëà»

Íàø àäðåñ: 101000,
Ìîñêâà, Ãëàâïî÷òàìò, à/ÿ
652, «Ñòðàíà Èãð» (îòâåò
ëó÷øå îòïðàâëÿòü íå â
êîíâåðòå, à íà ïî÷òîâîé
êàðòî÷êå).

E-mail: banzai@gameland.ru

DVD ñ ôèëüìîì Bloodlust
ïîëó÷àåò Ïåòð Ìîñêâèí èç ã.
Îäåññû. Ïðàâèëüíûé îòâåò:
Àìàíî ðàáîòàë íàä âñåìè
òðåìÿ èãðàìè, ïåðå÷èñëåí-
íûìè â íàøåì ñïèñêå: Final
Fantasy, Kartia (Rebus) è
Front Mission. 

ÂÍÈÌÀÍÈÅ!

ÊÎÍÊÓÐÑ!
!

Î×ÅÐÅÄÍÎÉ 

ÏÎÁÅÄÈÒÅËÜ!

!

NAUSICAA OOF TTHE VVALLEY
ooff WWiinndd ((««ÍÍààââññèèêêààÿÿ èèçç ÄÄîîëëèèííûû ÂÂååòò-
ððîîââ»»)) �� ïïååððââûûéé ïïîîëëííîîììååòòððààææííûûéé
ôôèèëëüüìì ÕÕààÿÿîî ÌÌèèÿÿääççààêêèè,, ññííÿÿòòûûéé ííàà
SSttuuddiioo GGhhiibbllii,, ââûûõõîîääèèòò ââ ßßïïîîííèèèè ííàà DDVVDD
1199-ããîî ííîîÿÿááððÿÿ ïïîî ööååííåå ââ 44770000 èèååíí
((îîêêîîëëîî $$3399)).. ÊÊààêê èè ääððóóããèèåå ððååëëèèççûû ññòòóó-
ääèèèè,, îîíí ááóóääååòò ññííààááææååíí ààííããëëèèééññêêèèììèè

ññóóááòòèèòòððààììèè;; ââ êêàà÷÷ååññòòââåå ááîîííóóññîîââ ííààççââàà-
ííûû òòððååééëëååððûû,, ààóóääèèîîêêîîììììååííòòààððèèèè èè
ïïîîëëííààÿÿ ððààññêêààääððîîââêêàà.. ÇÇàà 2244880000 èèååíí
(($$220066)) êêîîëëëëååêêööèèîîííååððààìì ïïððååääëëîîææààòò ïïîî-
ääààððîî÷÷ííîîåå èèççääààííèèåå,, êêóóääàà ââîîééääååòò DDVVDD,,
ððååïïððîîääóóêêööèèÿÿ îîääííîîéé èèçç ííààððèèññîîââààííííûûõõ êê
ôôèèëëüüììóó êêààððòòèèíí ÌÌèèÿÿääççààêêèè,, êêååððààììèè÷÷ååññ-
êêààÿÿ ññòòààòòóóýýòòêêàà ããëëààââííîîéé ããååððîîèèííèè èè ôôèè-
ããóóððêêàà ÷÷óóääîîââèèùùàà-îîììóó..

ÀÂÒÎÐ ÌÌÀÍÃÈ GGOLDEN BBOY
((ïïîîññëëóóææèèââøøååéé îîññííîîââîîéé ääëëÿÿ OOVVAA-ññååððèèàà-
ëëàà,, ííåå òòààêê ääààââííîî ññ óóññïïååõõîîìì ïïððîîøøååääøøååããîî
ïïîî òòååëëååêêààííààëëóó ««MMTTVV ÐÐîîññññèèÿÿ»»)) ññððååææèèññ-
ññèèððîîââààëë ïïîîððííîîôôèèëëüüìì ïïîîää ííààççââààííèèååìì
AAkkooggaarree nnoo KKaatteeii-KKyyoosshhii ((««××ààññòòííûûéé óó÷÷èè-
òòååëëüü,, êêîîòòîîððûûìì ÿÿ òòààêê õõîîòòååëë ññòòààòòüü»»)).. ÈÈííòòåå-
ððååññííûûéé õõîîää,, óó÷÷èèòòûûââààÿÿ òòîîòò ôôààêêòò,, ÷÷òòîî ÝÝããàà-
ââàà �� ññîîççääààòòååëëüü ííåå òòîîëëüüêêîî ïïððîîââîîêêààööèèîîíí-
ííîîããîî GGoollddeenn BBooyy,, ííîî èè ââïïîîëëííåå ááååççîîááèèääííîîéé
ääååòòññêêîîéé ììààííããèè MMaaggiiccaall TTaarruurruuuuttoo-kkeenn
((ïïîî ííååéé òòîîææåå ññííÿÿòòîî ààííèèììåå)) èè ««ññòòóóääååíí÷÷ååññ-
êêîîéé õõððîîííèèêêèè»» TTookkyyoo UUnniivveerrssiittyy SSttoorryy,,
ââïïîîññëëååääññòòââèèèè ààääààïïòòèèððîîââààííííîîéé ââ ôôîîððììààòò
òòååëëååññååððèèààëëàà.. ÊÊññòòààòòèè,, îîääííîî ââððååììÿÿ ààññññèèññ-
òòååííòòîîìì ÝÝããààââûû ááûûëë ÊÊååññêêýý ÔÔóóääççèèññèèììàà,,
ààââòòîîðð OOhh MMyy GGooddddeessss èè ððààççððààááîîòò÷÷èèêê ããåå-
ððîîååââ SSaakkuurraa WWaarrss..

ÊÎÐÎÒÊÈÉ ÒÒÐÅÉËÅÐ ôôèèëëüü-
ììàà TTookkyyoo GGooddffaatthheerrss �� ããîîòòîîââÿÿùùååééññÿÿ êê
îîññååííííååììóó ððååëëèèççóó òòððååòòüüååéé êêààððòòèèííûû
ððååææèèññññååððàà ÑÑààòòîîññèè ÊÊîîííàà ((PPeerrffeecctt
BBlluuee,, MMiilllleenniiuumm AAccttrreessss)) �� ääîîññòòóóïïååíí êê
ïïððîîññììîîòòððóó ííàà îîôôèèööèèààëëüüííîîéé ââååáá-
ññòòððààííèèööåå ôôèèëëüüììàà.. 3355-ññååêêóóííääííûûéé ððîî-
ëëèèêê ââððÿÿää ëëèè ññììîîææååòò ïïððîîëëèèòòüü ññââååòò ííàà
ññþþææååòòííûûåå ïïååððèèïïååòòèèèè ýýòòîîããîî ààííèèììåå,, ííîî
ììûû ââññåå ððààââííîî ððààççììååññòòèèëëèè ååããîî ííàà ííàà-
øøååìì êêîîììïïààêêòò-ääèèññêêåå..
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ÍÀÇÂÀÍÈÅ DDISNEY ôôèèããóóððèèððóóååòò
ââ ññïïèèññêêåå êêîîììïïààííèèéé-ïïððîîèèççââîîääèèòòååëëååéé
ôôèèëëüüììàà IInnnnoocceennccee:: GGhhoosstt iinn tthhee SShheellll..
ÏÏîîëëííîîññòòüüþþ ïïååððââààÿÿ ññòòððîî÷÷êêàà ýýòòîîããîî
ññïïèèññêêàà ââûûããëëÿÿääèèòò ññëëååääóóþþùùèèìì îîááððààççîîìì::
PPrroodduuccttiioonn II..GG..,, TTookkuummaa SShhootteenn,, NNiippppoonn
TTeelleevviissiioonn,, DDeennttssuu,, DDiissnneeyy,, TToohhoo,,
MMiittssuubbiisshhii.. 

ÐÅÆÈÑÑÅÐÎÌ êêèèííîîââååððññèèèè
CCuutteeyy HHoonneeyy ââññåå-òòààêêèè ññòòààëë ààââòòîîðð NNeeoonn
GGeenneessiiss EEvvaannggeelllliioonn �� ÕÕèèääýýààêêèè ÀÀííííîî..
ÃÃëëààââííóóþþ ððîîëëüü ââ êêààððòòèèííåå èèããððààååòò 2211-
ëëååòòííÿÿÿÿ ààêêòòððèèññàà ÝÝððèèêêîî ÑÑààòòîî,, ññúúååììêêèè
ññòòààððòòîîââààëëèè 1100 èèþþëëÿÿ.. ÝÝííèèããììààòòèè÷÷ííûûéé
ÀÀííííîî îîòòêêààççûûââààååòòññÿÿ ððààññêêððûûââààòòüü ññååêê-
ððååòòûû îîòòííîîññèèòòååëëüüííîî òòîîããîî,, êêààêê ââ ôôèèëëüüììåå
ááóóääóóòò ââûûããëëÿÿääååòòüü ññööååííûû ïïååððååââîîïïëëîîùùåå-
ííèèÿÿ ããååððîîèèííèè èèçç îîááûû÷÷ííîîéé ääååââóóøøêêèè ââ
ññóóïïååððããååððîîèèííþþ �� ââ ààííèèììåå ââ ýýòòîîòò ììîî-
ììååííòò ááûûëëàà ââèèääííàà îîááííààææååííííààÿÿ ããððóóääüü
ÕÕààííèè,, èè ððååææèèññññååðð òòùùààòòååëëüüííîî êêóóëëüüòòèè-
ââèèððóóååòò ôôýýííññêêèèéé ààææèèîîòòààææ ââîîêêððóóãã
ääààííííîîããîî ïïèèêêààííòòííîîããîî ýýïïèèççîîääàà..

ÏÎ ÑÑÎÎÁÙÅÍÈÞ ÈÈÇÄÀÍÈß
DDiiggiittaall CChhoossuunn,, ññååéé÷÷ààññ ââ ïïððîîèèççââîîääññòòââåå
ííààõõîîääÿÿòòññÿÿ ööååëëûûõõ ääââåå ààííèèììààööèèîîííííûûõõ
ààääààïïòòààööèèèè èèããððîîââîîããîî ììèèððàà ïïîîïïóóëëÿÿðð-
ííååééøøååéé þþææííîîêêîîððååééññêêîîéé MMMMOORRPPGG
RRaaggnnaarrookk OOnnlliinnee.. ÏÏååððââûûéé ññååððèèààëë èèçç 1133
ýýïïèèççîîääîîââ ññííèèììààååòòññÿÿ ââ ððààññ÷÷ååòòåå ííàà
ççððèèòòååëëååéé-ïïîîääððîîññòòêêîîââ,, àà ââòòîîððîîéé �� ííàà
ýýòòîîòò ððààçç óóææåå èèçç 5522 ýýïïèèççîîääîîââ �� ííààïï-
ððààââëëååíí ííàà ääååòòññêêóóþþ ààóóääèèòòîîððèèþþ..

ÍÀÄ ÑÑÀÓÍÄÒÐÅÊÎÌ ÈÈÃÐÛ
XXeennoossaaggaa EEppiissooddee 22:: JJeennsseeiittss vvoonn GGuutt
uunndd BBoossee ððààááîîòòààååòò êêîîììïïîîççèèòòîîðð ÞÞêêèè
ÊÊààääççèèóóððàà,, èèççââååññòòííààÿÿ ììííîîããèèìì
ëëþþááèèòòååëëÿÿìì ààííèèììåå ááëëààããîîääààððÿÿ ññââîîèèìì
ììóóççûûêêààëëüüííûûììèè ääîîððîîææêêààììèè êê
ññååððèèààëëààìì NNooiirr èè ..hhaacckk..

è ëåãêîìûñëåííåå ñâîèõ ïîäîïå÷-
íûõ? Ðåäêî êòî â øêîëå çàäóìûâàåò-
ñÿ íàä òåì, ÷òî òâîè íàñòàâíèêè
î÷åíü ÷àñòî ìîãóò îêàçàòüñÿ áûâøè-
ìè òðîå÷íèêàìè è ëîáîòðÿñàìè.
Îñîáåííî íå ïðèíÿòî îá ýòîì äó-
ìàòü â ñòðàíå, ãäå «êóëüò ñýíñåÿ» �
ýòî è âïðàâäó êóëüò.

Îäíàêî âñå îíè � è ó÷èòåëÿ, è ó÷åíè-
êè, äàæå íåñìîòðÿ íà ðàçíèöó â èí-
òåëëåêòå, óñèä÷èâîñòè è õàðàêòåðå
� íàñòîÿùèå. Âíèìàòåëüíî ïðîñëå-
æèâàÿ ïîâåäåíèå ãåðîåâ íà ïðîòÿ-
æåíèè òðåõ ëåò «ñòàðøåé øêîëû» äî
ñàìîãî âûïóñêà, ñåðèàë ìàñòåðñêè
ðàññòàâëÿåò àêöåíòû: âñå, è «óìíè-
öû», è «òîðìîçà», â æèçíè ñâîå ìåñ-
òî óæå íàøëè. Ýòî òîëüêî ñ âûñîòû
«âçðîñëîãî» ñíîáèçìà êàæåòñÿ, ÷òî
øêîëà � ýòî «òåñòîâàÿ ïëîùàäêà»,
óïðîùåííûé ïîëèãîí äëÿ ïîäãîòîâêè
äåòèøåê ê «èñòèííîé» æèçíè. Íà ñà-
ìîì äåëå øêîëà � ýòî è åñòü æèçíü,
òîëüêî óâåøàííàÿ óñëîâíîñòÿìè,
êîòîðûå ëþäè, âçðîñëåÿ, áåñöåðå-
ìîííî îòêèäûâàþò ïðî÷ü... ïîòîìó â
ôèíàëå è íàâîðà÷èâàþòñÿ ñëåçû. Ãå-
ðîè ïîäðàñòóò, èçãîíÿò îäèíî÷åñòâî
èç ñâîèõ ñåðäåö, à ìû áóäåì ëþáèòü
èõ òàêèìè, êàêèå îíè åñòü è îñòàíóò-
ñÿ íàâñåãäà. 

Â
íîâü, êàê ýòî óæå áûëî ñ «Ìàíó-
ñêðèïòîì íèíäçÿ» è ÷óäåñíîé
«Âèíäàðèåé», ðîññèéñêèå àíèìå-
ïðîêàò÷èêè â ëèöå MC Enter-

tainment îáðàùàþòñÿ ê êëàññèêå �
èìåíèòîìó ìèñòè÷åñêîìó îïóñó, ñíÿ-
òîìó ïî ðîìàíàì Õèäýþêè Êèêóòè. Â
íà÷àëå âîñüìèäåñÿòûõ ýòîò ëèòåðà-
òîð (âïîñëåäñòâèè çàñâåòèâøèéñÿ â
êà÷åñòâå ñöåíàðèñòà àíèìå-ôèëüìîâ
Wind Named Amnesia, Wicked City è
Demon City Shinjuku) âûïóñòèë öèêë ãî-
òè÷åñêèõ ðîìàíîâ îá îõîòíèêå íà âàì-
ïèðîâ ïî èìåíè D � òàèíñòâåííîì îäè-
íî÷êå, ñòîÿùåì íà ñòðàæå ïîðÿäêà â
ôàíòàñòè÷íîì è æåñòîêîì ìèðå XIII
âåêà. Îáðàçíûé ÿçûê è ìðà÷íàÿ àòìîñ-
ôåðà ýòèõ êíèã ïðèâëåêëè òàëàíòëèâî-
ãî èëëþñòðàòîðà Éîñèòàêó Àìàíî
(Final Fantasy), îõîòíî ñîãëàñèâøåãî-
ñÿ îôîðìèòü âñå òîìà ñåðèè. Àíèìà-
öèîííàÿ ýêðàíèçàöèÿ òîæå íå çàñòà-
âèëà ñåáÿ æäàòü: 80-ìèíóòíûé OVA-
ôèëüì îñíîâàí íà ïåðâîì ðîìàíå öèê-
ëà, è õîòÿ îáëèê ïåðñîíàæåé èìååò
äîñòàòî÷íî îòäàëåííîå ñõîäñòâî ñ

ðàçðàáîòàííûìè Àìàíî ãåðîÿìè, íà
ýêðàí óäàëîñü áåç ïîòåðü ïåðåíåñòè
ãëàâíîå � àòìîñôåðó, ïëåíèâøóþ â
ñâîå âðåìÿ çíàìåíèòîãî õóäîæíèêà. 

Ðîññèéñêèé ðåëèç ùåãîëÿåò ðåìàñòè-
ðîâàííîé àóäèîäîðîæêîé â ôîðìàòå
DD 5.1 íà ÿïîíñêîì è ðóññêîì ÿçûêàõ,
íîâûì âûñîêîêà÷åñòâåííûì òðàíñôå-
ðîì èçîáðàæåíèÿ, ñäåëàííûì â 2002
ãîäó ñïåöèàëüíî äëÿ DVD-èçäàíèÿ
ôèëüìà â ßïîíèè, à òàêæå òðàäèöèîí-
íîé äëÿ äèñêîâ MC ïîäáîðêîé áîíó-
ñîâ: ýòî èíôîðìàöèÿ î ñîçäàíèè

ôèëüìà, îðèãèíàëüíûé è íîâûé ðåê-
ëàìíûå ðîëèêè, àðò-ãàëåðåÿ ñ ïîäáîð-
êîé èëëþñòðàöèé, âûïîëíåííûõ â òîì
÷èñëå õóäîæíèêàìè èç ðîññèéñêîãî
àíèìå-ôýíäîìà. Ðàçóìååòñÿ, íå
îáîøëîñü äåëî è áåç àíîíñîâ äðóãèõ
ðåëèçîâ êîìïàíèè.

Âñåãäà èíòåðåñíî âçãëÿíóòü íà èñòî-
ðèþ àíèìå, îöåíèâàÿ ñóïåðõèòû ïðîø-
ëûõ ëåò. Ïðèÿòíî âèäåòü, ÷òî «D � îõîò-
íèê íà âàìïèðîâ», íåîáû÷íî ñìåëûé
äëÿ ñâîåãî âðåìåíè ôèëüì, èñïûòàíèå
âðåìåíåì âûäåðæàë. 

ÄÅÂÎ×ÊÈ, ÍÀ ÂÛÕÎÄ!..

ËÞÁÈÌÈÖÛ ßÏÎÍÑÊÈÕ ÇÐÈÒÅËÅÉ: ÊÒÎ ÏÎÏÓËßÐÍÅÅ? 

!
Ñðåäè ñòà «ñàìûõ-ñàìûõ» àíèìå-ãåðîèíü
2002 ãîäà (ïî âåðñèè æóðíàëà Newtype)
Îñàêà ñòîèò íà ñåäüìîì ìåñòå, Òèî-òÿí �
íà 11-ì, Ñàêàêè-ñàí � íà 21-ì, à Éîìè � íà
78-ì. Â «êîìàíäíîì çà÷åòå» ñåðèàë âûèã-
ðûâàåò äàæå ó Chobits (ïåðâîå ìåñòî ó ×èè,
18-å ìåñòî ó Ñóìîìî, 71-å � ó Þäçóêè, 95-å
� ó Õèáèéè). Íÿìî-òÿí â ýòîò õèò-ïàðàä íå
ïîïàëà, íåñìîòðÿ íà ïîïóëÿðíîñòü àêòðèñû
îçâó÷êè, Àéè Õèñàêàâû (ñðåäè åå ðîëåé �
Ñåéëîð Ìåðêóðèé â «Ñåéëîðìóí» è Êåðáå-
ðîñ â Card Captor Sakura). Âîçìîæíî, äåëî
â «âîçðàñòíîé êàòåãîðèè»? 

D - ÎÕÎÒÍÈÊ ÍÀ ÂÀÌÏÈÐÎÂ
Ðåæèññåð ÀÀñèäà ÒÒîéî, 11986
Ðîññèéñêèé èèçäàòåëü: MMC
Entertainment
!!!!!

ÎÕÎÒÀ ÍÀ ÊÐÎÂÎÏÈÉÖ ÎÒÊÐÛÒÀ!



Èíîãäà õî÷åòñÿ ÷åãî-òî èìåííî â
ýòîì ðîäå � áåçìîçãëîãî äî áëà-
æåííîé óëûáêè â ïîë-ëèöà, ïðèê-

ëþ÷åí÷åñêîãî äî çâîíà ñàáåëü â
óøàõ; äà ÷òîáû ñ âåòðîì â ëèöî,
çâóêàìè ïîãîíè çà ñïèíîé è ñëå-
äàìè òðàññåðîâ â êëóáÿùåéñÿ
ïûëè! Òàê íåïðåìåííî äîëæíà
âûãëÿäåòü äóðíîâêóñíàÿ ýêðàíè-
çàöèÿ ñòåðåîòèïíîé âèäåîèãðû:
àäðåíàëèí, ïðûæêè, ñòðåëüáà,
ýìîöèè! Èç ÷åòâåðêè ïåðâûõ ñå-
ðèé ñëåäóåò, ÷òî ïóòåøåñòâóþ-
ùèé ïî ãîðîäàì è âåñÿì ïàðíèø-
êà Äæèíã � íàñòîÿùèé êîðîëü
áàíäèòîâ, à åãî êîðåø Êèð �
áîëüøîé îõîòíèê äî ñëàáîãî ïî-
ëà. Âñå, ñìûñëîâàÿ íàãðóçêà èñ-
÷åðïàíà, îñòàëüíîå óêëàäûâàåò-

ñÿ â åìêîå ïîíÿòèå «ýêøí». Íå
ôèëüì, à àìåðèêàíñêèå ãîðêè ñ
øóòêàìè, ïðèáàóòêàìè, ïîäêîë-
êàìè, èäèîòñêèìè ñèòóàöèÿìè,
çâåðÿìè-ìóòàíòàìè, ãåðîè÷åñêè-
ìè ïîäâèãàìè è àòîìíûìè âçðûâà-
ìè. Ïîïñîâîå ðàçâëåêàëîâî âûñ-
øåé ïðîáû. 
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ÌÈÍÈ-ÎÁÇÎÐÛ DVD
KING OF BANDIT JING
Ðåæèññåð ÕÕèðîñè ÂÂàòàíàáý,
2002 
!!!!!

Ôýíòåçèéíàÿ êîìåäèÿ � ýòî ïî÷-
òè íàøå âñå. Dragon Half ïðîñëàâ-
ëåí â âåêàõ, à ïîñëåäîâàòåëåé ó

íåãî ðàç, äâà, è îá÷åëñÿ. Âîò
Gokudo � ïîñëåäîâàòåëü ñîâñåì
ðåäêèé, âåðíûé äóõó è áóêâå. Íó
êàê íå âëþáèòüñÿ â ïàðòèþ ïðèê-
ëþ÷åíöåâ, êîãäà åå âîçãëàâëÿåò
õàðèçìàòè÷íûé ìå÷íèê-èäèîò?
Ãäå åùå ëåãåíäàðíûé ãåðîé ãî-
ðàçä â íîñó êîâûðÿòüñÿ, âûèñêè-
âàÿ ñóïîñòàòîâ? Àõ, âû æàæäåòå
àíòóðàæó? Èçâîëüòå: çäåñü è
ïðèíöåññà ïðè äåëå � äåâèöà ìå-
÷îì ðàçìàõíóòüñÿ ìîæåò êàê
ñëåäóåò; è äæèíí êàðìàííûé â
ðàñïîðÿæåíèè; è äàæå ïðîðèöà-

òåëüíèöà ñ âîðîõîì âðåäíûõ ñî-
âåòîâ � âñå åñòü. Äåâî÷êè-êðîëè-
êè � ïðèïàñåíû. Ôåõòîâàíèå �
ñêîëüêî óãîäíî. Äëÿ õîðîøèõ
äðóçåé è ïàðî÷êà äðàêîíîâ, âåñ-
òèìî, çàâàëÿëàñü� Âñå æå ïîðà-
çèòåëüíî, êàê îðãàíè÷íî öèðê
øàïèòî ìîæåò âïèñàòüñÿ â ðàç-
âàëèíû äðåâíåãî çàìêà. 

GOKUDO DVD 1:
SWORDSMAN
EXTRAORDINAIRE
Ðåæèññåð ÊÊóíèõèñà ÑÑóãèñèìà,
1999
!!!!!

Äåëà ó íåêîãäà ãðåìåâøåé íà
âñþ èíäóñòðèþ Manga Enter-
tainment ñîâñåì ïëîõè � ÷óâñòâî
âêóñà, ñ êîòîðûì ó äàííîé êîìïà-

íèè âñåãäà áûëî òàê ñåáå, ïîõî-
æå, îêîí÷àòåëüíî åé èçìåíèëî.
Êàêîé ñìûñë ñ ïîìïîé âûïóñêàòü
13-ñåðèéíûé îïóñ Ìàñàìè Îáàðè
(Fatal Fury), äèñêðåäèòèðîâàâ-
øèé ñåáÿ åùå â ïîðó ôýíñóáîâ?
Virus Buster Serge � êðàéíå ñâîå-
îáðàçíîå ïîíèìàíèå òîãî, êàê
äîëæíà âûãëÿäåòü íàó÷íàÿ ôàí-
òàñòèêà. Àâòîðû çàâàëèâàþò çðè-
òåëÿ ìóäðåíûìè òåðìèíàìè è
îáèëüíî áîìáàðäèðóþò òåîðèÿ-
ìè, íè íà éîòó ïðè ýòîì íå ïðîä-
âèãàÿ âïåðåä ñþæåò. À êîãäà ñöå-
íàðèé òîï÷åòñÿ íà ìåñòå, ñïàñòè
ïîëîæåíèå ìîæåò òîëüêî èçðÿä-
íàÿ äîëÿ þìîðà èëè ôðèâîëüíîñ-

òåé � íî êàê íà áåäó, ïðèêîëüíûõ
ñöåíîê çäåñü êîò íàïëàêàë, à
íàñëàæäàòüñÿ ìåëüêàþùèìè â
êàäðå äåâè÷üèìè ïðåëåñòÿìè ìå-
øàåò êîøìàðíûé äèçàéí ãèïåðò-
ðîôèðîâàííûõ ïåðñîíàæåé. Âîò
óæ ãäå íàñòîÿùèé super
deformed � â ñàìîì ïðÿìîì ñìûñ-
ëå ñëîâà.

VIRUS BUSTER SERGE
Ðåæèññåð ÌÌàñàìè ÎÎáàðè, 11997
!!!!!



ÄÀÍÈËÀ ÃÀÂÐÈËÈÍ 
Ïðèâåò, ðåäàêöèÿ, è â ÷àñòíîñòè
ãîñïîäèí Êîðíååâ. Ïðèñòàâî÷íèê
îáðàùàåòñÿ ê åìó æå ïîäîáíîìó. Ó
ìåíÿ X-Box. Ãîâîðÿò, ÷òî íàâîðî-

÷åííûé êîìï ìîùíåå, ÷åì Box! Òîãäà ïî÷åìó
ãðàôà íà Áîêñå ñìîòðèòñÿ íàìíîãî êðó÷å
íàïðèìåð Apex êðó÷å âñåõ PC-øíûõ ãîíîê. À
Halo2. Òîòî æå è íå íàäî ïóðãó íåñòè. Âàø
æóðíàë âñåãäà áûë ëó÷øèì èì æå è îñòàåòñÿ.
Áåç íåäîñòàòêîâ. Ýòî ôàêò. Ãäå Ïîìîðöåâ,
Íàçàðîâ... Òàëàíòû òàþò... Ëàäíî òåïåðü âîï-
ðîñ: ñìîãó ëè ÿ ïîäêëû÷èòü X-Box Live ê ÷èïî-
âàííîìó áîêñó, åñëè íåò òî ïî÷åìó?

danila_gavrilin@mail.ru

Ñïàñèáî íà äîáðîì ñëîâå, Äàíèëà! Óâû, íî
íàñêîëüêî íàì èçâåñòíî, «ïîäêëû÷èòü» ÷èïî-
âàííóþ Xbox ê ñåòè ñåé÷àñ íåâîçìîæíî.
Microsoft ÷óòêî ñëåäèò êàæäîé ïîïûòêîé âûéòè
ñ åå ïðèñòàâîê â ñåòü, è êàê òîëüêî ê Live-ñåð-
âèñó ïûòàåòñÿ ïîäêëþ÷èòüñÿ âëàäåëåö ÷èïî-
âàííîé êîíñîëè, ýòà ïîïûòêà áëîêèðóåòñÿ, à
ñåðèéíûé íîìåð ïðèñòàâêè çàíîñèòñÿ â ÷åðíûé
ñïèñîê � ïîñëå ÷åãî ñ äàííîé ìàøèíû íåëüçÿ
áóäåò âûéòè â îíëàéí, äàæå åñëè ñïåöèàëüíî
äåìîíòèðîâàòü ÷èï. 

ÝÌÌÈ ÍÈÒÑÓ 
1) Íàïèøèòå, ïîæàëóéñòà, ñèñòåì-
íûå òðåáîâàíèÿ äëÿ Êîðñàðîâ 2 ,
òàê êàê â æóðíàëå âû èõ íå íàïèñà-
ëè... 

2) À êàê íàñ÷åò êîìèêñîâ (è îáû÷íûõ è ìàí-
ãà), êàê â ñòàðîì äîáðîì «Official PlayStation

Ðîññèÿ»? 
3) È åùå: áóäóò ëè Quàkå 4 è Unreàl 3? 

Íó, óñå, sàyonàrà!

1) «Àêåëëà» ðåêîìåíäóåò äëÿ êîìôîðòíîé èãðû
â «Êîðñàðû II» êîìïüþòåð ñëåäóþùåé êîíôèãó-
ðàöèè: ïðîöåññîð Intel Pentium 3 1.2 ÃÃö èëè
AMD Athlon Duron 1.2 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, âè-
äåîêàðòà NVIDIA GeForce3 ñ 64 Ìáàéò RAM èëè
ATI Radeon 8500, àóäèîêàðòà ñåðèè Sound
Blaster Audigy, 2.9 Ãáàéò ñâîáîäíîãî ìåñòà íà
äèñêå, 16-ñêîðîñòíîé CD-ROM, ÎÑ Windows
98SE/ME/2000/XP, DirectX 8.1 èëè âûøå. Ìè-
íèìàëüíàÿ æå êîíôèãóðàöèÿ ñëåäóþùàÿ:
Windows 98SE/ME/2000/XP, ïðîöåññîð: Intel
Pentium 3 800 ÌÃö èëè AMD Athlon Duron 800
ÌÃö; 128 Ìáàéò RAM, âèäåîêàðòà: NVIDIA
GeForce 256 ñ 32 Ìáàéò RAM èëè ATI Radeon
8500, ñîâìåñòèìàÿ ñ Windows àóäèîêàðòà, 2.9
Ãáàéò ñâîáîäíîãî ìåñòà íà äèñêå, 2-ñêîðîñò-
íîé CD-ROM, DirectX 8.1 èëè âûøå. 
2) Âñå òî âðåìÿ, ïîêà ìû â OPM ïå÷àòàëè êî-
ìèêñû, âûñëóøèâàëè ãíåâíûå ðåïëèêè ÷èòàòå-
ëåé: äåñêàòü, êóäà âû ñ âàøèìè êàðòèíêàìè,
ëó÷øå ïîä èãðû ëèøíèå ñòðàíèöû îòâåäèòå!
Ïîäîçðåâàåì, ÷òî â «ÑÈ» ïîâòîðèëàñü áû òà
æå èñòîðèÿ. 
3) Íàâåðíÿêà áóäóò. Ðàâíî êàê Final Fantasy XV
è Halo 3.

JOXER 
Íà äàííûé ìîìåíò äâà âîïðîñà ê
Ñòðàíå Èãð èëè ñêîðåå ïîæåëàíèÿ: 
1) Â «Îáðàòíîé ñâÿçè» åñòü êëàñ-
ñíûå êàðòèíêè, à íà äèñêå èõ íåò

;_; Õîðîøî áû ÷òîáû áûëî.
2) Åñëè ìîæíî àíèìåøíûé ïîñòåð åñëè íåò,
òî õîòÿ áû êàðòèíêó â áîëüøîì ðàçðåøåíèè
÷òîá ìîæíî áûëî ðàñïå÷àòàòü â ãîðîäå.
PS: Èçâèíèòå, ÷òî ìàëî çíàêîâ ïðåïèíàíèÿ
ïëîõî çíàþ ïðàâèëà ïî ðóññêîìó.

joxer@udm.net

1) Âñå èëëþñòðàöèè äëÿ «ÎÑ» îò àðò-ãðóïïû
LAMP ìîæíî íàéòè â ñåòè ïî àäðåñó
http://www.lamp.otaku.ru.
2) Ñäåëàíî! È íå çàáóäüòå î ïðîøëîì íîìåðå,
òàì áûë ïîñòåð ïî Evangelion!

ÑÒÀÐÛÉ ËÀÌÅÐ
Çäðàâñòâóéòå ãîñïîäà. 
Õâàëèòü âàñ íåáóäó òàê êàê ñ÷èòàþ
÷òî íåçà÷òî. Ïðîñòî õîòåëîñü îá-
ðàòèòüñÿ ê òîâàðèùàì-ãåìåðàì ïî

ïîâîäó ðàçâèòèÿ G.-L è öåëåñîîáðàçíîñòè
åãî äàëüíåéøåé ïîêóïêè.  Âåñü íàø èãðîâîé
ìèð ïåðåæèâàåò íåëåãêîå âðåìÿ: îòñóòñòâèå
ñâåæèõ èäåé, êîðûñòíàÿ ïîëèòèêà ðàçðàáîò-
÷èêîâ êîíñîëåé è èãð ó íèì, ïðèâåëè ê òîìó
÷òî èãðîâîé ìèð ðàñïàëñÿ íà îñêîëêè èãð PC,
èãð PS2, GG èäð. Ïðè÷åì ñëîæèëàñü íåãîäíàÿ
ñèòóàöèÿ ñ âûïóñêîì èãð òîëüêî íà îäíîé
ïëàòôîðìå. Ãåéìåðîâ õîòÿò ðàçâåñòè íà áàá-
êó, çàñòàâèòü êóïèòü âñå.  Ïðàâèëüíî ãîâîðèë
÷åëîâåê ÷òî âàøà îáÿçàííîñòü äóðèòü íàñ
íàâåøèâàòü «ëàïøó» íà óøè è âû êóïëåíû íà
êîðíþ èçäàòåëÿìè è ðàçðàáîò÷èêàìè. Îòñþ-
äà è áåçóäåðæíàÿ ðåêëàìà îòå÷åñòâåííûõ
ïðîåêòîâ: õèò, ñóïåðõèò, èãðà ãîäà è ò. ä. è ò
ï. âñå äåëàåòå ÷òîáû êóïèëè. Âîçüìåì
«Áëèöêðèã» õîðîøàÿ èãðà íî: à) òàíêè «åç-
äþò» êàê ñàíêè á) âñÿ òàêòèêà ñíàéïåðîì
ïîñòðåëÿòü, ñàìîëåòîì ïîáîìáèòü, àðòèëå-
ðèåé (èçäàëåêà) øàðàõíóòü. â) â èãðå íåò
óðîâíåé ñëîæíîñòè îíà ñëîæíà è çàíóäíà. ã)
â íåé íåò ïðèêîëà «Êàçàêîâ» è «War Zone
2100» â âèäå óñòàíàâëèâàåìûõ òèãðîâ è «ôåð-
äèíàíäîâ». Ïîòîìó ÿ è íå âèæó àçàðòà â ïîä-
ðàñòàþùåì ïîêîëåíèè.  Çàãðàíèöà âàñ õâà-
ëèò, íå ñòûäíî? Ñàìè âû âåäü íå ïîêóïàåòå
äèñêè PS2 çà 50$, âàì äàþò ðàçðàáîò÷èêè è
èçäàòåëè äëÿ «îáîðçåíèÿ», ïëàòÿò îíè è çà
ðåêëàìó ïðîäóêöèè â æóðíàëå, âñå âåðíî. Íî
ïî÷åìó âû õîòèòå çàñòàâèòü, óáåäèòü íàñ ïî-
êóïàòü çà 50$ äèñêè PS2. Âû ÷òî íàñ âñåõ çà
èäèîòîâ ñ÷èòàåòå?  Âûïóñê PC è âèäåîèãð
î÷åíü âûãîäíîå çàíÿòèå åñëè èìååøü òàëàíò,
òåðïåíèå è æåëàíèå ñäåëàòü Èãðó (ñ áîëüøîé
áóêâû). Ìíîãî îõîòíèêîâ ïîÿâèëîñü íà ýòèõ
ïîëÿõ êàïóñòêè ïîæðàòü. Íà íåäàâíþþ êîí-
ôåðåíöèþ ñëåòåëîñü àæ 1500 ëþáèòåëåé êà-
ïóñòû.  È íå÷åãî íàì çàãðàíèöó â ïðèìåð ñòà-
âèòü òàì 50$ íè÷òî! Ìîæíî ëè (êàê íàøè ïåí-
ñèîíåðû) æèòü ìåñÿö íà íèõ â Àìåðèêå � íå-
âîçìîæíî. Äà è âîîáùå êóðñ äîëëàðà çàâû-
øåí. Òå âîðû êîòîðûå îãðàáèëè íàðîä åùå â
93 ãîäó ïåðåâîäÿò ðóáëè â $ ïî ýòîìó êóðñó

104 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #16(145) ÀÂÃÓÑÒ 2003

ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ
Äîáðîãî âñåì! Ïðîäîëæàåì ãðîìîãëàñíî óæàñàòüñÿ áåçãðàìîòíîñòè
ðåñïîíäåíòîâ. Åñëè âû ïèøåòå ýëåêòðîííîå ïèñüìî, íåëèøíèì áóäåò
ïðîãíàòü åãî ÷åðåç Word èëè ëþáîé äðóãîé òåêñòîâûé ðåäàêòîð ñ àâ-
òîìàòè÷åñêîé ïðîâåðêîé îðôîãðàôèè.  Îòíûíå ïðè îòáîðå êîððåñ-
ïîíäåíöèè äëÿ ïóáëèêàöèè â «ÎÑ» îñîáîå ïðåäïî÷òåíèå îòäàåòñÿ
ïèñüìàì áåç îøèáîê, ãäå èäåè èçëîæåíû ÷åòêî, ïîñëåäîâàòåëüíî è
ãðàìîòíî. Òåðïåíèå ðåäàêöèè ëîïíóëî, è «ÑÈ» äàåò ðåøèòåëüíûé îò-
ïîð ïîäðîñòêîâîìó êîñíîÿçû÷èþ. Îñòàâëÿåì çà ñîáîé ïðàâî ãëóìëèâî
èçäåâàòüñÿ íàä ãðóáûìè îøèáêàìè ÷èòàòåëåé � â îòìåñòêó çà òî, êàê
ýòè ÷èòàòåëè èçäåâàþòñÿ íàä ðîäíûì ÿçûêîì. Ãîðàçäî ïðèÿòíåå, êîãäà
ñ òîáîé îáùàþòñÿ ïî-ðóññêè � à íå íà ÷óäîâèùíîì íàðå÷èè, ïðåîáëà-
äàþùåì â äîáðîé ïîëîâèíå ïîëó÷àåìîé ðåäàêöèåé ïî÷òû. 

� ÂÀËÅÐÈÉ «ÑÛÍ ßÊÓÄÇÛ» ÊÎÐÍÅÅÂ

Èëëþñòðàöèÿ: àðò-ãðóïïà LAMP
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ÏÈØÈÒÅ ÏÈÑÜÌÀ
MAGAZINE@GAMELAND.RU
101000 ÌÎÑÊÂÀ, ÃËÀÂÏÎ×ÒÀÌÒ, À/ß 652, «ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ»

÷òîáû â ÑØÀ ïðè ñëó÷àå ñáåæàòü.
Îíè åñëè èõ øóãàíóòü è çà 50 ð çà
äîëëàð âûëîæàò âñå ðàâíî íàã-
ðàáëåííûå.  Íå äàðîì «Ñîíè» õî-
òåëà íàäàâèòü íà òîðãàøåé ÷òîáû
PS2 íå ïðîäàâàëàñü äîðîæå
9000 ð (ñàìè ïèñàëè) ïîíèìàåò
âåäü ÷òî âûñîêàÿ öåíà ýòî ïîïó-
ëÿðíîñòè íå ñïîñîáñòâóåò. Åñëè
áû îíà åùå âûïóñêàëà äèñêè çà
300-500 ð áûëî áû ñîâñåì õîðî-
øî. Êòî ýòîãî íå ïîíèìàåò òîò
«ëîõ» è âðåäèòåëü. Õîòÿ åñëè
÷åñòíî çà÷åì íàì ýòà PS2. Ïðèñ-
òàâêå óæå 3 ãîäà. Ñêîëüêî èãð óñ-
ïåþò âûïóñòèòü íà íåé (êëàññîì
Primal) 3-5, à äàëåå ÷òî.  Äà êñòà-
òè � åñëè ó Àìåðèêàíñêîãî ïåíñè-
îíåðà îòîáðàòü ïåíñèþ (1500$)
êâàðòïëàòó (åùå 1500$) è ñêà-
çàòü: «åñëè òû «ïàäëà» áóäåø
äèñêè çà 50$ ïîä ìîñòîì ïîêó-
ïàòü òî òû «õàëÿâùèê» ÷òî îí íà
ýòî ñêàæåò. Ïðàâèëüíî ïîêðóòèò
ïàëüöåì ó âèñêà è ïîøëåò áîëòó-
íîâ è èãðû êóäà ïîäàëüøå. Òåïåðü
÷òî ó âàñ çà êðåí â ñòîðîíó êîí-
ñîëåé, àíèìå, áàíçàþ è âñÿêîé
õðåíîòû. Ó âàñ æå «ïðèñòàâî÷-
íèê» Êóïåð Èóäååâ ïîë æóðíàëà
îáãàæèâàåò ñâîèì ñëîâåñíûì ïî-
íîñîì. Ñ åãî ïðèõîäîè ïîÿâèëèñü
íèêîìó íå íóæíûå ìàíãà, àíèìå,
ïîëóðàçäåòûå äåâêè è íàðèñîâàí-
íûå æîïû (¹130). Ïîõîæå åäèí-
ñòâåííîå ÷òî ëþáèò ýòîò ëþáè-
òåëü íåòðàäèöèîííûõ ñíîøåíèé
ýòî êðàñíûå áàá�è òðóñû è ðèñî-
âàííûé ñåêñ.  Âîçìîæíî âàø ðå-
äàêòîð èç ïðîáîê ïîñòðîèë ïëîò
è íà íåì ñèäèò ïðåäâêóøàÿ ñûòîå
áóäóùåå. Ïîñëåäíèé ôîêóñ ñ «ÑÈ
áóëüâàðîì» ïîêàçàë, ÷òî ÷óâñòâî
ìåðû è õîðîøåãî âêóñà âàñ ïîêè-
íóëî. Íå ãàäüòå â äóøó PC ãåéìå-
ðà, à òî ïîéëî â êîðûòå çàêîí÷èò-
ñÿ è ñâèíîôåðìà ëîïíåò. Ëîïíóëà
«îôèöèàëüíàÿ Ïëýé Ñòåéøåí
Ðîññèÿ».  Åäèíñòâåííûé êòî íå
ïîðòèò æóðíàë ýòî Âàéíåð (æóð-
íàë äåéñòâèòåëüíî ñòàë ëó÷øå ïî
åãî ÷àñòè), äà Äîëèíñêèé ñî ñâî-
èì «îíëàéíîì». Âñåãäà âîñòðåáî-
âàí. Âîïëü äóøè � óáåðèòå õðåíî-
òó, óáåðèòå Êóïåðà. Ëó÷øèé íî-
ìåð GL ¹100; íåò ìàíãè, àíèìå,
æîï, Êóïåðà. Ñêîëüêî áóìàæíîé
ïëîùàäè èñïîðòèë «ïîäëåö
ÿïîíñêèé», «ñûí ÿêóäçû». È ïîñ-
ëåäíåå â ïðîãàð ïîïàëà
«Capcom». Òàê åé è íàäî, íàäî åé
âîîáùå áîéêîò îáúÿâèòü è ðàçî-
ðèòü. Ýòî æå íàäî äîäóìàòüñÿ,
Ðåçèäåíò Èâèë (øåäåâð âñåõ âðå-
ìåí, ïåðâàÿ èãðà PS ðàçîøåäøà-
ÿñÿ áîëåå 1 ìëí îôèöèàëüíûõ êî-
ïèé) ïåðåâåñòè íà GC.  Íó âîò è
âñå ïîêà. Îòâåòà íà ïîñëàíèå íå
æäó, â ñêàçêè íå âåðþ. Íî ïðèìè-
òå ê ñâåäåíèþ, óæå ñèëüíî ïîïðî-
øó. Äî ñëåäóþùåãî ïèñüìà. À çà

àíòèïèðàòñêóþ áîðüáó «ñïàñèáî»
ìû âàñ çíàåì  íî íàäî áû âàñ ïîè-
ìåòü âñå ðàâíî ðàêîì ñòîèòå ïîñ-
òîÿííî.

ã. Òîáîëüñê 

Ê ïñèõèàòðó. Ïîòîì � â ïåðâûé
êëàññ íà÷àëüíîé øêîëû.

ÅÔÈÌÎÂ ÈÂÀÍ
Hi GameLand! 
Ó ìåíÿ äâà âîïðîñà: 
1) Ãäå ïîêóïàòü èãðû íà
Ãåéì Áîé Àäâàíñ. Íà

ðûíêå ïî 500 ðóá. èëè â ìàãàçèíå
ïî áîëüøèì öåíàì â äîëëàðàõ?
2) Ãäå ñåðâèñ Nintendo â Ìîñêâå?

ã. Ìîñêâà

1) Êàê ìû íå ðàç óæå ãîâîðèëè, ñêó-
ïîé ïëàòèò äâàæäû. Ñ 500-ðóáëå-
âûìè ïèðàòñêèìè êàðòðèäæàìè âû
âäîâîëü íàìó÷àåòåñü, êîãäà íà÷-
íóò íè ñ òîãî íè ñ ñåãî èñ÷åçàòü
ñåéâû � à ïðîèçîéäåò ýòî ïî÷òè
ñðàçó æå. Ïðîáëåìû ñ íåêà÷åñò-
âåííûìè áàòàðåÿìè � õîòü è åäèí-
ñòâåííûé, íî ôàòàëüíûé íåäîñòà-
òîê òàêèõ êàðòðèäæåé. Ïîèíòåðå-
ñóéòåñü ó ïðîäàâöîâ â ëàðüêàõ è íà
ðûíêàõ, êàêîé ó íèõ âîçâðàò áðà-
êîâàííûõ ïèðàòñêèõ èãð äëÿ GBA �
öèôðû òàì ñîâåðøåííî çàïðå-
äåëüíûå. Âåñü íåëåãàëüíûé òèðàæ
Lunar Legend íå ñîõðàíÿåòñÿ, êàê
è ïîäàâëÿþùåå áîëüøèíñòâî êàðò-
ðèäæåé Golden Sun 2 � è ýòî òîëü-
êî ñàìûå âîïèþùèå ñëó÷àè. Òàê
÷òî åñëè ïîêóïàòü, òî èñêëþ÷è-
òåëüíî îðèãèíàëüíûå êàðòðèäæè. Â
õîðîøåì ìàãàçèíå èëè, äîïóñòèì,
íà ñåòåâîì àóêöèîíå, ãäå ñëåãêà
ïîäåðæàííûå èãðû âñåãäà ìîæíî
íàéòè çàìåòíî äåøåâëå «ìàãàçèí-
íîé» öåíû. 
2) Ìû îáðàòèëèñü ñ âîïðîñîì î
ñåðâèñ-öåíòðàõ â êîìïàíèþ «Íî-
âûé Äèñê», èìåíóþùóþ ñåáÿ îôè-
öèàëüíûì äèñòðèáüþòîðîì ïðîäóê-
öèè Nintendo â Ðîññèè. Ê ñîæàëå-
íèþ, îòâåòà íà íàøå ïèñüìî ìû òàê
è íå äîæäàëèñü. 

ÊÈÑÅËÅÂ ÄÌÈÒÐÈÉ 
ÅÑËÈ ÂÛ ÒÀÊÈÅ ÁÎÐ-
ÖÛ Ñ ÏÈÐÀÒÑÒÂÎÌ,
ÇÀ×ÅÌ ÁÅÐÅÄÈÒÅ È
ÁÅÇ ÒÎÃÎ ÍÀÁÎËÅÂ-

ØÅÅ?ÄËß ×ÅÃÎ ÎÏÈÑÛÂÀÒÜ ÈÃ-
ÐÛ ÊÎÒÎÐÛÅ Â ÅÂÐÎÏÅ ÂÎÇ-
ÌÎÆÍÎ ÍÈÊÎÃÄÀ È ÍÅ ÂÛÉ-
ÄÓÒ?ÒÀÆÅ XENOSAGA ÍÀÏÐÈ-
ÌÅÐ.ÂÎÒ ÂÛÉÄÅÒ Â ÅÂÐÎÏÅ
ÒÎÃÄÀ È ÎÏÈÑÛÂÀÉÒÅ.À ÒÀÊ
ÑÀÌÈ ÏÎÄÒÀËÊÈÂÀÅÒÅ ÍÀ ÏÈ-
ÐÀÒ×ÈÍÓ. 

dima_kiselyov@ukr.net 

ÍÈÊÓÄÀ ÌÛ ÂÀÑ ÍÅ ÏÎÄÒÀËÊÈ-
ÊÀÅÌ. XENOSAGA ÏÐÎÄÀÅÒÑß Â
E-SHOP, ÐÀÂÍÎ ÊÀÊ È ÀÌÅÐÈÊÀ-

ÈÃÐÛ ÏÎ ÊÀÒÀËÎÃÀÌ
Ñ ÄÎÑÒÀÂÊÎÉ ÍÀ ÄÎÌ

Òåõíè÷åñêèå ïàðàìåòðû:
Ïðîöåññîð: Intel Pentium-3 733 Mhz
Ãðàôè÷åñêèé ïðîöåññîð: 
nVidia XGPU 233 Mhz
Ïðîèçâîäèòåëüíîñòü: 125 Ìëí ïîë./ñåê
Ïàìÿòü: 64 Mb 200 Mhz DDR
Çâóê: nVidia MCPX 200 Mhz, 
256 êàíàëîâ, Dolby Digital 5.1
Ïðî÷åå: 2-5õ DVD-drive, æåñòêèé äèñê 8 Gb, 
4xUSB-ïîðòà, ñåòåâàÿ  ïëàòà 100 MBps
Âîñïðîèçâåäåíèå DVD-ôèëüìîâ

Enter the Matrix Brute Force

Pirates of the
Caribbean 

Dead or Alive
Xtreme Beach
Volleyball 

Halo/Halo: Combat Evolved 

(095) 928-6089 (095) 928-0360 (095) 928-3574

$83.99*/79.99 $83.99*/85.99

$79.95*/72.99

$79.99*/85.99

$83,99* 

$69,99 */59,99 

PAL $275.99  

NTSC $289.99

Tao Feng: 
Fist of the Lotus

$83.99*/83.99

Return to Castle
Wolfenstein:
Tides of War 

$83.99*/85.99

Star Wars:
Knights of the
Old Republic 

ÁÛÑÒÐÎ     ÓÄÎÁÍÎ     ÄÎÑÒÓÏÍÎ   

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó �
êðóãëîñóòî÷íî!

e-mail: sales@e-shop.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó 

ìîæíî ñäåëàòü
ñ 10.00 äî 21.00 ïí � ïò
ñ 10.00 äî 19.00 ñá � âñ

ÑÓÏÅÐÏÐÅÄËÎÆÅÍÈÅ ÄËß
ÈÍÎÃÎÐÎÄÍÈÕ ÏÎÊÓÏÀÒÅËÅÉ:

ñòîèìîñòü äîñòàâêè  
ñíèæåíà íà 10%!

* - öåíà íà àìåðèêàíñêóþ âåðñèþ èãðû (NTSC)

#16(145)



ÍÑÊÀß PLAYSTATION 2 � ÏÐÈÑÒÀÂÊÀ, ÊÎÒÎ-
ÐÓÞ ÂÛÁÅÐÅÒ ËÞÁÎÉ, ÊÒÎ ÕÎ×ÅÒ ÈÃÐÀÒÜ Â
RPG ÁÅÇ ÃÎÄÎÂÛÕ ÇÀÄÅÐÆÅÊ. À ÁÓÄÅÒÅ È
ÄÀËÜØÅ ÎÐÀÒÜ � ÎÁÈÄÈÌÑß.

KRAZY
Ìèð èãð øèðîê è ìíîãîîáðàçåí. È
íàéäåòñÿ ëè òîò, êòî âñïîìíèò, ÷òî
áûëî â íà÷àëå; èëè òîò, êòî ïðåäñ-
êàæåò, ÷åì ýòî çàâåðøèòñÿ? Íåêî-

òîðûå ãîâîðÿò, ÷òî íåëüçÿ æèòü áåç èãðû, èáî
òîãäà ñóùåñòâîâàíèå áåññìûñëåííî. Íî ýòî
íå ñîâñåì òàê: èãðû äåëàþò íàøå áûòèå ÿð÷å,
êàê ñâåò îñâåùàåò äîðîãó, íà êîòîðîé äîñòà-
òî÷íî ÿì, êàê çâåçäû óêàçûâàþò ìîðÿêàì
ïóòü ê ñïàñåíèþ â áóðþ.
Èãðû áåññìåðòíû! Ìîæåò êòî-íèáóäü ÷åðåç
ìíîãî ëåò äîñòàíåò ñ ïîëêè äðåâíåå òâîðå-
íèå, çàïóñòèò íà ñâîåì Pentium 12, è åãî âíîâü
çàõâàòèò ìèð ìå÷òû, äàâíî çàáûòîé, íî íå
óòåðÿííîé, à õðàíÿùåéñÿ â ãëóáèíå ñåðäöà.
À òû ãîòîâ ïðèîòêðûòü âðàòà â Âå÷íîñòü? Óç-
íàòü âñå åå òàéíû è ïðîéòè ïóòü äî êîíöà? Åñ-
ëè äà, òî âïåðåä � äâåðåé òûñÿ÷è, è âñå îíè
îòêðûòû, íàäî ëèøü òîëêíóòü, è ÷óäåñíûé ìèð
ðàçâåðíåòñÿ ïðåä òîáîé � ìèð èãð.
È íåâàæíî, íà ÷åì òû èãðàåøü: íà ìàëåíüêîì
Game Boy èëè íà âå÷íî ñîâåðøåíñòâóþùåì-
ñÿ PC, íà âåëèêîé PS2 èëè íà ìåðòâîì, íî æè-
âóùåì â äóøå Dreamcast � ñïèñîê âåëèê.
Òàê èãðàéòå, íî ïîìíèòå � ñóùåñòâóåò äðóãîé
ìèð, ãäå íå ëåòàþò íà äðàêîíàõ, íå ðàçìàõè-
âàþò ìå÷îì è ëàçåðíîé ïóøêîé, ãäå íåò æóò-
êèõ çîìáè è íå íóæíî ñïàñàòü ïðèíöåññ.
Æèçíü � ýòî ìíîãîãðàííûé êðèñòàëë, è îíà
áóäåò òàêîé, êàêîé òû ñäåëàåøü åå, ñ êàêîé
ñòîðîíû íà íåå ïîñìîòðèøü.
P.S.: Íàïèñàíî ïîä âïå÷àòëåíèåì îò Å3.

ã.Õàáàðîâñê

Íå áåç ïåðåãèáîâ, çàòî îò äóøè! 
Ïðèñîåäèíÿåìñÿ.

À Â ÝÒÎ ÂÐÅÌß ÍÀ ÑÅÒÅÂÛÕ 
ÔÎÐÓÌÀÕ «ÑÈ»...
Èçáðàííûå ñîîáùåíèÿ ñ ôîðóìîâ ñàéòà
http://www.gameland.ru.

Àâòîð: Burns. Òåìà: Êðèòèêà
×òî åñòü èäåàëüíûé îáçîð? Ýòî îáçîð, ÷òå-
íèå êîòîðîãî ðàâíîñèëüíî èãðå â äåìî-âåð-
ñèþ. Îáçîð, â êîòîðîì ÿ ìîãó ïî÷óâñòâî-
âàòü è ïîíÿòü àòìîñôåðó èãðû, îùóùåíèÿ,
êîòîðûå ïðåäñòîèò èñïûòàòü ïîòåíöèàëüíî-
ìó èãðîêó. È ÷òîáû ýòîãî äîáèòüñÿ, áåç «ïî-
ýòè÷åñêèõ ýêçåðñèñîâ» íå îáîéòèñü, íóæíà
äóøà è ÷óâñòâî òîãî, ÷òî àâòîð äåéñòâè-
òåëüíî îòíåññÿ ê èãðå ñ âíèìàíèåì. È ÿ óâå-
ðÿþ âàñ, ÷òî êîãäà àâòîð ïèøåò õîòÿ áû î
òîì, «êàê èãðà âîçäåéñòâîâàëà íà åãî òîí-
êèé âíóòðåííèé ìèð», ìû, ÷èòàòåëè, ïîëó÷à-
åì î íåé âî ìíîãî ðàç áîëüøå èíôîðìàöèè,
÷åì îò ñóõîãî ïåðå÷èñëåíèÿ ôàêòîâ. À êîã-
äà ÿ ÷èòàþ â îáçîðå, ñêàæåì, «Êíÿçÿ 2»:
«Ýòî âàøà èãðà, íå ìîÿ», òî ÿ íå ïîíèìàþ
àâòîðà. ×åãî îí õî÷åò? Îñêîðáèòü ìåíÿ, ÷è-
òàòåëÿ, òåì ÷òî ýòî èãðóøêà òîëüêî äëÿ òà-
êèõ ïðèìèòèâîâ, êàê ÿ? Èëè ïûòàåòñÿ ïðî-
íèêíóòü â ãëóáèíû ìîåé äóøè, êàê çàïðàâñ-
êèé ïñèõîòåðàïåâò? Èëè ïîïðîñòó ýòî îçíà-
÷àåò: «èãðàéòå, èãðàéòå ñåáå íà çäîðîâüå,

ìèëûå ìíå, ìíå íà ýòî àáñîëþòíî íàïëå-
âàòü, ìåíÿ ýòî íå êîëûøåò»? Çà÷åì ìíå òà-
êîé îáçîð? Äà, àâòîð îïèñàë íåñêîëüêî
îñîáåííîñòåé èãðû, íî ÷òî ìíå ýòî äàëî?
Äà íè÷åãî. ß ïî-ïðåæíåìó íå ïðåäñòàâëÿþ
ñåáå, ÷òî ýòî çà èãðà, íóæíî ëè ìíå â íåå èã-
ðàòü è ñ êàêîé âîîáùå öåëüþ ýòîò îáçîð íà-
ïèñàí. Ïî-âèäèìîìó, äëÿ ãàëî÷êè.
Àíàëèòèêà æå, ïîíÿòíîå äåëî, íå òðåáóåò
âûçâàòü ó ÷èòàòåëÿ æåëàíèÿ ñðî÷íî çàïè-
ñàòüñÿ â ôýíû êàêîãî-íèáóäü ðàçðàáîò÷èêà
èëè ïîâåñèòü íà ñòåíêó äðåâíèé íîìåð «ÑÈ»
è îòáèâàòü åìó åæåâå÷åðíå ïîêëîíû. Çäåñü
äåéñòâèòåëüíî íóæíà ñóõàÿ èíôîðìàöèÿ,
êàê ìîæíî áîëåå åìêàÿ, îáúåêòèâíàÿ è èñ-
÷åðïûâàþùàÿ. È åäèíñòâåííûé ìîé óïðåê
âàì � ìàëî. Àíàëèòèêà åñòü, è îíà êà÷åñò-
âåííàÿ, íî åå ìàëî. È åñëè Îâ÷èííèêîâ ñóõî
îïèñûâàåò Metroid Prime, òî ÿ åãî ðóãàþ, à
åñëè òàê æå ñóõî � ñîñòîÿíèå èãðîâîé èíäó-
ñòðèè, òî ÿ èì âîñõèùàþñü. À òåïåðü ïðèç-
íàþñü â ñìåðòíîì ãðåõå. Ìíå õðîíè÷åñêè íå
íðàâèòñÿ àíèìå, íî ÿ èíîãäà ïî÷èòûâàþ
«Áàíçàé!». È ñêàæó âàì îäíîçíà÷íî: ýòî îä-
íà èç ëó÷øèõ ðóáðèê æóðíàëà, ïîòîìó ÷òî
ñðàçó áðîñàåòñÿ â ãëàçà ëþáîâü àâòîðîâ ê
ñâîåìó äåëó. Àõ, åñëè áû âåñü âàø æóðíàë
ñîçäàâàëñÿ ñ òàêîé äóøîé, êàê «Áàíçàé!».
Èòîã: òî, ÷åãî ÿ õî÷ó îò «Ñòðàíû Èãð», ìî-
æåò è äîëæíî ñî÷åòàòüñÿ â îäíîì æóðíàëå.
È êîíå÷íî, íå íàäî ïûòàòüñÿ óãîäèòü ðàç-
íûì âêóñàì. Íî íàäî âûðàáàòûâàòü ó íàñ, ó
àóäèòîðèè, õîðîøèé âêóñ. È ñäåëàòü ñëîâà
«âåäóùèé æóðíàë» è «ñàìûé êà÷åñòâåííûé
æóðíàë» ñèíîíèìàìè. 

Àâòîð: ãèìîð. Òåìà: Êîðíååâó
ß êîíå÷íî ïîíèìàþ, òû òàì íàâåðíî ñàìûé
öåííûé ñîòðóäíèê, íå â ýòîì ñóòü. Òû áû
ñòàòüè ïîïðîùå ïèñàë. Íåêîòîðûì ëþäÿì
òâîé æàðãîí íå ïîä ñèëó îñèëèòü. ×òîáû ÷è-
òàòü òâîè ñòàòüè, â íèõ íàäî âäóìûâàòüñÿ,
ñìîòðåòü êàæäîå ñëîâî, ïðàâèëüíî ëè ÿ åãî
ïðî÷èòàë. Ïî÷åìó-òî ó äðóãèõ ðåäàêòîðîâ
âñå çàìå÷àòåëüíî ÷èòàåòñÿ, è ïîíÿòíî è íà
îäíîì äûõàíèè. À òóò âî âñåõ ñòàòüÿõ îäíè
íàèóìíåéøìå ôðàçû, åñëè îí õî÷åò òàêèì
êàçàòüñÿ, òî ïóñòü êàæåòñÿ òàêèì ó ñåáÿ â
òóàëåòå. à íå â ñìè! Æóðíàë ÷èòàþò íîð-
ìàëüíûå ëþäè, à íå ëþäè ñ ôèçìàòà. Ëåãêèå
ñëîâà � ëåãêîå ÷òåíèå � ïðèÿòíî íà äóøå... 

Àâòîð: Ëåíèí. Òåìà: Òðåáóþ îòâåòèòü!
Âñÿ ðåäàêöèÿ Ñòðàíû ïðîæóææàëà íàì (÷è-
òàòåëÿì) î ìóçûêàëüíûõ óïðàæíåíèÿõ Ùåð-
áàêîâà � è äàæå íå âûëîæèëà íà äèñê íè îä-
íîé åãî ïåñíè! Òðåáóþ îòâåòèòü!!!

Àâòîð: Àëåêñàíäð Ùåðáàêîâ.
Òåìà: Re: Òðåáóþ îòâåòèòü!
Óïðàæíåíèÿ îñòàþòñÿ óïðàæíåíèÿìè, à íå
öåëüíûìè ìóçûêàëüíûìè êîìïîçèöèÿìè.
«Ñòðàíà Èãð» äåéñòâèòåëüíî íå âûëîæèëà
íà äèñê íè îäíîé ìîåé ïåñíè. È íèêîãäà íå
âûëîæèò. Êðîìå òîãî, êàê ïðàâèëüíî áûëî
çàìå÷åíî íèæå ïî òå÷åíèþ, Ùåðáàêîâ ýòî
âîîáùå ïðèäóìàííûé ïåðñîíàæ. Òàêîãî ÷å-
ëîâåêà íà ñàìîì äåëå íå ñóùåñòâóåò. 

Àâòîð: Neo-Otaku. Òåìà: Xbox.
Åäèíñòâåííîå, ðàäè ÷åãî ÿ áû âçÿë XBOX,

ýòî Shenmue, Dragoon Orta è ñåðèÿ DOA.
Âñå îñòàëüíîå ýòî èãðû, êîòîðûå âûõîäÿò
íà PC. Çà÷åì ìíå XBOX, åñëè ÿ ìîãó ê ïðè-
ìåðó ïîèãðàòü â DOOM 3 èëè «Ïèðàòû Êàðè-
áñêîãî Ìîðÿ», ãäå ãðàôèêà áóäåò åùå êðó-
÷å. À âîîáùå ýòî äåëî êàæäîãî,âî ÷òî è íà
÷åì èãðàòü, ïðîñòî íå íàäî íàåæàòü íà ÷ó-
æèå âêóñû è âñå áóäåò ãýíêè äýñ :) 

Àâòîð: Zmey. Òåìà: Èãðû
********* ÂÛ ×ÒÎËÜ ÂÑÅ ÍÀ ÝÒÈÕ ÈÃ-
ÐÀÕ????? ÊÀÐÑÀÐ×ÈÊÈ ÒÎÌÁÛ ÐÀÉÄÅÐÑ-
ÊÈÅ ÂÑÅ ********!!! ÏÅÉÒÅ ÏÈÂÎ ÆÐÈÒÅ
ÌßÑÎ ËÞÁÈÒÅ ÄÅÂ×ÎÍÎÊ (ÈËß ÌÀËÜ×È-
ØÅÊ � ÊÀÌÓ ÊÀÊ ÕÅ ÕÅ)!!! ÍÓ ÅÙÅ ÌÎÆÍÀ
ÒÀÌÀ Â ÏÀÐÓ ÈÃÐ ÑÛÃÐÀÍÓÒÜ ÒÀÌ ÇÀÐÓ-
ÁÈÒÜÑß Â ×ÅÐÅÏÀØÊÈ ÍÈÍÇß ÍÀ ÄÅÍÄÈ
ÈËß Â ÒÀÌÀÃÎ×È (ÒÀÌ ß ÎÒÅÖ) ÐÓÁÀ-
ÍÓÒÜ!!! À ÂÛ ÒÓÒÀ ÐÀÇÂÅËÈ ***** ÏÐÎ ÈÃ-
ÐÛ ÂÑßÊÈÅ ÈÃÐÛ ******!!! ÂÑÅ!!! ×ÀÏÀÉ
×ÅÌÏÈÎÍ!!! È ÇÌÅÉ ÒÎÆÅ ÕÅ ÕÅ!! ÇÌÅÉ
ÔËÓÄ ÄÅÂ×ÎÍÊÈ ÁÅÑÏÐÅÄÅË ÔÎÐÅÂÀÀÀ-
ÀÀ!!! 

Àâòîð: Nagumo. 
Òåìà: Ñêàæèòå åìó � ÷å îí!!!
Ó ìåíÿ òàêàÿ ïðîáëåìà: îäèí ìîé «äðóã»
ïî÷òè íèêîãäà íå áûâàåò ñîãëàñåí ñ îöåíêà-
ìè â íàøåì ëþáèìîì æóðíàëå. Èíîãäà îí ãî-
âîðèò: «Íà çàáîðå òîæå ìíîãî ÷åãî íàïèñà-
íî», òî åñòü ñðàâíèâàåò îáçîðû â «ÑÈ» ñ çà-
áîðíûìè íàäïèñÿìè! Òàêèå îòñòîéíûå ïðî-
åêòû êàê Shenmue, FFX, Virtua Fighter 4, ïî
åãî ìíåíèþ, äîëæíû ïîëó÷àòü ìàêñèìóì 5
áàëëîâ, à õèòû âðîäå Ïîñòàëà 2 èëè òàì
NFS Porshe � ìèíèìóì äåâÿòêó!

Àâòîð: Esp. Òåìà: Re: Ñêàæèòå åìó
Õåõ..Ó ìåíÿ òîæå òàêàÿ æå ïðîáëåìà, òîëü-
êî ìîé äðóã, êîòîðîãî ÿ çíàþ óæå ëåò 6-7,
âîáùå íå ÷èòàåò «ÑÈ», ïîýòîìó òóò íåìíîãî
âñå ïî-äðóãîìó... Åùå âî âðåìåíà PSX îí
êàê-òî ðàç óâèäåâ ó ìåíÿ Vagrant Story,
ïðîñòî íå ìîã ïîíÿòü, êàê ÿ ìîãó èãðàòü â
òàêîå. Òî æå ñ Valkyre Profile è åùå îãðîì-
íûì êîëè÷åñòâîì îáùåïðèçíàííûõ õèòîâ.
Ïðè÷åì îí íå ñòåñíÿåòñÿ ïðÿìî òàê è ãîâî-
ðèòü: «Ã***î!».

Àâòîð: Nagumo. Òåìà: Re: Ñêàæèòå åìó
Âî-âî! È ìîé â òî÷íîñòè òàê æå. Åìó íà÷èíà-
åøü ãîâîðèòü: «Ëåíÿ � ïîñìîòðè êàêàÿ êðà-
ñèâàÿ ìàãèÿ!»... «Ã***î!!!» Ëåíÿ � âçãëÿíè
êàêèå ãðàöèîçíûå ôîðìû!... «Ã***î!!!» Óæ
îí íèêîãäà íå ñìèðèòñÿ ñ òåì, ÷òî ëîïàòû
èëè øîòãàíû èç øóòåðîâ ñìîòðÿòñÿ ÷åì-òî
õóæå. À ñèëèêîíîâûå çàñòàâêè îí âîîáùå
òåðïåòü íå ìîæåò. Ñòîèò òîëüêî ïîêàçàòü
âèäåî èç FFX-2 c äèñêîâ «ÑÈ», òàê åãî ñðàçó
òåëåïàòü íà÷èíàåò. Êðàñàâèö-ãåðîèíü èç
JRPG è àíèìå îí òîæå íå ïåðåíîñèò. Óæ ìîþ
ëþáèìóþ Òèôó � êàê òîëüêî íå íàçûâàë. Â
îáùåì � íå ïîéìåøü, èç êàêîãî îòâåðñòèÿ
ðîæàëè ýòîãî Ëåíþ! Íî ÿ òîëüêî ÷òî ïîíÿë:
òàêèì ëþäÿì íóæíî óìåòü äåëàòü ñêèäêó, èõ
ãðåõ íå ïðîñòèòü!

Àâòîð: Øàéòàí-øïèîí.
Òåìà: Re: Ñêàæèòå åìó
Èõ íàäî êàñòðèðîâàòü, ÷òîáû íå ðàçìíîæà-
ëèñü.
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101000 ÌÎÑÊÂÀ, ÃËÀÂÏÎ×ÒÀÌÒ, À/ß 652, «ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ»



ÊÎÍÊÓÐÑ
Verbatim � ääî÷åðíÿÿ êêîìïàíèÿ êêîðïîðàöèè Mitsubishi CChemical CCorporation, ïïðèçíàííîãî
ëèäåðà ññðåäè ððàçðàáîò÷èêîâ èè ññîçäàòåëåé îîïòè÷åñêèõ ääèñêîâ, ææåñòêèõ ääèñêîâ,
ìàãíèòíûõ ëëåíò èè ôôëîïïè-ääèñêîâ, èè ææóðíàë ««Ñòðàíà ÈÈãð» ïïðîäîëæàþò êêîíêóðñ ññðåäè
÷èòàòåëåé. ÑÑåãîäíÿ îî÷åðåäíàÿ ïïîðöèÿ ââîïðîñîâ. 

ÊÎÍÊÓÐÑ ÎÎÒ ÊÊÎÌÏÀÍÈÈ

VERBATIM

Âîïðîñ 1: Ñêîëüêî öèêëîâ 
ïåðåçàïèñè äîïóñêàþò 
äèñêè DataLifePlus 16x-24x 
CD-RW êîìïàíèè Verbatim?

11 áîëåå 1000 öèêëîâ
22 áîëåå 100000 öèêëîâ
33 áîëåå 1000000 öèêëîâ

Âîïðîñ 2: ×åìó ðàâíû 
åìêîñòè çàïèñûâàåìûõ 
àóäèîäèñêîâ MusicLifePlus, 
êîòîðûå âûïóñêàåò 
êîìïàíèÿ Verbatim?  

11 åìêîñòü ðàâíà 74 è 80 ìèíóòàì
22 åìêîñòü äèñêà ïîçâîëÿåò 
çàïèñàòü òîëüêî ñóïåð-õèò 
«Ìíå ñ òîáîþ� õîðîøî»
ãðóïïû «Ðóêè ââåðõ»
33 åìêîñòü äèñêîâ 
íåîãðàíè÷åíà

Âîïðîñ 3: Äèñêè DVD+R,
ñîçäàííûå êîìïàíèåé Verbatim
� ÿâëÿþòñÿ ñàìûìè
âûñîêîñêîðîñòíûìè â îòðàñëè.
Ñêîëüêî ïîòðåáóåòñÿ ìèíóò,
÷òîáû çàïèñàòü 4,7 Ãáàéòà
èíôîðìàöèè íà òàêîé äèñê?

11 15 ìèíóò
22 20 ìèíóò
33 â çàâèñèìîñòè îò íàñòðîåíèÿ
äèñêà

Âîïðîñ 4: Êàê íàçûâàåòñÿ
æåñòêèé äèñê ïðèíöèïèàëüíî
íîâîãî òèïà, ïðåäóñìàòðèâàþ-
ùèé âîçìîæíîñòü íîøåíèÿ íà
êîëüöå äëÿ êëþ÷åé?

11 Store �n� Go
22 êëþ÷íèê
33 íàçâàíèå åùå íå ïðèäóìàëè

Ïðàâèëüíûå îòâåòû ïðèñûëàéòå ïî àäðåñó: 101000, Ìîñêâà, Ãëàâïî÷òàìò, à/ÿ 652, «Ñòðàíà Èãð» èëè ïî ýëåêòðîííîé ïî÷òå íà
contest@gameland.ru (c ïîìåòêîé Verbatim). Îòâåòû ïðèíèìàþòñÿ äî 1 ñåíòÿáðÿ.

[19-ãî ñåíòÿáðÿ, â
ñâîé Äåíü
ðîæäåíèÿ, 
«Ñòðàíà Èãð»
ïðîâîäèò 
ÄÅÍÜ ×ÈÒÀÒÅËß!] 

<Â ïðîãðàììå>

áîè
ïðîôåññèîíàëîâ,
âîñïîìèíàíèÿ
îòöîâ,
ðåäàêòîðñêàÿ
êîìàíäà Worms
Armageddon,
çàæèãàòåëüíûå
êîíêóðñû è
ïîäàðêè ÄËß
ÂÑÅÕ! 

<Ñïåøèòå!>

×òîáû ïîïàñòü
íà ýòîò
ïðàçäíèê æèçíè,
âàì íàäî
ïðèñëàòü òåêñò
ëó÷øåé
êðè÷àëêè
ïðàçäíèêà. 

[Ïðèøëè ñâîþ
êðè÷àëêó è
ïîïàäè â ñîòíþ
èçáðàííûõ,
êîòîðûå
îêàæóòñÿ íà
ñàìîé êëåâîé
òóñîâêå îñåíè!]

Íàø àäðåñ ïðåæíèé:
101000 Ìîñêâà,
Ãëàâïî×òàìò, à/ß 652,
«Ñòðàíà Èãð»
magazine@gameland.ru

Íå õâàòàéòåñü çà ãîëîâó, åñëè íå çíàåòå îòâåòû. Êàê ãîâàðèâàë èçâåñòíûé ïåðñîíàæ, 
áåçâûõîäíûõ ñèòóàöèé íå áûâàåò. Âûõîä åñòü � âûõîä â Èíòåðíåò. 

Çàãëÿíèòå íà ñàéò êîìïàíèè:  http://www.verbatim-europe.com . 
Òîëüêî, ÷óð,  ïîäñêàçêó ìû âàì íå äàâàëè � âû ñàìè äîãàäàëèñü!  

Àõ äà, ÷óòü íå çàáûëè: ïîáåäèòåëè ïîëó÷àò öåííûå ïðèçû � 4 êîìïëåêòà ñóâåíèðîâ: ðþêçàê,
âåòðîâêó, ôóòáîëêó è áåéñáîëêó. Óäà÷è!
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ÑÎÄÅÐÆÀÍÈÅ ÄÈÑÊÀ

LIONHEART
Îäíà èç ñàìûõ îæèäàåìûõ PC-èãð
ýòîãî ãîäà. Ïîòðÿñàþùàÿ RPG îò
ñòóäèè Black Isle. Îðãàíè÷íàÿ ñìåñü
àíãëèéñêîãî ñðåäíåâåêîâüÿ è ðîëå-
âîé ñèñòåìû S.P.E.C.I.A.L, èçâåñò-
íîé ìíîãèì ïî íåçàáâåííîìó Fallout. 

ÄÅÌÎ-ÂÅÐÑÈÈ

THE GREAT ESCAPE
È ñíîâà èãðà íà òåìó Âòîðîé ìèðî-
âîé. Íî òåïåðü ýòî íå ñòðàòåãèÿ, è
íå øóòåð, à òèïè÷íûé stealth action.
Çàìå÷àòåëüíàÿ ãðàôèêà è çâóê,
æèâîé èãðîâîé ìèð è ëîøàäèíûå
äîçû àäðåíàëèíà.

VECTOR MIRAGE
Àðêàäíàÿ êîñìè÷åñêàÿ «ëåòàëêà».
Áåçãðàíè÷íûå ïðîñòðàíñòâà, ñîò-
íè âðàãîâ, áóéñòâî ñïåöýôôåêòîâ
è áåøåíûé äðàéâ.

ÃÀËÅÐÅß

ÎÁÎÈ

ÎÁÎÈ ÄËß ÄÅÑÊÒÎÏÀ Ê 
ÐÓÁÐÈÊÅ «ÁÀÍÇÀÉ!»

ÔËÝØÊÈ

Street Life
War ver.4
Slayer
Øàõìàòû

ÁÎÍÓÑÛ

Ñêðèíñåéâåð � Tom Clancy�s
Splinter Cell
Ñêèí äëÿ Winamp 2 �
Tom Clancy�s Splinter Cell
Ôàí-àðò ïî èãðàì ñåðèè 
Dynasty Warriors 

ÏÀÒ×È

Devastation
C&C: Generals
Homeplanet
Might & Magic VII
BloodRayne
Warcraft III: The Frozen Throne

CD1

CD2
Lock On: Modern Air Combat SSX 3 NBA Jam 2004

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

Äåìêè ñ òóðíèðà ESWC 2003
Counter-Strike
Äåìêè ñ òóðíèðà Euro Cup 7
Counter-Strike
Êàðòà äëÿ UT2003 � 
DM-Campgrounds2003-LE
Äåìêè ñ òóðíèðà ESWC 2003
Quake III 1x1
Äåìêè ñ òóðíèðà ESWC 2003
Warcraft III 1x1
Äåìêè ñ êðóïíîãî ìîñêîâñêîãî 
òóðíèðà ïî Warcraft III :
The Frozen Throne

ÌÓÇÛÊÀ

Èçáðàííûå òðåêè èç èãð «Ïèðà-
òû Êàðèáñêîãî ìîðÿ � Êîðñàðû II»
è Dynasty Warriors 3 Xtreme
Legends

ADAWARE
Ýòà ïðîãðàììà íàõîäèò è óíè÷òî-
æàåò âñå ðåêëàìíûå è, òàê íàçûâà-
åìûå, spyware-ïðèëîæåíèÿ, âíåä-
ðÿþùèåñÿ â âàøó ñèñòåìó è ìåøà-
þùèå åé íîðìàëüíî ôóíêöèîíèðî-
âàòü. 

PASSWORD AGENT
Íàäåæíîå õðàíèëèùå âàøèõ ïàðî-
ëåé. Òåïåðü âû íèêîãäà íå ïîòåðÿå-
òå çàâåòíîå ñëîâî. Çëîóìûøëåííè-
êè æå íå ñìîãóò âñêðûòü âàøó áàçó
ïàðîëåé, çàøèôðîâàííóþ ïî
ñëîæíåéøåìó àëãîðèòìó.

ISO BUSTER
Ïðîãðàììà, ïûòàþùàÿñÿ âûòà-
ùèòü êðóïèöû èíôîðìàöèè ñ ïîâ-
ðåæäåííîãî êîìïàêòà. Íàäî çà-
ìåòèòü, ÷òî ó íåå ýòî íåïëîõî ïî-
ëó÷àåòñÿ.

ÑÎÔÒ

ÂÈÄÅÎ

À ÒÀÊÆÅ: Black 9, Freedom Fighters, Lords of EverQuest, The Hobbit, SOCOM II: U.S. Navy SEALs, Spawn, Tony
Hawk�s Underground, Trinity: The Shatter Effect, Underworld, X-Files: Resist or Serve, âèäåî ê ðóáðèêå «Áàíçàé!»

À ÒÀÊÆÅ: Bloknotik, CD Remover, DOS for Windows Me, DU Meter, Fresh Diagnose, Jasc Image Robot, MTS Balance, Net Captor, Openpass, RAMPage, Tag
Control, Tray Commander, Universal Backup, XM Play, XP Anti Spy, XP Tweaker, CDswitch, SP Shell icons, Txt2Html, FindJournals, DivX 5.0.5, Quick Time 6,
ICQ 2003 PRO, Light Alloy, Winamp 2.91, Winamp 3.0, RealOne Player, Best Flash Player.
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SHAREWARE ÈÃÐÛ

3D Pool
Abashera
Arcadrome
Battle Snake
Dynomite
GoJoe Pogo
Krakout
Magic Blocks
Pickman Saves the Kingdom
Pop and Drop
Qbeez
Ricochet
Snowball Run
TeTri pz

ÄÎÏÎËÍÅÍÈß

Diablo II � The Evil Mod, Diablo II Plus,

Íàáîð ïîëåçíûõ ïðîãðàìì

À ÒÀÊÆÅ: êàðòû è êàìïàíèè äëÿ
Age of Mythology; êàðòû äëÿ «Êàçà-
êîâ»; ìàøèíû è ìîäû äëÿ GTA: Vice
City; äîïîëíèòåëüíûå óðîâíè äëÿ
Half-Life; êàðòû è ìîäû äëÿ Heroes
IV; íîâàÿ æèçíü ñòàðîãî õèòà �
JHexen; ìîäèôèêàöèè äëÿ Mafia;
Postal Mod äëÿ Max Payne; ãåðîè,
ïîðòðåòû è ìîäóëè äëÿ Neverwinter
Nights; êàìïàíèÿ Real Enemy äëÿ
Operation Flashpoint; êàðòû äëÿ ìîäà
Quake 3 DeFrag; îãðîìíûé DE Bonus
Pack äëÿ UT2003; íîâûå êàðòû äëÿ
Warcraft III
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nForce Drivers 2.45



ÎÏÅÐÀÖÈß SILENT STORM

Íåâåðîÿòíàÿ ïî äèíàìèêå è âèçóàëü-
íûì ýôôåêòàì ïîøàãîâàÿ ñòðàòå-
ãèÿ îò Nival � áåç äâóõ ìèíóò ðåâîëþ-
öèÿ â æàíðå, î êîòîðîé ìû ñòîëüêî
ïèñàëè, êàê-òî âíåçàïíî ðåøèëà ïî-
ÿâèòñüÿ íà ñâåò. ×èòàéòå îá ýòîì â
ðóáðèêå «Òåìà íîìåðà».

SOCOM: U.S. NAVY SEALS

Âïåðâûå â Ðîññèè ÷èòàéòå êâàëèôè-
öèðîâàííûé îáçîð êëþ÷åâîé èãðû
îíëàéíîâîé ñëóæáû PlayStation 2.
Îñòàâøèñü â íàøåé ñòðàíå çà
áîðòîì ñåòåâûõ áàòàëèé, ýòà èãðà íå
ìåíåå óñïåøíî çàðåêîìåíäîâàëà
ñåáÿ è â îäíîïîëüçîâàòåëüñêîé èãðå.
Âàì ÷òî-íèáóäü ãîâîðèò òåðìèí voice
control?

LINEAGE II: THE CHAOTIC
CHRONICLE

Äâà ñ ïîëîâèíîé ìèëëèîíà ïîäïèñ÷è-
êîâ (òîëüêî â Êîðåå) íå ìîãóò îøè-
áàòüñÿ � ïåðåä íàìè îäíà èç
íåìíîãèõ MMORPG, ãàðìîíè÷íî
âîïëîòèâøèõ â ñåáå ÷åðòû êàê
ÿïîíñêèõ, òàê è åâðîïåéñêèõ
ðîëåâûõ èãð. Òàêèõ ïðåêðàñíûõ ýëü-
ôèåê âàì íå ïðèõîäèëîñü âñòðå÷àòü
äàæå íà ïðîñòîðàõ Final Fantasy XI.

SHINOBI

Ïðîäîëæåíèå ëåãåíäàðíîãî ýêøíà,
î êîòîðîì ïîìíèò êàæäûé óâàæàþ-
ùèé ñåáÿ âëàäåëåö Sega Mega Drive.
Äëèííûé êðàñíûé øàðô � íåïðåìåí-
íûé àòðèáóò Àëåêñàíäðà Ùåðáàêîâà
è çíàìåíèòîãî íåóëîâèìîãî íèíäçÿ.
×èòàéòå âñþ ïðàâäó î ñåâøåì â ëóæó
ìîãó÷åì âîèòåëå.

Â ÑËÅÄÓÞÙÅÌ 
ÍÎÌÅÐÅ 

«ÑÈ» 
/Â ïðîäàæå ñ 11 ñåíòÿáðÿ!/

110 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #16(145) ÀÂÃÓÑÒ 2003

ÀÍÎÍÑ

CD
1Ä
ÅÌ

Î
-Â

ÅÐ
ÑÈ

È
Lio

nhe
a

rt
The

 G
re

a
t E

sca
p

e
V

e
cto

r M
ira

g
e

SH
A

R
EW

A
R

E È
ÃÐ

Û
3

D
 Po

o
l

A
b

a
she

ra
A

rca
d

ro
m

e
B

a
ttle

 S
na

ke
D

yno
m

ite
G

o
Jo

e
 Po

g
o

K
ra

ko
ut

M
a

g
ic B

lo
cks

Pickm
a

n S
a

ve
s the

K
ing

d
o

m
Po

p
 a

nd
 D

ro
p

Q
b

e
e

z
R

ico
che

t
S

no
w

b
a

ll R
un

Te
Trip

z

Ä
Î

Ï
Î

Ë
Í

ÅÍ
È

ß
D

ia
b

lo
 II � The

 E
vil M

o
d

,
D

ia
b

lo
 II Plus,

Í
à

á
î

ð
 ïî

ëå
çíû

õ ïð
î

ã-
ð

à
ì

ì
Ê

à
ð

òû
 è êà

ì
ïà

íèè ä
ëÿ

A
g

e
 o

f M
ytho

lo
g

y
Ê

à
ð

òû
 ä

ëÿ «Ê
à

çà
êî

â»
Ì

à
ø

èíû
 è ì

î
ä

û
 ä

ëÿ G
TA

:
V

ice
 C

ity
Ä

î
ïî

ëíèòå
ëüíû

å
 óð

î
âíè

ä
ëÿ H

a
lf-Life

Ê
à

ð
òû

 è ì
î

ä
û

 ä
ëÿ

H
e

ro
e

s o
f M

ig
ht a

nd
 

M
a

g
ic IV

Í
î

âà
ÿ æ

èçíü ñòà
ð

î
ãî

õèòà
 - JH

e
xe

n
Ì

î
ä

èô
èêà

öèè 
ä

ëÿ M
a

fia
Po

sta
l M

o
d

 ä
ëÿ M

a
x

Pa
yne
Ãå

ð
î

è, ïî
ð

òð
å

òû
 è ì

î
ä

ó-
ëè ä

ëÿ N
e

ve
rw

inte
r N

ig
hts

Ê
à

ì
ïà

íèÿ R
e

a
l E

ne
m

y
ä

ëÿ O
p

e
ra

tio
n Fla

shp
o

int
Ê

à
ð

òû
 ä

ëÿ ì
î

ä
à

 Q
ua

ke
3

 D
e

Fra
g

Î
ãð

î
ì

íû
é D

E
 B

o
nus

Pa
ck ä

ëÿ U
T2

0
0

3
Í

î
âû

å
 êà

ð
òû

 ä
ëÿ

W
a

rcra
ft III

Ï
À

Ò×
È

D
e

va
sta

tio
n

C
&

C
: G

e
ne

ra
ls

H
o

m
e

p
la

ne
t

M
ig

ht &
 M

a
g

ic V
II

B
lo

o
d

R
a

yne
W

a
rcra

ft III: 
The

 Fro
ze

n Thro
ne

Ô
Ë

ÝØ
Ê

È
S

tre
e

t Life
W

a
r ve

r.4
S

la
ye

r
Ø

à
õì

à
òû

Á
Î

Í
Ó

ÑÛ
Ñ

êð
èíñå

éâå
ð

 � To
m

C
la

ncy�s S
p

linte
r C

e
ll

Ñ
êèí ä

ëÿ W
ina

m
p

 2
 -

To
m

 C
la

ncy�s S
p

linte
r C

e
ll

Ô
à

í-à
ð

ò ïî
 èãð

à
ì

 
ñå

ð
èè D

yna
sty W

a
rrio

rs

CD
 2

Â
È

Ä
ÅÎ

Lo
ck O

n: M
o

d
e

rn A
ir

C
o

m
b

a
t

S
S

X
 3

N
B

A
 Ja

m
 2

0
0

4
B

la
ck 9

Fre
e

d
o

m
 Fig

hte
rs

Lo
rd

s o
f E

ve
rQ

ue
st

The
 H

o
b

b
it

S
O

C
O

M
 II: U

.S
. N

avy
S

E
A

Ls
S

p
a

w
n

To
ny H

a
w

k�s
U

nd
e

rg
ro

und
Trinity: The

 S
ha

tte
r E

ffe
ct

U
nd

e
rw

o
rld

X
-File

s: R
e

sist o
r S

e
rve

Â
èäåî ê ðóáðèêå 

«Á
àíçàé!»

ÑÎ
Ô

Ò
A

d
A

w
a

re
Pa

ssw
o

rd
 A

g
e

nt
IS

O
 B

uste
r

B
lo

kno
tik

C
D

 R
e

m
o

ve
r

D
O

S
 fo

r W
ind

o
w

s M
e

D
U

 M
e

te
r

Fre
sh D

ia
g

no
se

Ja
sc Im

a
g

e
 R

o
b

o
t

M
TS

 B
a

la
nce

N
e

t C
a

p
to

r
O

p
e

np
a

ss
R

A
M

Pa
g

e
Ta

g
 C

o
ntro

l
Tra

y C
o

m
m

a
nd

e
r

U
nive

rsa
l B

a
ckup

X
M

 Pla
y

X
P A

nti S
p

y
X

P Tw
e

a
ke

r
C

D
sw

itch
S

P S
he

ll ico
ns

Txt2
H

tm
l

Find
Jo

urna
ls

D
ivX

 5
.0

.5
Q

uick Tim
e

 6
IC

Q
 2

0
0

3
 PR

O
Lig

ht A
llo

y
W

ina
m

p
 2

.9
1

W
ina

m
p

 3
.0

R
e

a
lO

ne
 Pla

ye
r

B
e

st Fla
sh Pla

ye
r

Ê
È

Á
ÅÐ

ÑÏ
Î

Ð
Ò

Ä
å

ì
êè ñ òóð

íèð
à

 E
S

W
C

2
0

0
3

 C
o

unte
r-S

trike
Ä

å
ì

êè ñ òóð
íèð

à
 E

uro
 C

up
7

 C
o

unte
r-S

trike
Ê

à
ð

òà
 ä

ëÿ U
T2

0
0

3
 - D

M
-

C
a

m
p

g
ro

und
s2

0
0

3
-LE

Ä
å

ì
êè ñ òóð

íèð
à

 E
S

W
C

2
0

0
3

 Q
ua

ke
 III 1x1

Ä
å

ì
êè ñ òóð

íèð
à

 E
S

W
C

2
0

0
3

 W
a

rcra
ft III 1x1

Ä
å

ì
êè ñ êð

óïíî
ãî

 ì
î

ñêî
âñ-

êî
ãî

 òóð
íèð

à
 ïî

 W
a

rcra
ft III :

The
 Fro

ze
n Thro

ne

Ì
Ó

ÇÛ
Ê

À
È

çá
ð

à
ííû

å
 òð

å
êè èç èãð

«Ï
èð

à
òû

 Ê
à

ð
èá

ñêî
ãî

 ì
î

ð
ÿ �

Ê
î

ð
ñà

ð
û

 II » è D
yna

sty W
a

rrio
rs

3
 X

tre
m

e
 Le

g
e

nd
s

Ä
Ð

À
É

Â
ÅÐ

Û
nFo

rce
 D

rive
rs 2

.4
5

 

Àíîíñèðóåìûå ìàòåðèàëû ìîãóò áûòü ïîäâåðãíóòû èçìåíåíèÿì

















ÊÀÌÏÀÍÈß ÀËÜßÍÑÀ: «ÏÐÎÊËßÒÈÅ ÌÑÒÈÒÅËÅÉ»ÄÎÏÎËÍÈÒÅËÜÍÀß ÊÀÌÏÀÍÈß: «ÈÑÕÎÄ ÎÐÄÛ»

ñ � Íà÷àëî ãëàâû; 1 � Ëàãåðü ëþäåé;  2 � Ëîçà Î÷èùåíèÿ; 
3 � Ñåìÿ Èçãíàíèÿ; 4 � Èñòî÷íèê Æèçíè.

ñ � Íà÷àëî ãëàâû. * - Îáñåðâàòîðèè. 1 � Ìåñòî âñòðå÷è ñ Âàéøè. î � Òàéíèêè. ñ � Íà÷àëî ãëàâû. 1 � «Çåëåíûé» ëàãåðü íåæèòè.

ñ � Íà÷àëî ãëàâû. * - Êëåòêè, â êîòîðûõ äåðæàò êîìàíäèðîâ Êåëÿ. î � Äóõè Âåðõîâíûõ ìàãîâ. <> - Òàéíûé ïðîõîä â ñòåíå. 1 � Ïðîõîä â ñåêðåòíóþ
êîìíàòó (êîä «Áà», «Ðýì», «Þ»). 2 � Ñåêðåòíàÿ êîìíàòà (îòêðûâàåò äîïîëíèòåëüíóþ ãëàâó). 3 � Îòðÿä Õàñàíà.

ñ � Íà÷àëî ãëàâû. 1 � Ëàãåðü Êåëÿ è Âàéøè.  2 � Ëàãåðü Ìýâ.

ñ 
�

 Í
à÷

àë
î

 ã
ëà

âû
.

1
 �

 Ï
î

ð
òà

ë.
2

 �
 Ë

àã
å

ð
ü 

Ãà
ð

è
òî

ñà
.

Ì
àê

ñè
ì

 Ç
àÿ

ö
 (

m
ax

im
@

so
ft

cl
u

b
.r

u
)

ñ � Íà÷àëî ãëàâû. * - Âðàòà Íåð-Çóëà. 1 � Äåðåâíÿ äðåíååâ.
2 � «Îðàíæåâûé» ëàãåðü îðêîâ.

ñ � Íà÷àëî ãëàâû. î � Ìàãè÷åñêèå ãåíåðàòîðû. 1 � Êàòàïóëüòû.
2 � Ãîñïîæà Ñòðàäàíèé. 3 � Ïîâåëèòåëü Áîëè. 4 � Ìàãåðèäîí.

ñ � Íà÷àëî ãëàâû. 1 � Çàñàäà ñàòèðîâ. 
2 � Áåçóìíûé ñîâèíûé ìåäâåäü. 
3 � Ïëåííèöû ñàòèðîâ. * - Íàãè Èëëèäàíà.

ñ � Íà÷àëî ãëàâû. 1 � Èëëèäàí. * - Çàâàëû. î � Îñêîëêè Ñôåðû Òåíåé.

ñ � Íà÷àëî ãëàâû. * - Íàãè-êëàäîèñêàòåëè. 1 � Ëàãåðü Ìýâ. 2 � Êîðàáëè. 
3 � Âûõîä â ìîðå. 4 � Ñåêðåòíàÿ îáëàñòü ñ Ïàíäàðèéñêèì ïèâîâàðîì.

ñ � Íà÷àëî ãëàâû. 1 � Ëàãåðü Ìýâ. * - Êîðàáëè Ôàðèîíà. 2 � Íàãè Èëëèäàíà.

ñ � Íà÷àëî ãëàâû. * - Òàéíèêè Àëüÿíñà. 1 � Ðàçâèëêà. 
2 � Áàñòèîí íåæèòè. 3 � Ìîñò ÷åðåç Ýðåâàñ.

ñ � Íà÷àëî ãëàâû. 1 � Ïàëàäèí. 2 � Íàãè-çàêëèíàòåëüíèöû.

1 � Ëàãåðü Èëëèäàíà. 2 � Ëàãåðü Ôàðèîíà. 3 � «Êðàñíûé» ëàãåðü íåæèòè.
4 � Òèðåíä. * - Òðîëëè, îõðàíÿþùèå äàìáó.

ñ � Íà÷àëî ãëàâû; * - Ïëåííûå òðîëëè; 1 � Ìåñòî æåðòâîïðèíîøåíèÿ.

ÊÀÌÏÀÍÈß ÍÎ×ÍÛÕ ÝËÜÔÎÂ: «ÓÆÀÑ ÈÇ ÃËÓÁÈÍ»

ñ � Íà÷àëî ãëàâû; * - Îñòðîâíûå òðîëëè.

ñ � Íà÷àëî ãëàâû. 1 � Õèæèíà Äðàê-Òóëà.
* - Ìîãèëüíèêè. 2 � Ëàãåðü íàã. 3 � Áèáëèîòåêà Èçåëü-Øóðà
(ñåêðåòíàÿ îáëàñòü íà ñåâåðíîé ñòåíå). 4 � Ëàãåðü
ñïóòíèêîâ Èëëèäàíà. 5 � Âõîä â ãðîáíèöó Ñàðãàðàñà.

Ãëàâà III: Íà êðûëüÿõ áóðè Ãëàâà IV: Îãíè âíèçó Ãëàâà V: Áåãñòâî ñ îñòðîâà Ãëàâà I: ×óæàÿ ðàáîòà

Ãëàâà III: Ïîäçåìåëüÿ Äàëàðàíà

Ãëàâà IV: Â ïîèñêàõ Èëëèäàíà
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Ãëàâà II: Äîãîâîð Ãëàâà V: Âðàòà Áåçäíû

Ãëàâà VI: Ïîâåëèòåëü Ïóñòîøåé

Ãëàâà I: Íàãè

Ãëàâà IV: Ãíåâ Ïðåäàòåëÿ

Ãëàâà VI: Îñêîëêè Àëüÿíñà Ãëàâà VIII: Äâà áðàòà

Ãëàâà V: Ñâåäåíèå ñ÷åòîâ Ãëàâà II: Òàèíñòâåííûå îñòðîâà

Ãëàâà III: Ãðîáíèöà Ñàðãàðàñà Ãëàâà VII: Íà ðóèíàõ Äàëàðàíà
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ÊÀÌÏÀÍÈß ÍÅÆÈÒÈ: «ÏÎÂÅËÈÒÅËÜ ÒÜÌÛ» ÊÀÌÏÀÍÈß ÎÐÄÛ: «ÎÑÍÎÂÀÍÈÅ ÄÀÐÎÒÀÐÀ»

1 � Ëàãåðü Àðòåñà. 2 � Ëàãåðü Ñèëüâàíû. 3 � Ëàãåðü Êåë-Òóçåäà.
* �  Ïîñåëåíèÿ áåæåíöåâ. 4 � Àëòàðè ïàëàäèíîâ.

ñ � Íà÷àëî ãëàâû. 1 � Òðàëë. 2 � Èíæåíåð Ãàçóë. 3 � Äðåê-Òàð. 4 � Íàçãðåë. 5 � Ïðåäâîäèòåëüíèöà ãàðïèé. 6 � Îãðèìàðñêàÿ îðóæåéíàÿ.
7 � Ïåðåõîä â òóííåëè ïîä Îãðèìàðîì. 8 � Ïåðåõîä â äîëèíó Ãðîìà. 9 � Çàñòàâà ëåéòåíàíòà Ãàòîêà. 10 � Ëîãîâî èãëîãðèâîâ. 11 � Îáñåðâàòîðèÿ
ãîáëèíîâ. 12 � Ëàãåðü ëþäåé. 13 � Ïåðåëåò íà îñòðîâà Ýõî. 14 � Ìåñòî ïåðåãîâîðîâ ñ ëþäüìè.

ñ � Íà÷àëî ãëàâû. 1 � «Êðàñíûé» ëàãåðü íåæèòè. 2 � Áëýêòîðí. 3 � Ìàã-Òîë.

ñ � Íà÷àëî ãëàâû. î � Êëàäû ñ çîëîòîì. 1 � Áåëüãàí 
(Êðîâàâûé êëþ÷ íàõîäèòñÿ ó íåãî). 2 � Âõîä â äðåâíåå êîðîëåâñòâî.

1 � Ïåðåëåò ê ãëàâíîé êàðòå. 2 � Ïåðåëåò â äåðåâíþ ïëåìåíè ×åðíîå Êîïüå.
3 � Ïåðåëåò íà îñòðîâ Îãíåé.  4 � Âîëäæèí. î � Øòóðìîâûå êîðàáëè ëþäåé.
* �  Ñèãíàëüíûå îãíè òðîëëåé.

1 � Ïåðåõîä ê ãëàâíîé êàðòå. 2 � Ëåñîïèëêà ëþäåé. î � Ïó÷êè çâåçäîëèñòà.
* �  ßéöà ãèãàíòñêèõ ÿùåðèö.

ñ � Íà÷àëî ãëàâû. î � Êëàäû ñ çîëîòîì. 1 � Âûõîä èç ïîäçåìåëüÿ.

ñ � Íà÷àëî ãëàâû.
* �  Îáåëèñêè.

ñ � Íà÷àëî ãëàâû. 1, 2 � Ðû÷àãè, îòêëþ÷àþùèå ïåðâóþ ëîâóøêó.
î � Êëàäû ñ çîëîòîì. * �  Ïëåííûå ìîãèëüùèêè. 3 � Çàáûòûé.
4 � Âûõîä èç äðåâíåãî  êîðîëåâñòâà.

ñ � Íà÷àëî ãëàâû. 1 � Ñåêðåò (áîëüøîé ïèíãâèí). 2 � Ëàãåðü Ìñòèòåëåé.
3 � Äðàêîí Ñàôèðîí. 4 � Ïðîõîä â Àçîë-Íåðóá.

ñ � Íà÷àëî ãëàâû. 1 � Ëàãåðü Ñèëüâàíû. 
2, 3 � Ëàãåðÿ Ãàðèòîñà. 4,5 � Ëàãåðÿ Äåòåðîêà.

ñ � Íà÷àëî ãëàâû. * �  Ñîþçíèêè Àðòåñà. 1 � Êàòàïóëüòû.
2 � Âûõîä èç ãîðîäà.

1 � Ëàãåðü Ñèëüâàíû. 2 � Ëàãåðü Ãàðèòîñà. 3 � «Ôèîëåòîâûé» ëàãåðü
Áàëüíàçàðà. 4 � Ïðîïàâøèå ãíîìû.

1 � Ïåðåõîä ê ãëàâíîé êàðòå. 2 � Ìåñòî ïîÿâëåíèÿ ïîäðûâíûõ áðèãàä. * �  Îïîðíûå áàëêè.

1 � Âõîä â ëîãîâî èãëîãðèâîâ.
2 � Âûõîä èç ëîãîâà èãëîãðèâîâ.

Ãëàâà I: Êîðîëü Àðòåñ

Ãëàâà II: Áåãñòâî èç Ëîðäåðîíà

Ãëàâà III: Òåìíàÿ Îõîòíèöà

Ãëàâà IV: Âîçâðàùåíèå â Íîðòðåíä

Ãëàâà V: Ïàäåíèå Äåòåðîêà

Ãëàâà VI: Íîâàÿ ñèëà

Ãëàâà VII, ÷àñòü 1: Ìðàê è ïàóòèíà

Òóííåëè ïîä Îãðèìàðîì.

Ëîãîâî èãëîãðèâîâ

Îñòðîâà Ýõî.

Äîëèíà Ãðîìà

Ãëàâà I: Íîâûé äîì

Ãëàâà VII, ÷àñòü 2: Çàáûòûå

Ãëàâà VII, ÷àñòü 3: Ïóòü íàâåðõ

Ãëàâà VIII: Ïëàìÿ è ëåä
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